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Seid alle gegrufdt!

Leider habe ich mich wier

helfen, die Ursache zu kennen - trotzdem: nach mehreren Monaten
praktisch ununterbrochener Arbeit an der Spielregel hat es eine
Leerlaufphase gegeben. Die Auswertungen brauchen eigentlich gar
nicht so viel Zeit - in vier ganzen Tagen ist alles vorbei - nur
vier ganze Tage mufd man erst einmal haben, und wenn man Uberdies
viel Arbeit Dbei der Arbeit hat, kann man auch nicht gleich
loslegen, wenn man nach Hause kommt. Wie auch immer, hier ist die
Auswertung und der Bote.

Viele haben diesmal wieder Botenbeitrdge geliefert. Vielen Dank
daflir - dadurch ist der Bote jetzt wieder interessanter geworden.
Immer noch mangelt es an interessanten Aktionen. Nun, mit drei
neuen Spielfunktionen wird hoffentlich wieder frischer Wind wehen.
Und auch Kayra Matra kénnte allmdhlich mal aus seinem
Forschungsschlaf erwachen.... und ein unbesetztes Reich erwartet
noch sein Schicksal.

WICHTIG! NEUE TELEFONNUMMER !

Bitte beachtet: meine Telefonnummer andert sich gerade. Die alte
gilt nur noch wenige Wochen, und die neue steht in diesem Boten
und in Euren Auswertungen: 0177-8649445.

Auf der beiliegenden Diskette findet Ihr eine Datei mit dem Namen
REGEL429.EXE. Das ist die gepackte Version der neuen Spielregel.
Um sie anzusehen, kopiert die Datei auf Eure Platte und flhrt sie
aus. Damit wird die Datei entpackt. Das Dokument 1liegt im RTF-
Format vor und heifst REGEL429.RTF.

Diese Regel gilt offiziell noch nicht! Ich habe sie Euch gegeben,
damit TIThr Euch schon einmal damit vertraut machen kdénnt und
eventuell in letzter Minute noch den einen oder anderen Vorschlag
einbringen kdénnt. Das miufite dann aber innerhalb weniger Tage nach
Erhalt der Auswertung passieren. Auf’erdem braucht TIhr eine
Grundlage, um eventuell an dem Workshop ,Neue Spielregel™ auf dem
Myra-Treffen teilnehmen zu kdénnen.

MYRA-TREFFEN IM SEPTEMBER - DIESMAL MEHR FUR SPIELER!

Nachdem das Treffen in Berlin von der SL-Versammlung Uberschattet
wurde und flUr Spieler nicht besonders interessant gewesen 1ist,
machen wir jetzt wieder ein Treffen, das flr Spieler was zu bieten
hat. Ein Auszug aus dem Programm:

Workshop ,Strategie™ : Thema: So, nun habe ich also Einheiten,
Magier, Gold etc.. Was mache ich jetzt damit?
Workshop ,Neue Spielregel™ : Thema: wie gehe ich mit der neuen

Spielregel um

Diskussionsforum: Quo Vadis, Myra? Thema: wohin kann oder sollte
sich Myra kinftig entwickeln?

Vermutlich wird es auch eine Rollenspielrunde geben, und wie
Ublich, Geselligkeit, Intrigen, Gesprache, Spionage etc..

Der Spielzug Nummer 54 fir Ysatinga, flr den Eulen- und Jaguarmond
des Jahres 419 nach Pondaron, ist fallig am

Freitag, dem 14.Mai 1998
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Agape n’'Or und Orqg Morgoth

Yf ra-Angor aka Werner
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Abschnitt 2: Uberblick

Uberblick Ysatinga Lowenmond 419

Orkons Auge gestohlen

Ein unerhdérter Diebstahl versetzt derzeit die Priesterschaft des
Orkon in Kartan in Aufregung. Mit einer Frechheit, die
ihresgleichen sucht, gelang es im letzten Mond =zwei Dieben, den
faustgroffen Rubin mit dem Namen ,Orkons Auge“ zu stehlen, der das
Auge der grof’en Orkonstatue bildet, die die Hafeneinfahrt von
Kiranamis Uberragt. Unbemerkt gelang es den Dieben im Schutz der
Nacht, die Statue zu erklimmen. Die Priesterschaft wurde erst
aufmerksam, als sich die magische Aura der Statue durch den
herausgebrochenen Stein veranderte. Innerhalb von wenigen
Augenblicken wurde denn auch ein Mérderbienenschwarm geschickt, um
die Diebe aufzuhalten, aber diese sprangen von der Statue direkt
ins Meer. Als die ersten Priester mit einem geeigneten Zauber zur
Stelle waren, um unter Wasser nach den Dieben zu suchen, war wvon
ihnen bereits keine Spur mehr zu erkennen. Unerklarlich ist der
Vorfall wvor allem deshalb, weil die Priesterschaft keinerlei
magische Einfllsse wahrend der gesamten Zeit entdecken konnten.
Leider waren sowohl GroRkdénig Agon selbst als auch das speziell
far Unterwasseraktivitaten geeignete Wachgeschwader gerade
abwesend.

Erdbeben am Feuerschlund

Ein starkes Erdbeben angstigt die Bevdlkerung und die Regierungen
der dem Feuerschlund benachbarten Reiche. Man beflrchtet, daf? der
Feuerschlund wieder ausbrechen kénnte. In Chi Tai Peh hingegen
erwartet man die Erfillung einer ktirzlich empfangenen
Prophezeiung, die Gefahr flr das Gebiet voraussagt. Die Wergols
scheint das alles nicht zu stdren. Auler dafl Patrouillenfllige von
Dragolreitern haufiger zu Dbeobachten gind als noch vor wenigen
Monden, bleibt es ruhig.

Flottenmandver
Ein Gitternetz von Schiffsbewegungen, so ein privater
Nachrichtendienst in Karo, durchzieht im Ldéwenmond das Meer

zwischen Gra-Tha N’My, Chi Tai Peh und Ygora. Offenbar macht man
sich wieder an die Erkundung bisher unbekannter Gewasser, vor
allem, da sich sowohl die Inquisition als auch diverse Piraten
bereits seit Monaten ruhig verhalten - jedenfalls soweit man weif3.
Natlrlich Dbesteht immer die Mdglichkeit, daf? das unerklarliche
Verschwinden von Flotten, das im letzten halben Jahr einige
Herrscher beunruhigte, auf Aktivitdten von Piraten zurtckgeht -
doch die Inquisition scheint tatsachlich ruhig zu sein. Der
Inquisitor ist schlieRlich daftr bekannt, Informationen Uber
gewonnene Kampfe so schnell wie mdglich publik zu machen.

Unabhangigkeitsbestrebungen

Rhyandis Eisprovinz Faenhall strebt die Unabhangigkeit an. Das
lief? die Wachterin der Provinz, Silye von Aum, bei einem Besuch in
Neu-Bestetor verlauten. Der Grund fir diese Bestrebungen lage
darin, da? die BedlUrfnisse der Provinz vom GroRen Rat 1in
Lirynelrhdd nicht ausreichend Dberltcksichtigt wirden, und das
weniger im O&konomischen als im magischen Bereich. Der Grofle Rat
hingegen sagt, man habe nicht Uber mehrere Jahre hinweg Uber eine
Million Goldradder in den Ausbau Lirhallens gesteckt, nur um jetzt
jeden Einfluff auf die Provinz zu verlieren. Einem Vertrag, der die
Bedirfnisse beider Seiten Dberlicksichtige, wlrde man  Jjedoch
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keineswegs ablehnend gegenlberstehen. Auch im Rat der Adepten, der
sich die Entscheidung vermutlich vorbehalten wird, wie hier weiter
zu verfahren sei, ist die Meinung gespalten.
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Lehrlinge der schwarzen Zunft
(Quelle: Ygora)

Morgens frih, noch ehe die Sonne Schatten im Hof der Herberge
warf, krochen wir aus den Strohsacken, wickelten uns in Lumpen,
die zur Arbeit gerade recht waren, schlurften hastig die
Morgensuppe und klapperten in Holzpantinen zu unserem Meister.

Dann schufteten wir den ganzen Tag, hebelten riesige Karren hoch,
beladen mit Seide und Gewlirzen aus dem Studen, mit
hochgeschichtetem Bauholz far die Werften, schwer von
Getreidesdcken aus dem Norden, nahmen die =zerschlagenen Rader ab
und walzten sie in die Werkstatt.

Seit Jahrzehnten oder auch Jahrhunderten, niemand weif? noch
dartber, auch nicht die Alten, die sich auf der Bank zur Strafe
hin warmten und aus mlGden Augen auf die Reisenden blinzeln, ziehen
die Herden und Karren Uber den HUgel nach SGden und kehren dber
den Hugel zurlck.

Nie hatte jemand, etwa ein junger Heifsporn, der die Konvention
nicht achten wollte, den Versuch gemacht, um den Higel herum =zu
fahren, oder wenn sich einer erkithnte, so waren zu wenige ihm
gefolgt um die Richtung fir alle zu andern. Und so schlangelt sich
der Weg von Ograja in die warmen Gefilde noch heute in Serpentinen
Uber die HuUgel statt auRen herum, die Pferde schwitzen zwischen
verkrUppelten Baumen den Berg hinauf, die Wagen donnern die Strafe
hinunter. Und R&der und Deichseln =zerbrechen. Radbruch, jeder
Reisende und Handler schrickt allein vor dem Wort, die Kutscher
horchen angestrengt ob eines krachend zersplittern will. Da lassen
sie so manches Rad, das ihnen Unwohlsein bereitet vorsorglich
wechseln, es sieht ganz leicht aus, wenn an der nachsten Herberge
zwel Knechte den Wagen hochwuchten, das Rad abziehen, die Achse
prifen und mit einem dicken Batzen Fett schmieren, ein anderes Rad
flink herbeiholen, auf die Nabe schieben und sorgsam verkeilen.

Die sitzen sobald das Schauspiel ihnen keinen Kurzweil mehr bietet
bei einem Glas Wein im Schatten der alten Baume im Garten, bis die
Reise weitergeht. Nur wenn die StraBBen sehr schlecht sind, das
sind sie in Ygora nicht, dann heif3t es fUr sie selbst anpacken,
denn dann trifft sie das MifRgeschickt auf offenem Feld. Dann
schuften sie selber und ergehen sich in klugen Ratschlagen.

Die Schmiede und Zimmerleute haben zu tun den ganzen Sommer. Vor
allem im Sommer. Im Winter, da fahren weniger Leute, wenn das
Feuer die Schmiede angenehm warmen wirde sind ihre Dienste kaum
gefragt, zu unsicher ist der Weg Uber den Berg. Eis und Schnee
flrchten die Ha&ndler, bangen wohl auch, daf die Last ihrer Karren
den Frost splUren mdbchte und verderben kdénnte. Nur die Postkutschen
sind unterwegs, die aber werden von anderen Werstatten betreut als
der unseren.

Im Winter hatten wir ein gutes Leben, dann durften wir in der
Herberge schlafen, der Schuppen hinter der Schmiede, der den
Knechten fir den Sommer zugewiesen war, da die Herberge bis in die
letzte Kammer unterm Dach an Reisenden vermietet war, ware ohnehin
zu kalt gewesen. Dann konnten wir trdumen von fremden Stadten, den
Landern, Uber die Reisende wund ihre Knechte wie Dbeilédufig
sprachen, als ob sie nur einige Steinwlrfe entfernt seien; den
schénen Frauen und bereitwilligen Madchen, die sie trafen. Wenn
Soldaten in langen Reihen die Strafle entlang marschierten, bepackt
mit Waffen unter ihren RUstungen schwitzen, sahen wir ihnen ohne
groRes Bedauern nach, wiewohl sgie in die Ferne =zogen, wohin uns
unsere Sehnsucht lockte. Es waren unruhige Zeiten, Agon von
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Kartan, der finstere Herr der Mdrderbienen fihrte Krieg gegen
Ygora, sie waren zum Hafen geschickt worden und sollten sich nach
den neuen Schaupldtzen des Krieges einschiffen. Mochte die
Sberfahrt auch gut verlaufen und sie unserem Traum naher bringen,
sie wlrden gegen Mbérderbienen kampfen, sich entweder zruhmlos
ergeben oder gefressen weden. Keine angenehme Aussicht, auch nicht
fir Knechte.

Die Werkstatt lag hinter der Herberge, wir sahen wenig vom Treiben
der Strafie. Die Gaste sahen wir kaum, die meisten schickten ihre
Kutscher um nach dem Rechten zu sehen. Nur wenn Firsten prachtig
vorbeizogen, dann durften wir, versteckt hinter Bretterstapeln
zusehen, da konnte uns auch der Meister nicht zurlckhalten. So
manch verwegene Gestalt aber kam doch in die Schmiede, einige mit
verkniffenen Gesichtern, die sich scheu an einen Knecht wandten,
andere stolz, aufrecht, herrisch wiesen sie die Knechte an, wie
sie i1hre Sattel repariert haben wollten, wie Pferd und Gepack zu
versorgen waren. Wir konnten manchen Blick auf sie erhaschen, das
waren die Kerle die wir bewunderten, die ohne Furcht vor Raubern
oder Gesindel durch die Lande zogen, von einem Markt zum nachsten,
lustig waren mit den Madels und freigiebig in den Schanken. Die
freien Handler, die wvon ihrer flinken Zunge und einem sicheren
GesplUr flr Geschafte 1lebten, 1lustig waren, die grofen Stadte
besuchten, ohne Furcht Uber das Meer reisen konnten und in fremde
Lander fuhren, die Welt kennenlernten und sogar Gewinn daraus
zogen.

Wir, der flinke Randolf, Sohn eines Bauern aus der Provinz

Tanyatsur, ein braver Bursche mit geschickten kraftigen Handen,
der besser schmieden konnte als so mancher Geselle, Farslo, sein
Bruder und ich selber, Wantar genannt. Mein vollstdndiger Name,
aus dem Geschlecht der alten Ygester, denen Abentheuer im Blut
liegen, tut hier nichts zur Sache.
Das Tor zurWerkstatt stand im Sommer weit offen, trotzdem eine
britende Hitze, linker Hand das Lager mit reparierten und neuen
Réddern aller GroéRen, Deichseln, geschmiedeten Achsen, rechter Hand
Holzkohle wund Brennholz, und im hinteren Teil vorgeschmiedetes
Eisen aus den Hammerschmieden am Flufl. Der Meister, ein kleiner
Mann mit wunglaublich grof.en Handen, doppelt so grof3 wie meine,
fihrte ein strenges Kommando, mit seinen So&hnen, die alle schon
Gesellen waren. Tagaus tagein rollten wir Rader in die Werkstatt,
Randolf wund ich Dbrachen abgenutzte Radlaufe ab, sagten die
zerschundenen Runden aus, stemmten mihsam die Stumpen der
gebrochenen Speichen aus den Naben, setzten neue Speichen flir die
alten und zogen neue Radladufe auf. Die sgchlimmste Arbeit war am
heifen Schmiedefeuer. Farslo, der Jjungste, trat den Blasebalg,
damit das Feuer heifs genug wird, legte Kohlen nach und schittete
Wasser um das Feuer aus, damit es sich nicht in die Esse frisst
und die Glut in der Mitte des Feuers bleibt. Nichts anderes soll
er im ersten Jahr machen, obwohl ihm die Gesellen manchmal, kurz
vor dem Abend erlauben, selbst ein wenig mit dem Hammer zu Uben.
Ein gutes Feuer ist das wichtigste Kdénnen des Schmiedes, trdstete
der Meister den Farslo, wenn glihende Kohlebrdckchen und unter den
machtigen Schladgen eines Gesellen oder Randolfs heifle Schlacke wvom
Eisen sprang und ihm Arme und Gesicht versengten. Wahrend er das
Feuer unterhielt, glihte ich mit einem Gesellen die Rohlinge flur
Radlaufe und Achsen an, nahm sie mit einer geschmiedeten Zange aus
der Glut und legte sie auf den Ambos neben dem Feuer; sogleich
schwang der zweite Sohn oder Randolf den grofien Hammer und mit
machtigen Hieben formten sie den Rohling, zwangen ihn in die Form
die sie ihm geben wollten.
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Kihlten den Rohling im Wasserschaff an der einen Stelle ab, der
Dampf vermischte sich mit dem Schweif auf ihren Gesichtern,
erhitzen ihn wieder an einer anderen, abermals sausten die Hammer
hernieder, manchmal, bei grofen Stlicken zwei im Takt, dann stand
der Meister selbst dabei und wies die Schldge an. Sobald das
Eisen dunkelrot wird, ist es zu hart um es grob =zu schmieden,
kirschrot muf? es sein, denn sonst bricht die Achse nach wenigen
Wochen. Die Schlage missen genau sitzen, die letzten Schlacken
aus dem Rohling heraustreiben, der Rohling darf aber nicht zu oft
heif? werden, denn sonst bleibt das Eisen weich und mihsam muf? es
nachgekohlt werden in kleinem Feuer. Glaubt nicht daf einer, der
Schmied werden will aus WillklUr finf Jahre lernen muf’, bis er das
Feuer recht warm halten kann, die Warme des Eisens richtig liest,
die verborgenen Schlacken aus dem Rohling treibt und die Form doch
so genau wird, daf? kein Rad auf der Nabe wackelt. Nur wenige, die
es versuchen, werden auch Meister ihres Faches, nicht nur Kraft,
auch Wissen und Erfahrung zeichnen den Schmied aus und jede
Schmiedezunft Ygoras hiitet ihr Wissen.

Der FriUhling des Jahres 412 ging in den Sommer Uuber, die Schmiede
war vor verraucht und wir schwitzen uns die Seele aus dem Leib.
Farsol weinte vor Erschdépfung, Randolf und ich fielen abends in
bleiernen Schlaf.

Fir finf Jahre hatten wir uns verpflichtet, das war die Lehrzeit,
die die Zunft vorschreibt, bis ein Lehrling zum ersten Mal vor den
Rat der Meister und alten Gesellen treten darf. Die prUfen ihn
dann, befragen als erstes ihren Meister, ob sie redlich und
fleifig waren, so dann befragen sie ihn selbst, Uber die Farbe des
Eisens und wie es zu bearbeiten ist, zum SchlufZ bekommt jeder ein
Stlick Eisen und muf? daraus schmieden, was immer die Meister sehen
wollen. Gelingts, 1ist es vrecht, gelingt es nicht, so gilt der
Vertrag ein weiteres Jahr und so mancher Geselle 1lernt sechs,
sieben oder gar acht Jahre, bis die Meister ihn als Gesellen
durchgehen lassen und einige bekommen ihren Pass auch im achten
Jahre nicht, sie Dbleiben Knechte ihr Leben 1lang. Auch davon
tradumten wir abends, wenn wir nicht zu mide waren, als freie
Gesellen von Werkstatt zu Werkstatt zu ziehen, dort zu lernen und
vielleicht, irgendwo die Tochter oder Witwe eines Meisters zu
heiraten und selber Herr einer Schmiede, sei sie noch so klein =zu
werden.

Da trat eines Nachmittags, wir fluchten die drickende Arbeit, ein
krédftiger Kerl in die Schmiede, baute sich mitten im Raum auf,
warf einen verdchtlichen Blick auf das geschaftige Treiben:

"Holla, ihr Handwerksburschen, aufgemerkt, wer von Euch will ferne
Lander sehen bei guter Bezahlung und freier Kost?"

Unser Meister trat zu ihm und es schien als wolle er ihn hinaus
drangen, bevor er sein Spruchlein zu Ende hatte.

"Halt hier die Arbeit nicht auf, steh nicht im Weg, was suchst du
in meiner Werkstatt? Du wirbst mir keinen Knecht ab, da hast du
kein Recht!™"

Der Kerl verbeugte sich spdttisch:

"Verzeiht edler Meister, es lage mir fern Euern Fleil zu stdren.
Der Koénig selbst sucht frohe Handwerksburschen. Hier", mit
schwungvoller Geste zog er ein Pergament aus dem Wams, den er
trotz Hitze nicht abgelegt hatte, "hier, gebt acht mit Euren
Fingern", er hielt es dem Meister vor die ruRige Nase, "das Siegel
des Koénigs. Wollt Ihr Euren Knechten die Ehre verweigern, dem
Kénig zu dienen?"

Der Meister baute sich vor ihm auf und der Kerl wich zurick wvor
dem Kittel, er wollte seinen schdénen Wams nicht schwdrzen:
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"Hier gibt es keine Knechte, nur ehrliche Gesellen und Lehrlinge.
Sucht Euch woanders zwielichtiges Gesindel, hier findet ihr
niemand, Und jetzt hinaus!"

Der Kerl schob sein Pergament zurltck: "Was immer ihr befehlt,
edler Meister, ich werde in der Herberge nachtigen, und hoffe ihr
habt nichts einzuwenden", wverbeugte sich nochmals und verschwand
mit einem letzten Blick in die Runde. Randolf und mir schien es,
als habe er nur uns angesehen.

Der Meister wischte sich mit seinen Pranken Ubers schwarze Gesicht

und bleckte ihm nach: " Der Hund! Fullt seinen Sackel mit dem
Recht des Koénigs." Er spuckt aus vor Wut, mitten 1in seiner
Werkstatt. "Arbeiter fir den Kdbnig! Pro Mann ein viertel

Goldstlck, das kriegt er als Schandlohn. Und wo die Dummképfe
landen, das wissen die GOtter. Da gibt es keine Freisprache. Da
heit es Burgen bauen und StraRen, und wenns unter der Nase wvom
Feinde ist. Da hat der Knecht als Waffe einen Spaten. Und ihr",
seine gedrungene Gestallt drehte =zu uns, "an die Arbeit, 1lasst
euch von dem Windhund nichts einreden. Auf Farsol, blase das Feuer
an, Randolf, geh raus, helf mit, da wartet ein Rad und du, Wantar,
hol zwei Radlaufe und dann schmiedet daff die Funken spritzen!™

Ein Wink hier und ein verborgenes Zeichen da und wir trafen uns

nach dem Nachtmal im alten Holzlager, gleich hinter den
Schlafkammern.

"Hért zu, " begann Randolf, "wir hauen ab, du, Wantar und Farsol,
du kommst auch mit."

"Mit dem Fremden?," fragte Farsol neugierig.

"Klar, glaubst Du, ich bleib hier und lass mich weiter schinden
fir die paar Kupfermintzen im Jahr? Der Alte soll seinen Dreck
allein machen, wir haun ab." Fest klang das, als sei es
beschlossene Sache, daf? wir aus unseren Vertragen entweichen
kénnten und der Fremd uns sicheres Geleit geben wlrde. "Du weifdt
was uns passiert, wenn sie uns schnappen?" wandte ich ein, "wir
sind keine freien Gesellen, bei uns dauert es noch zwei Jahre und
dein Bruder hat noch vier vor sich. Und ohne den Pass der Gesellen
kann uns jede Stadtwache festsetzen und zurlckschicken."

"Und dann setzt es Prugel und gibt nur noch Wassersuppe, funf
Wochen 1lang." meinte Farsol, "und die Lehrzeit wird noch ein
halbes Jahr 1langer." Randolf nickte. Weglaufen war nicht schwer,
das hatten schon andere Lehrlinge vor uns versucht, mochte der
Meister auch die Ture der Scheune in der wir schliefen wvon aufien
verschloflen haben, er sollte nicht glauben, daf wir das erste mal
ausblichsten, ohne dafR er oder seine Sdhne uns bemerkten. Aber
wohin sollten wir gehen? In einer der groflen Stadte konnte ein
Lehrling wversuchen, eine neue Stelle zu bekomen, aber wehe sein
erster Meister erfuhr, wo er sich wversteckte. Dann mufBte sein
neuer Meister 1ihn freikaufen oder er wurde zurickgeschickt und
dann .....

Regen platscherte Uber das Strodach und kihlte. Das erleichtert
nach einem heiffen Tag und weckt die Geister.

"Randolf, das ist gefdhrlich."

"Freie Kost und Logis, gutes Geld und raus aus dem Land, was

willst du mehr?" "Und wenn sie uns erwischen?"
Der Fremde war wohl ein Werber des K&énigs, zumindest ich hielt ihn
daflir: "Wenn er einen Pass hat und Arbeiter werben darf, dann

steht er unter dem Schutz des Koénigs. Da kann der Meister gar
nichts machen, Vertrag hin oder her. Da halt uns keine Wache auf.
Aber hat er einen solchen Pass?"

"Gesagt hat ers," flisterteFarsol, "dann muf? er auch einen haben,
oder?"
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"Genau, wir gehen zu ihm und sagen ihm er soll uns mitnehmen und
dann sind wir raus hier," fir Randolf war die Sache klar. Das hat
mir nie an ihm gefallen: Wenn er einige Dinge hérte, die ihm in
seinen Kram passten, dann hdérte er nicht mehr auf das, was ihm
nicht gefiel. Einwdnde tat er leichterhand ab, eher bereit, den,
der zur Vorsicht mahnte feige zu nennen, ihn zu verlachen als
ernsthaft zu fragen, ob seine eigene Idee nicht so manches offen
lies. Manchmal, wenn er sich in eine Sache verbohrt hatte, ging er
soweit, daR er zornig wurde und mit Prlgeln drohte, wenn einer
nicht mittun wollte.

Mit dieser Eigenart hat er sich oft durchgesetzt wund manch
lustiger Streich gelang auch, schlieflich richtete er sich so =zu
Grunde.

Das hier war kein Streich, wie man ihn Lehrlingen wohl nachsieht,
wir wollten nicht einem Kutscher, der uns gar zu hart getrieben
hatte Pech auf den Sitz schmieren oder ein paar Eisen lose unter
den Wagen binden, die sich nach wenigen Stunden Fahrt 1ldsen und
furchtbar klappern wlirden und ihm einen heiflen Schreck einjagen
mochten. Wir wollten auch nicht zum Tanz ins Nachbardorf
ausrlicken, was der Meister nicht gerne sah, denn dann waren wir
den Tag darauf zu nichts zu gebrauchen.

Ich splUrte, Randolf wurde =zornig, weil ich zdégerte, dabei war er
ein guter Kamerad, dem man ungern einen Wunsch abschlagt. Aber er
wollte, daf® der Fremde uns mitnahm und dann sollte es auch so
sein, Pass hin oder her. Das war vielleicht die Gelegenheit!

"Pass auf Randolf,", schlug ich ihm wvor, "ich schleiche rlUber in
die Herberge und frag den Taslo," das war einer der Schankknechte,
mit dem wir gut standen, "der weiff bestimt wo der Fremde ist. Und
dann frag ich ihn, ob er uns mitnehmen kann und ob er den Farslo
auch mitnimmt."

Randolf nickte gewichtig, als hatte er einen besseren Vorschlag
oder mlisse nachdenken. "Also gut. Aber lass dich nicht vom Meister
erwischen!"

Unser Meister war schlau und wufBBte wohl, was uns erwartete, hatte
Randolf seinen Rat beherzigt! Er hatte auch unser Schlupfloch, ein
loses Brett 1in der RuUckwand des Schuppens verkeilt, wvielleicht
wuRt er mehr Uber unsals wir einsehen wollten.
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Das schwere Silbertablett

(Quelle: Art-Creole)

Es herrschte grofde Hektik in der Burgklche. Kestot, der
dickliche Kichenmeister scheuchte wuns Laufburschen nur so
durch die Gegend. Schwerbeladen mit einem Silbertablett
voller Weinkrlge schickte er mich in den Thronsaal, den Anlaf
fir die helle Aufregung in der Kiche. Der gesamte Adel,
einschliefflich Vertreter der Tempel waren hier versammelt. Es
sollte heute abend ein neuer Herrscher des Reiches bestimmt
werden.

Ich nahm an, daf? Kestot nur um seine Stellung als
Kichenmeister flrchtete, denn sonst war er nicht aus der Ruhe
zu bringen. Die Leidtragenden waren natlrlich wir, die

Laufburschen, die in feinen Gewdndern, die Uberall zwickten,
wo es nur unangenehm sein kann, die Herren bedienen muf3ten.
Aber natlrlich war es eine allzu grofe Ehre fUr uns niederes
Volk, den hohen Herren des Reiches Wein reichen zu dirfen,
daf? jedenfalls war Kestots Meinung. Dabei hat er uUbersehen,
daf? man von der Ehre allein nicht satt wird, hdéchstens wvon
den Speiseresten der hohen Herren.

So schleppte ich zum wiederholten Male auf Geheif? meines
Kichenmeisters ein schweres Silbertablett voller Weinkrige in
den Thronsaal. Eigentlich ware meine Aufgabe nur halb so
schwierig, wenn wir nicht das schwere Tablett auf nur einer
Hand tragen miuf3ten, und dann auch noch mit angewinkeltem Arm.
Mit Schweiflperlen auf der Stirn trat ich in den Thronsaal
ein, in der Hoffnung, dafl? die hohen Herren einen mdglichst
grof’en Durst hatten, und mein Tablett somit schnell leichter
wird. Zielstrebig wollte ich auf eine Gruppe des niederen
Adels zugehen, die hatten den grdfiten Durst, wohl weil sie
sich sonst keinen so feinen Wein leisten konnten, als mich
einer der Gardesoldaten anhielt: ,Nicht jetzt, warte hier in
der Ecke !™ Mit unglaubigem Gesicht schaute ich ihn an, und
fragte mich, ob er uUberhaupt eine Vorstellung hat, wie schwer
so ein Tablett sein kann, zumal seine einzige Aufgabe zu sein
scheint, hier herumzustehen wund grimmig =zu schauen. Trotz
allem kam ich seiner Aufforderung nach, Dbereits mit einem
leichten Zittern am rechten Arm. Dann bemerkte ich auch den
Grund fir seine Aufforderung, einer der Adligen stellte sich
vor den Thron, und begann von seiner leicht erhdhten Stellung
zu sprechen:

+Viele Monde sind nun bereits vergangen, seit Amosk Drakhan
mit dem Rubinorden Art-Creole verlassen. Seit dieser Zeit
konnte keiner von uns einen rechtmdffigen Anspruch auf die
Herrscherwlirde geltend machen. Bis zum heutigen Tage haben
wir trotz wiederholter Aufforderung geschwiegen. Es ist aber
die Zeit gekommen, an der Art-Creole wieder einen starken
Herrscher braucht, der imstande ist, den Schutz des Volkes zu
garantieren, und das Reich wieder aufblthen 1laft.

Als Oberhaupt des altesten Adelsgeschlechtes Art-Creoles, das
vor wenigen hundert Jahren unrechtmdfiger Weise vom Thron
gestof’en wurde, erheben Wir, Kiarl Ser ankin den Anspruch auf
die Herrscherwlrde Art-Creoles.™
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Ein Raunen ging durch die Menge, und das FlUstern unter den
Adligen wurde immer lauter. Offenbar hatte niemand mit diesen
Worten gerechnet. Da ich schwdéren koénnte, daf? mein rechter
Arm bereits kurz vor dem Absterben war, ich splUrte ihn kaum
noch, nutzte ich die Gelegenheit um das schwere Tablett in
die linke Hand zu nehmen. Ich Uberlegte gerade, ob ich nicht

den Augenblick nutzen sollte, um aus dem Thronsaal =zu
verschwinden, bevor auch noch meine 1linke Hand absterben
wlrde, ergriff Kiarl Ser ankin schon wieder das Wort.

Jedenfalls war ich ihm fir seine kurze Unterbrechung dankbar,
den langsam floff das Leben wieder in meinen rechten Arm
hinein. Deshalb beschloz ich, daf? Kiarl Ser ankin neuer
Herrscher von unserem Reich werden sollte. Denn welcher der
hier versammelten kUmmert sich schon um die Leiden eines
Laufburschen, dabei muliten sie ohne uns ihren Wein selbst aus
der Kiche holen.

+Wir haben Uns erlaubt, Uns bereits die Zustimmung der Tempel
und der Heeresfihrung zu holen. Einen jeden der hier
versammelten fordern Wir auf, Uns innerhalb der ndchsten funf
Tagen Uns Treue zu bekunden. Am sechsten Tage rufen Wir den
Rat von Art aus.

Ein jeder der Einwande gegen Unseren rechtmafigen Anspruch
hat, mbge diese innerhalb der nachsten finf Tage kund geben,
ansonsten schweige er fur immer."“

Wieder machte sich ein Murmeln unter den Anwesenden breit.
Diesmal nutzte ich die Gelegenheit, und verschwand aus dem
Thronsaal. Kaum war ich draufen, nahm ich das Tablett erst
mal in beide Hande. Auch mein linker Arm war dem Absterben
bereits recht nahe. Langsam ging ich zur Kiche zurtck, und
nahm mir vVOor,meine Arme erst mal von Seilina, der
Kochgehilfin sanft kneten zu lassen.

Doch kaum hatte ich die Kiche betreten, riff mich Kestot aus
meinen Traumen. ,Du fauler Bauerntdlpel, wie laufst du
eigentlich herum. Du hast das Tablett zu tragen, wie ich es
dir befohlen hatte. Warum sind die Weinkrlige eigentlich noch
voll ? Du willst mir doch nicht weismachen, daf® die Herren
keinen Durst mehr haben ? ... ,

Den Rest hoérte ich nicht mehr, den ich entschlof? mich
schnell, mich von Seilina erst spater kneten zu lassen, und
erst mal den Wein loszuwerden.
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Glaube, Gotter, Religion

(Quelle: Aurinia)
Die Religion im Leben des einfachen Blrgers

Die Existenz von GoOttern durfte in ganz Aurinia kein einziger
Mensch abstreiten. Circa 97% aller Aurinianer behaupten von
sich selbst glaubig zu sein. Was heiffit das nun? Es gibt im
wesentlichen drei Goétter, dies verehrt werden. Dies sind
Artan, Aene und inzwischen als Hauptgdttin der meisten

Aurianer: Parana. Kaum jemand wird sich Jjedoch einem
einzelnen Gott verschrieben haben, die Meisten haben einen
.Hauptgott™" und verehren alle anderen ,Nebengdtter® eher
passiv.

Das tagliche Leben wird eher durch kleine, subtile

Verehrungen bestimmt, als durch spektakuldre Prozessionen
oder Feiern. Viele Familien in Aurinia haben, wenn sie sich
einen Blumenstrauf? auf den Wohnzimmertisch stellen dabei das
Geftihl, ,ihrem" Gott/Gdttin eine Ehre =zu erweisen. Auch
werden, um Artan flr die gegllickte Jagd zu danken keine
grof’en Reden geschwungen, vielmehr wird wadhrend des Essens an
den Gott mit der Dankbarkeit eines Kindes flUr seine Eltern
gedacht und auch ohne es auszusprechen weifl jeder, daf3 diese
Mahlzeit nur mit Artans Hilfe auf den Tisch kommen konnte. So
kommt es auch, dafl praktisch jeder Burger Aurinias an fast
jedem Tag in Dankbarkeit an Parana denkt, auch ohne
Dankesgebete oder Tempelbesuche. Hat man einmal einen ganz
besonderen Grund das Bedlrfnis einem Gott zu huldigen, so
versucht man flir einen bestimmten Zeitraum ,im Sinne des
Gottes / der Gottin“ =zu leben. Man versucht beispielsweise
eine Woche lang jeden aggresiven Gedanken zu verarbeiten,
ohne ihm nachzugeben, oder nimmt sich aktiv vor wvon jeglichen
Vorurteilen, die man im Alltag hat abzusehen. Dies klappt
natirlich nur immer fir kurze Zeit bis man in das
Alltagsdenken zuruckfallt. Aber fiur die Aurinianer ist es die
Geste, die zahlt, nicht die letztendliche Ausfihrung.

So perfekt 1ist es natirlich nicht, denn aus der einstmals
sehr ehrenwerten Idee ist Mode geworden. So gilt es
inzwischen in grdferen Stadten als ,unschick“ seinen Glauben
offen zur Schau zu tragen. Man gilt als besonders wvornehm,
wenn man sich nicht anmerken l&dsst, wen man nun verehrt. Eine
grofe Ausnahme bildet hier allerdings die Verurteilung der
dunklen Goétter/Damonen. Hier wird lautstark verkindet, daR
man der tiefen Versuchung nicht erliegt und es wird sehr
gerne Uber die willensschwachen Nachbarn aus Kartan
gelastert, die sich der Versuchung hingeben.
Bekehrungsversuche gelten als unschdn, wenn sie dazu dienen
sollen, von einer Lichtgottheit zu einer anderen zu wechseln.
Lichtgdétter sind Lichtgdtter und an welchen von diesen jemand
glaubt ist Privatsache und wird nicht in Frage gestellt.

Eine weitere Moglichkeit Goétter zu verehren sind die Tempel.
Das Konzept eines Gottesdienstes, an dem viele Personen einem
Gott gleichzeitig huldigen 1ist 1in Aurinia jedoch ganzlich
unbekannt.
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Die Sonderrolle Paranas

Spatestens nach Errichtung des Schildes ist es unbestritten,
da® Parana eine Sonderrolle im Leben der Menschen einnimmt.
Parana wurde seitdem mit Abstand zur Hauptgottheit der
meisten Aurianer. Auch die, die Parana nicht als ihre
Hauptgdbttin sehen, sind von grofler Dankbarkeit erfiallt.
Obwohl das Konzept von Feiertagen in der Vergangenheit fast
keine Rolle gespielt hat, wurde der Paranatag eingefihrt.
Dies geschah jedoch nicht auf Anlaff der damaligen Kdnigin
sondern durch Initiative der BuUrger, die beschlossen haben an
einem Tag des Jahres (der 12. Tag im Mond Rabe) alle Arbeit
ruhen zu lassen. Dies wurde dann auch von der Regierung
anerkannt und ist derzeit der einzige offizielle Feiertag
Aurinias. Ein Kind, das am Paranatag geboren wird gilt als
besonders sanftmlitig und intelligent. Es geht die Legende,
daf? am Paranatag um Mitternacht, wenn man sich direkt an die
Grenze Aurinias begibt man fur ca. 10 Sekunden eine
dunkelblaue Kuppel um ganz Aurinia leuchten sehen kann,
Bestatigungen gibt es hierflir jedoch nicht. Auch war seit man
den Paranatag feiert an diesem Tag noch nie schlechtes Wetter
(was auch an der Lage mitten im Sommer liegen ko&nnte), was
als besonders gutes Omen gilt (auferdem wird ,schlechtes
Wetter“" an diesem Tag ein klein wenig enger definiert als
sonst, aber alle BuUrger Aurinias werden davon Uberzeugt
sein). Zur weiteren Sonderrolle siehe Die schwierigste Frage
im Leben eines Elternteils weiter unten.

Tempel
Tempel gleichen in Aurinia eher grofen, architektonisch
beeindruckenden Freizeitparks. Man trifft sich dort zum

Ausgleich von der Arbeit, die Betatigungen dort haben jedoch
etwas mit der Aufgabe des Gottes zu tun. So wird im Artan-
Tempel von den Priestern z.B. Bogenschiefunterricht gegeben
oder die Grundlagen der Gesetze werden vermittelt. Die
Priester sind Lehrer und Freizeitgestalter aber auch
Geschichtenerzdhler. Wenn jedoch ihre Anwesenheit nicht
erforderlich 1ist, so halten sie sich auch dezent im
Hintergrund. Ein Priester ist auch auf der Strafe nicht
unbedingt als ein solcher zu erkennen, nur eine sehr kleine
Tatowierung auf dem linken Schulterblatt welche das Symbol
der Gottheit zeigt verrat den speziellen Beruf.

Die Tempel selbst sind aduferlich sehr unterschiedlich, sie
haben nur gemeinsam, daf? sie sehr imposant sind. Diese kleine
Inkonsistenz zwischen dem subtilen Glauben auf der einen
Seite und den sehr spektakularen Tempelfassaden scheint in
Aurinia niemanden zu storen. Die grofien Tempel Thaben
gemeinsam, daf? sie nicht einfach zu erreichen sind. Entweder
sind sie hoch oben auf den Gipfeln der Berge oder im entlegen
Nordosten Aurinias der Tempel Paranas. Dieser hat
Blickrichtung Kartan, so daf? man immer an den Feind, der das
grof’e Leid Uber die Lande gebracht hat, erinnert wird.
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Pilgerreisen zu den groflen Tempeln stellen wiederum eine
Sonderrolle im Glauben dar. Was bisher Uber den Glauben und
dessen vornehme Zurlckhaltung im Leben gesagt wurde darf hier
getrost vergessen werden, denn bei dem Anblick eines der
grof’en Tempeln auf den Gebirgsgipfeln kommt jeder Aurianer

ins Schwarmen. Zum Teil in den Felsen hingehauene
Saulenformationen dominieren das Auflere. Die Zahl ,3%“ spielt
eine Sonderrolle, denn auf dieser beruht die religidse

Architektur. Es gibt dreieckige Fenster und Turen, es gibt
drei Schachtelungen von Raumen (AufBenraum, Innenraum und
Kern), drei verschiedene Farben (je nach Gottheit) stechen
ins Auge (aber keine einzige mehr). Kerzen in Pyramidenform
(mit dreieckiger Grundseite) schmlcken die Gange. Doch wer
nun glaubte im Innern eine hdchst devote und feierlich ruhige
Stimmung bei all dem AuReren Prunk zu finden, der tauscht.
Hier ist alles, was einem das Leben so angenehm wie mdglich
gestaltet. Gut duftende Bader, Ruherdume in denen man von
Priestern massiert wird, belebte Diskussionsrunden Uber Land
und Leute sogar Spielerunden sind mdéglich. Auch hier ist das
Konzept des Gottesdienstes unbekannt (siehe oben). Die
Pilgerfahrt zu einem grof)en Tempel ist ein Familienereignis
und von allen hochgeschatzt (besonders auch von den Kindern,
die mit Angeboten zum Spielen nur so Uberhauft werden).
Zitat: ,Gehen wir diese Woche zu dem Paranatempel? Da gibt es
die grof’e Wasserrutsche und ganz tolle Spielburgen.“

Die schwierigste Frage im Leben eines Elternteils

+Mama, warum hat uns die Parana eigentlich diesen Schild
geschenkt?"

Die Mutter schaut erstaunt wvon ihrer Webarbeit auf und
betrachtet ihre knapp vierjahrige Tochter.

,Bitte? Was hast du gesagt, mein Kind?"“

,Warum ist der Schild von der Parana da?"“

,Der ist da, weil uns sonst die bdésen Kartaner Uberfallen
wlrden."“ , sagt die Mutter im Bewuftsein, dafl dies damit noch
nicht beendet sein wiirde.

+Aber warum hat sie uns den gegeben?"

+~Ich weifs es nicht genau. Ich glaube weil die Parana eine
sehr nette GOttin ist und uns auch mag. Sie wollte nicht, daf
es uns nicht mehr gibt.™

,Haben denn alle auBer denen aus Kartan diesen Schild
bekommen?™“

,Nein."“

,Warum nicht? Sind die nicht so nett wie wir?"“

,Doch nattrlich sind die auch so nett. Aber die haben die
Kartaner nicht angegriffen.™

,Bekommen denn alle, die von den Kartanern angegriffen wurden
dann den Schild?"“

Die Mutter seufzte. Jetzt wird es wirklich schwierig.
Bekommen denn alle anderen diesen Schild? So genau wufdte sie
das auch nicht. Kartan hat auch andere VOlker angegriffen
aber wie die dagegen angekommen sind ist ihr unklar.

+Ich glaube nicht. Die anderen haben keinen Schild.™“
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,Aber warum nicht?"

,Ich weifs es nicht, mein Kind. Ich kann es dir leider nicht
sagen."

Damit war das Kind zwar vorerst zwar nicht zufrieden, doch
irgendwann war das Thema dann beendet. Der Gedanke ging der
Mutter Jjedoch noch lange Zeit im Kopf herum. Doch eine
Antwort konnte auch ihr keiner geben. Eine Frage, die wohl
niemals vollstandig beantwortet werden kann:

Warum haben wir eigentlich von Parana diesen Schild geschenkt
bekommen?
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Wanderung zur ,Festung der Magie“
(Quelle: Faebreghendil)

Elevan Ysasena befindet sich wie gewdhnlich in ihrem kleinen
alchimiestischen Labor. TIhre zwei Gehilfen kimmern sich um die
brodelnden Gefafe  hinter ihm. Sie ist sich Uber ihren
Verwendungszweck noch nicht ganz sicher, aber schlieflich betreibt
sie hier Forschung und viele ihrer Erkenntnisse in der Alchimie
hat sie dem Zufall zu verdanken. Deshalb bemiht sie sich mdéglichst
viele ,Experimente"“ gleichzeitig durchzufthren und sie abwechselnd
zu beobachten wahrend ihre Gehilfen sich um das Fortlaufen dieser
kiimmern. Ihre Arbeit erftllt ihr Gemit mit Zufriedenheit, aber ihr
Labor 1lief schon immer zu wunschen Ubrig. Warum konnte die
,Fakultdt des weltlichen Wissens“ es nicht endlich einsehen, daf
ihre Arbeit so wviel mehr Bedeutung hat als die paar mickrigen
Goldstlcke, die sie ihr jeden Zyklus zukommen lassen. Als gie
weiter grlbelt verschwindet die Welt um sie zunehmend in einem
dunklen schwarz. Sie ist doch bei bester Gesundheit und sie hatte
schliefflich erst 300 Lebenszyklen (75 Jahre) durchschritten. Es
kann nicht an ihrer Gesundheit 1liegen, daff ihre Wahrnehmung
schwindet!

Magie ist das richtige Wort flOr das was ihr hier widerfdhrt und
sie sollte mit ihrer Annahme recht behalten, weil kurz darauf die
unverkennbare Gestalt von Torek DSNDNGU vor ihrem ,geistigen Auge“
erscheint. ,Ich habe von dir gehdért Elevan Ysasena und hatte hier
in der Kol‘reka eine Aufgabe“ . Sie hegte nicht gerade Sympathie
flir die Ubliche Form der Nachrichtenlbermittlung des Magiers, aber
sie ist ohne Zweifel sehr zweckmaffig. Vor allem stdrte sie die
typischen Mangel. Erstens kann man nicht Antworten, weil man
selbst nicht in der Lage ist Uber diese grofe Entfernung seine
Antwort verlauten zu lassen und zweitens fassen sich die Magier
méglichst kurz um die Zeit der ,Verbindung“ wvoll auszunutzen.
Vielleicht ist dieser TUmstand gerade Dbeabsichtigt um eine
Diskussion zu vermeiden. Schon mbdglich das andere Magier diesen
Umstand zu schitzen wissen, aber Torek DSNDNGU ist eigentlich
bekannt flr seine Offenheit gegentber seinen ,freien Blirgern“ wie
er es hdufig nennt und auferdem wlirde er sie nie zur Kol’reka
(Festung der Magie) Dbitten, wenn dort nicht eine Aufgabe wartete,
die von gréferer Wichtigkeit als ihre jetzige ist und die ihren
Fahigkeiten entsprach. Ihr bleiben also zwei Mdglichkeiten um auf
das Angebot DSNDNGUs zu reagieren. Erstens konnte sie seiner Bitte
entsprechen und zweitens konnte sie ihm eine Nachricht zukommen
lassen, die ihre Absage beinhaltet. Sie entscheidet sich fir die
erste Mobglichkeit , verabschiedete sich von ihren fahigen
Gehilfen, packt ihr privates ,Vermdégen“ ein und begibt sich auf
dem Weg...

Nach der Karte steht sie hier vor dem hdéchsten Berg auf der Insel
Faebreghendil - dem Ter’sa. Dort wo der Weg endet beginnt die
Nos’'ka’ef (Treppe ohne Ende) wie die Bewohner der Insel sie zu
nennen pflegen. Sie kann wirklich kein Ende der Treppe erspahen,
aber sie zweifelt nicht ein einziges Sekunde 1lang, daf sie ein
Ende Dbesitzt. Die Treppe gibt sich schon einer mysteridsen
Erscheinung dar. Wenn die Informationen richtig sind, lie3 Torek
DSNDNGU sie in den Berg formen um den Wanderern den Aufstieg zur
Kol’reka (Festung der Magie) =zu erleichtern. Nach einer halben
Stunde wuf3te sie dies schon 2zu schatzen. Die Treppe 1ist zwar
sgewunden“ in den Berg geformt um sie abzuflachen, aber der Ter’sa
besitzt eine hoéchst Ungewdhnliche Steilheit. Es dirfte wohl
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unmdéglich fir einen normalen Menschen sein an einer anderen Stelle
den Berg =zu erklimmen. Die schroffe chaotische Anordnung der
Felsformation stellt wohl ein zu grofes Hindernis dar. Wenigstens
ist die Treppe 20 The’nare (1 Meter) in den Fels gesenkt um die
Wanderer vor einem Absturz zu schitzen. Bei einem Blick Uber die
Felsen, die zwischen ihr und dem Abgrund liegen, konnte sie viele
der kleinen gastfreundlichen D&érfer erkennen, die ihr die letzten
Tagen in der Hochebene zum Fufe des Ter’sa bewirtet hatten. Sie
kann die Dorfbewohner gut leiden. Die Fakultdten ermdglichen jedem
Blirger eine umfassende Bildung, deshalb war es ihr moéglich wadhrend
ihrer kurzen Aufenthalte in den Dorfern umfassende Diskussionen
Uber Magie oder weltliche Dinge zu flhren. Wissen ist der Weg zum
Erfolg und zur Selbsterkennung! Sie kann heute immer noch nicht
verstehen wie in anderen Kulturen sich viele der Untertanen mit so
einem geringen Maff an Freiheit wund Wissen zufrieden stellen
kénnen. Fir sie ware dies undenkbar. Wenn sie sich beeilen wlrde
kénnte sie bis zum spaten Abend das Plateau des Ter’sa erreichen.
Zuvor genehmigt sich Ysasena noch eine kleine Pause und nimmt
gegen eine kleine Spende Speis und Trank bei einen der Rastplatze
der Fakultadt des Handels zu sich. Es gibt finf oder sechs solcher
Rastplatze, die leicht von Nos’'ka‘ef zu erreichen sind. Nur selten
sieht man andere Menschen auf der Treppe, wenn man bedenkt das sie
330 Nare (6600 Meter) in die HoOhe fihrt und sicher mehr als finf

mal so lang ist. Es hat keinen Zweck - sie setzte seinen Weg
fort. ..

Das Plateau des Ter’sa 1liegt vor ihr. Der Aufstieg war sehr
mihsam. Sie verachtete eigentlich kdbrperliche Anstrengung

jeglicher Art, aber ab und zu mufte man diese Unannehmlichkeiten
auf sich nehmen und gibt es einen besseren Grund als Torek DSNDNGU
einen Gefallen zu tun? Sicherlich gibt es einen besseren Grund
auch wenn ihr momentan kein besserer einfallt. Sie 1laRt ihren
Blick noch einmal Uber die sanfte Landschaft um die Arna’dro
(Gewittersee) in der Mitte des Plateau des Ter’sa schweifen bevor
sie ihren Weg 5 Nare (100 m) nach unten zum Plateau fortsetzt.
Die Dammerung war schon Nahe. Wenn sie nicht hier im freien
Ubernachten wollte muf3te sie ihren Weg zum Nachsten Dorf
fortsetzen. Nur der Mond spendete noch ein wenig Licht als sie das
kleine Dorf am Ufer der Arna’dro (Gewittersee) erreichte. Sie ist
mehr als Uberrascht mit welcher Schnelligkeit sie die Arna’dro
(Gewittersee) erreicht hat. Als sie das Dorf betritt begegnet ihr
eine kleine Gruppe von Menschen. Es mufR sich hier um die
Dorfaltesten und ihren Novizen handeln. Ysasena spricht die Gruppe
an und die Dorfaltesten bieten ihr die Ubernachtung in einem der
Gastezimmer der The’scoll an. Sie geht auf das Angebot ein und
unterhdlt sich mit den Dorfaltesten und den Novizen noch ein wenig
Uber die Kunst der Alchimie. Die Gruppe nimmt die neuen
Erkenntnisse dankbar auf bevor alle sich zur Ruhe begeben um Kraft
fir den nachsten Tag zu schopfen. Die Nacht verlauft ruhig und
erholsam. Das typische Schlafgelegenheit in Faebreghendil Dbesteht
aus einen festen Untergrund (meist Astracran). Auf der Pritsche
wird ein dickeres Laken aus Fasern der Rasarplflanze Uberspannt.
Dieses Laken sorgt fir einen weicheren Untergrund. Ist aber nicht
so dick angefertigt, daf man in ihm versinkt sondern sorgt fur
«~weiche“ Stabilitat des Korpers. Die eigentlichen Decken sind
ebenfalls mit getrockneten Resten der Rasarplflanze gefiillt. Um so
eine typische Ubernachtungsméglichkeit handelt es sich hier. Sie
setzt sich auf die Pritsche und hiullt sich in die Decke ein. Es
ist Zeit den Kb&rper regenerieren zu lassen. Wie die Meisten auf
Faebreghendil betrachtet sie den Schlaf als Zeitverschwendung.
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Deshalb entwickelte man hier auf Faebreghendil eine andere
Alternative - das Nar’sa. Hierbei handelt es sich um eine Art
meditativen Zustand. Innerhalb klrzester Zeit £fallt der Kdbrper in
Zustand der absoluter Bewegungslosigkeit. Es ist in diesem Zustand
nicht méglich Schmerzen oder andere Einfllsse wahrzunehmen. Dafir
umfat die Zeit der Regeneration nur drei Stunden. In gefadhrlichen
Ortlichkeiten greifen man immer noch auf den Schlaf zurlick, aber
hier ist es nicht von Noten. Sie befindet sich unter Freunden.
Falls seltsamerweise doch etwas unerwartetes wie Feuer ihr Leben
gefdhrden wlrde, wlrden die Bewohner sie mit der ,Angesicht =zu
Angesicht Telepathie™ erwecken. Man vermutet das wahrend des
Nar’sa der Geist teilweise den Kbérper verlaRt und nur wenn seine
Zeit gekommen ist wieder zurlckkehrt. Diese Phase dauert immer
exakt 10457 Sekunden. Andere Zeitspannen sind trotz mehrerer
Bemthungen nicht mdéglich. Sie entspannt ihren Korper konzentriert
sich wenige Minuten mit einem Murmeln wahrend ihre Wahrnehmung
schwindet. ...

Es ist immer noch dunkel als sie aus dem Nar’sa erwacht. Solange
sie sich erinnern kann durchschritt sie ihre Lebenszyklen mit dem
Nar’sa, deshalb kann sie wie die Meisten auf Faebreghendil das
wenige Licht der Sterne und des Mondes fuir ihre Wahrnehmung
relativ gut gebrauchen, wenn es aber doch einmal zu dunkel wird
sorgt sie flOr Licht in ihrem engsten Umkreis indem sie sich stark
konzentriert und den Uzarkristall in ihrem Stab aktiviert. Hier
oben auf dem Ter’sa 1ist ein solch anstrengendes Vorgehen nicht
ndtig. Das blauliche Leuchten der Kol’reka (Festung der Magie) ist
hier schon so intensiv, daf? man die Konturen der ndheren Objekte
schon relativ gut unterscheiden kann. Sie ist nicht Uberrascht als
sie Dorfbewohner auf den Wegen antrifft. Schlief3lich befindet sie
sich hier in Faebreghendil der ,Insel der Magie“ - ihrer Heimat.
Sie verhandelt mit den Besitzern eines kleines Bootes und wird
gegen eine kleine Gebthr zur Insel in der Mitte der Arna’dro
(Gewittersee) gebracht. Arna’dro (Gewittersee) - Jjetzt wurde ihr
der Name erst richtig bewufRt. Das stédndige Zucken der Blitze und
der strdmende Regen der hier anzutreffen ist erkldrt diesen Namen
mehr als fUr sie noétig gewesen ware. Trotzdem ist hier kein Wind
anzutreffen und die ,ruhige“ See wird nur von dem andauernden
Auftreffen der Regentropfen unterbrochen. Es 1ist eine seltsame
Gegend hier um die Kol’reka (Festung der Magie) - selbst fiar
Faebreghendil. Ohne die Hilfe ihrer Begleiter (einen Parchen - sie
konnte es an den identischen Ohrringen erkennen) ware sie nie in
der Lage gewesen das Boot zu bewegen. Fir ein Boot braucht man
mindestens zweil geistig Geschulte oder einen echten Magier, der
Uber die entsprechenden Fahigkeiten verfigt. Ysasena beherrscht
viele ,niedere geistige Talente" und gehdérte somit zu den
The’reka’nare. Jeder setzt sich in eine der spitz zulaufenden
Enden des Bootes. Ihre Begleiter erklarten ihr den Weg um ihren
Kraften sinnvoll mit der von Ysasena zu erganzen. Ihre Hilfe ware
nicht noétig gewesen doch mit i1hr konnte die Reise ein wenig
beschleunigt werden. Langsam und nahezu gerduschlos beginnt das
kleine Bot sich =zielstrebig in Richtung der 1Insel zu gleiten
wahrend die Drei konzentriert das Boot steuern. Es wird noch
einige Stunden zur Insel brauchen...

Faszinierend - das 1ist also die 1Insel inmitten der Arna’dro
(Gewittersee) . Seltsam ist hier das Erscheinungsbild. Die Sonne
schaut schon hinter dem See hervor und spendet mit ihrem ersten
miden Lacheln ein wenig Licht. Trotzdem scheint hier die ganze
Gegend von einem mystischen Blauton gepragt zu sein. Es sind noch
einige Nare‘'sa bis sie die Kol’reka (Festung der Magie) erreichen
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wird und trotzdem kann sie schon das mlchtige Bollwerk in der
Ferne sehen. Die hohen Mauern und die Form des Bauwerkes erkennen.
Die Mauern bilden die Form eines Pentagrams. In Faebreghendil ist
dies eine typische Form. Der gleichmdf3ige Stern ist ein besonderes
magisches Symbol. Je nach Anwendung erhdlt er eine gewisse Anzahl
von Ecken. Die funf Ecken symbolisieren die funf Fakultaten auf
Faebreghendil - auch wenn eine Dbei einem magischen Unfall
verschwunden ist, aber sie scheinen noch weiter zu existieren -
nur nicht so wie es bei ihr der Fall ist. Sie verabschiedet sich
von den Beiden und sieht noch ein wenig zu wie das Boot sich
wieder (jetzt ein wenig langsamer) in Richtung zum
gegenliberliegenden Ufer bewegt. Ysasena setzt ihre Wanderung fort.
Nach ein paar Stunden der Wanderschaft durch die Insel erreicht
sie die Garten um die Kol’reka ( Festung der Magie). Hunderte von
Pflanzenkundlern unterstiitzten das Wachstum der Pflanzen und
kimmern sich um ihr gedeihen. IThr Erfolg ist nicht von der Hand zu
weisen. Einige der Begabteren schaffen es sogar Frichte innerhalb
eines Tages zum reifen zu bringen. Eines der wenigen ,niederen

geistigen Talente“ die Ysasena noch nicht beherrscht. Vielleicht
sollte sie diese in ihr Studium einbinden. Sie wird darlber
nachdenken. Ein wenig mide begibt sich Ysasena zum Tor in der

Kol’reka (Festung der Magie)...

Die zweli groflen Statuen (je eine zu seiner rechten und zu seiner
linken) sind beeindruckend von ihrer Grdéfle und ihrem Aussehen.
Jede von ihnen erreicht eine stolze HOhe von einem Nare (20 m) und
erreichen trotzdem nicht einmal die Halfte der Gesamthdhe der
Mauer . Es scheint sich hier um eine Art Golem 2zu handeln -
komplett gefertigt aus Astracran - wie so vieles in Faebreghendil.
Der Legende nach werden sie zum Leben erwachen um die Kol‘reka zu
verteidigen, wenn ihr Gefahr droht. An diese Legende kann sie
nicht glauben. Ihre Gréfe wlrde ihnen eine Stérke wverleihen, die
einem Heer gleichzusetzen ware. Solche Wesen durften auch die
Krafte eines so bedeutenden Magiers wie DSNDNGU Uberschreiten. Das
gewaltige Tor steht die ganze Zeit offen und wurde schon mehrere
hundert Zyklen nicht mehr geschlossen. Das Tor besteht aus vier
grof!en Dreiecken, die - einmal mit dem Schliefmechanismus
aktiviert - die komplette Offnung ausflillen werden. Die Offnung
selbst ist als kreisfdrmig zu bezeichnen. Momentan ist die Offnung
des unteren Teiles des Tores in den Mauern, die sich tief in die
Erde begeben, versenkt. Uber die Entstandene Offnung sind dicke
Steinplatten gelegt - dinn im Vergleich zu der Starke des
eigentlichen Tores. Beim Schliefen wlrden sie unter dem
gewaltigen Druck der aufeinander drifteten Steinplatten sicherlich
in Stlcke gerissen. Aber momentan ermdglichten sie die mehr als
ein halbes Nare breite Schlucht zu Uberwinden. Die Mauern sind
Uberwuchert von einer Dornenpflanze. In Faebreghendil ist sie auch
bekannt unter dem Namen He’tral wund gehdrt zu der Gruppe der
Glasfarne. Sie verleiht den Mauern eine anmutige Schdénheit mit
ihren blaugrinen Blattern und ihren glasern glanzenden Stacheln
und macht sie zu einer effektiven Abwehr gegen unerwinschte
Eindringlinge. TIhre Stacheln wachsen sehr dicht aneinander und
sind chaotisch angeordnet. Einige dieser Stacheln erreichen die
Léange von 20 The‘nare (1 m). Die Mauern sind gewaltig und
vielleicht sogar ein wenig Ubertrieben. Die Kol’reka (Festung der
Magie) verdiente ihren Namen zurecht!

Die wohl strukturierte Form des Umrisses geht in eine etwas
chaotischere Anordnung im inneren Uber. Sie kann sehr gut die
Gebdude unterscheiden, die mit dem Bau der Festung entstanden, und
jener, die nachtraglich erschaffen wurden. Sie befindet sich hier
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in dem Wohnbezirk der Anlage. Die Formen der Gebaude mdgen fur
einen Fremden mysterids und instabil erscheinen, aber nicht far
Ysasena. Viel zu lange kennt sie die einmalige Bauweise vieler
Gebdude. Es gibt keine Richtlinien und genau so wurden sie gebaut.
Um dem ganzen noch mehr Flexibilitdt in der Form zu verleihen hat
man hier auf Faebreghendil es geschafft Die einzelnen Teile
miteinander zu verschmelzen. Nach ein paar Nare konnte sie sogar
einige Arbeiter beim Bau eines neuen Gebaudes beobachtet. Mit
Stolz betrachtete sie die riesigen Astracranblécke, die sich durch
den Willen der Geist-Former in einmalige Gebilde begeben und dann
von Tragern schwebend zu ihrem neuen Platz gebracht werden. FUur
Fremde mbgen diese Arbeiter sich in Trance befinden - wobeili sie
hierbei gar nicht so falsch liegen wlrden - aber sie sind hellwach
und sind nur sehr stark konzentriert, schlieflich will man sich
wieder einmal selbst Ubertreffen. Sie bedauert es das sie nicht
noch ein wenig hier verweilen kann, aber ihr Weg endet noch nicht
hier. Er endet im Zentrum der Anlage und bis dorthin dauert es
noch eine kleine Weile...

Das ist also DSNDNGUs Turm. Blaulich und sehr chaotisch aufgebaut
fir ihren Geschmack, aber schlieflich muf2 sie hier nicht wohnen.
Wahrend sie noch ein wenig grubelte, Offnet sich die Tuir des
Turmes und der leibhaftige Torek DSNDNGU tritt hervor.

»Seid gegrifRt! Wenn ich mich nicht irren sollte ist dein Name
Ysasena und tragst den Titel Elevan. Liege ich damit richtig?™
«Ja....wohl .. ehrenwerter Torek..“

+Ich glaube du muf3t erst noch ein wenig in die Verhaltensregeln
eingewiesen werden, aber sonst scheinst du mir eine brauchbare
Gehilfin abzugeben. Ich nenne euch doch freie BlUrger oder?"

,Sicher .. Torek DSNDNGU, aber auf was wollt ihr hinaus?"“

«Wirde ich den Begriff der freie Blrger benutzen, wenn ich auf
untertaniges Gehabe anderer Herrscher wert legen wirde? Ich finde
es immer erstaunlich wie selbstsicher ihr vor jeder anderen Person
auftretet und bei mir dann eine Ausnahme macht. Nenn mich DSNDNGU
wie jeder andere hier oben. Nachdem daf3 geklart ware mdbchte ich
dir meinen Vorschlag unterbreiten oder willst du dich vorher noch

ein wenig umsehen?"“ . Als er diese Satze ausspricht konnte er sich
ein Grinsen nicht verkneifen.
«Nein, wenn es ihn.. dir recht ware, wlrde ich den Vorschlag gerne

héren. Um ganz ehrlich zu sein bin ich sehr gespannt auf die neue
Aufgabe. Um noch einmal auf mein voriges Verhalten zurlUckzukommen.
Es 1ist =zwar allgemein Dbekannt, daf? du sehr offen zu der
Bevdlkerung sein sollst, aber man sieht dich so selten auferhalb
dieser Mauern. Ich glaube hier 1liegt das Problem. Die meisten
wissen nicht wie ihr wirklich seit - zumindest nicht sicher.“ Sie
lachelte.

Ich muR dir leider recht geben. Als Torek erwartet man von mir
stetigen Fortschritt in der Magie und ich muf? zugeben, daf mir
diese Aufgabe auch Freude bereitet, aber gerade diese Forschung
verschlingt den Grofteil meiner Zeit und ich kann wahrend der
Forschung nicht die Kol’reka verlassen. Du kénntest dir eine
Losung fir dieses Problem einfallen 1lassen. Hier entlang zum
Forschungskomplex im Ophis."

«Forschungskomplex? Ich glaube nicht das ich dir in der magischen
Forschung besonders behilflich sein kann."

»Der magische Forschungskomplex befindet sich im Machairas, der im
Ophis beschédftigte sich mit Alchimie und war lange stillgelegt.
Das letzte mal wurde von ihm unter Torek Shagor Gebrauch gemacht.
Hier waren wir auch schon. Ich wlrde dir die Leitung dieser Anlage
Uberlassen, wenn du mbchtest. Ich glaube er dirfte ein wenig
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groRBer sei als dein privates Labor und nach dem sie wieder

vollkommen zum funktionieren gebracht wird, wird sie deine
Forschungen enorm beschleunigen. Schau dich ein wenig um und gib
mir deine Entscheidung morgen um die selbe Zeit bekannt - ich

werde dann weiterarbeiten. Anders als viele anderen Herrscher
verbringe ich meine Zeit nicht mit Goldminzen zahlen.“

Am nachsten Tag...

+Wie hast du dich entschieden?"

»Ich nehme an."
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Der Kampf
(Quelle: Thar Scandhi)

(Erlauterungen des 1.Bucherers der Bibliothek von Port Maer:

Der folgende Teil ist ein weilterer Auszug aus den
verOffentlichten ,Aufzeichnungen von Hauptmann Raikos ,. Es
ist natltrlich vollkommen Ubertrieben dargestellt und jeder
der etwas von der Kampfeskunst versteht wird sofort erkennen
das es so gar nicht geschehen sein kann. Auferdem wurde
auflerordentlich viel Brutalitat eingebaut wohl um die Leute

zu beeindrucken und mehr zu verkaufen, was zumindest
fragwlrdig ist. Selbst wenn man bedenkt, dafd seine Eltern von
einer Rauberbande getdtet wurde die, wie man spater

herausfand aus Orks Dbestanden, ist er doch niemals fur
Brutalitat bekannt gewesen. Die Beschreibung der Orks =zeigt
auch ganz deutlich wie auf [Klischees und Vorurteile
zuruckgegriffen wurde. Auch einige logische schwachen sind
erkennbar, aber die Leute lieben ja so geschmackloses Zeug)

..... Ohne die wenigen Biegungen und Verschlingelungen zu
zahlen verlief der Bach gerade, schwoll zu einem Fluf® an, in
den letzten Stunden hatte sich das Flufbecken um das
dreifache vergrdfert. Von Tierstimmen begleitet, war ich
sicher schon viele Stunden gegangen, der letzte Proviant war
aufgebracht. Die Sonne verwandelte sich 1n einen roten
Feuerball, der den Himmel versenkte und zum Brennen brachte,
die dritte Nacht stand bevor. Vdgel erhoben sich unter ihrem
Gekreische, flogen Uber die Baumkronen, der untergehenden
Sonne entgegen, drehten dann ab, um sich am Fluf ein kthles
Bad zu 1leisten. Auf meiner Haut loderten die Flammen des
Himmels, spiegelten sich, wie sie es auch am Fluf? taten,
dessen Oberflache so glatt wie Papier war. Die Schatten der
Baume verdeckten mich, ich blickte zurick zu dem Weg, den ich
gekommen war, der Weg, der mich von der Hochebene herunter
gefihrt hat, war schon langst verschwunden, nur noch dustere
Erinnerungen blieben Ubrig. Langsam Uberzog die Dunkelheit
das Land, ein letztes Aufflammen der Sonne brachte Feuer uUber
die Wipfel der Baume, doch ging dieses schnell aus, die
Schwdrze hatte gesiegt. Uber den Kronen des Waldes konnte ich
ein Licht erkennen, ein Lagerfeuer, etwa eine Stunde Marsch
im dunkeln noch entfernt. Ein Jager vielleicht, der mich an
seinem Feuer warmen 1laRt? Ich machte mich auf den Weg,
verliefd dabei die Flufebene und drang in den dichten Wald
ein. Gefahrenrufe umgaben mich, schienen mich zu warnen oder
zu Jjagen, daf’? wuRte es nicht, doch war es mir unheimlich.
Einige Zeit war schon vergangen, als ich den grdfRten Teil der
Strecke zum Lagerfeuer zuriuckgelegt hatte. Ich konnte die
AusmafBe des Feuers erkennen, es war mindestens fir 5 Leute
bestimmt. Ich gebot mir selbst Vorsicht, denn man konnte ja
nie wissen, ob die Wanderer feindlich mir gegentber gesinnt
waren. Im Schleichschritt ndherte ich mich dem Lager, konnte
langsam schon mehr erkennen, Gestalten grof? und stammig,
moéglicherweise Krieger, ich benltzte jeden Schatten, jeden
Baumstamm, jeden Strauch als Deckung, langsam wuchsen die
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Personen an. Es waren vier, die am Lagerfeuer safen, leider
konnte ich nicht viel erkennen, da sie mit dem Ricken zu mir
standen. Dann erhob sich jemand hinter dem Lagerfeuer,
schritt auf die vier Gestalten zu, die sich heftig in einer
mir fremden Sprache unterhielten. Als das Feuer sein Gesicht
hell erleuchtete konnte ich es erkennen, ich blickte tief in
seine Augen, rotlich schienen sie zu schimmern, Gefahr
anzeigend, Gefahr, welche von ihm ausging, sein Kdrper war
voll Dbehaart, sein Gebifs wvon zwei groflen Eckzdhnen, die
seitlich aus seinen Mund herausstanden, geschmlckt. Ein Ork,
auf der Seite trlg er einen einfachen Sabel, ein zerrissenes
Kettenhemd umschlof? seine Brust, war mit Sicherheit eine
Trophdae von einem Menschen, es stand fest, er war der
Anfihrer der Orkbande. Schnell steckte ich meinen Daumen in
den Mund, hielt ihn an hoch, um die Windrichtung zu eruieren,
der Wind kam aus ihrer Richtung, ein Stein wviel mir wvon
Herzen. Leise zog ich mein Schwert, das Feuer reflektierte
sich auf ihm, ich ging mehr in die Knie, hielt das Schwert
flach Uber den Boden, zog dann mit meiner Linken einen Dolch
aus einem Beingurt, der auf meinem rechten Oberschenkel
befestigt war. In Schneckentempo schlich ich mich an, blickte
von Zeit zu Zeit auf, um nach dem Rechten zu sehen. Der
Anfihrer schlichtete den Streit, die wvier Orks =ziehen
grummelnd von dannen, zweli von ihnen verzogen sich dabei in
den Wald, das war meine Chance. Ich schlich 1leichtfidfsig um
das Lager herum, suchte nach den Zweien. Schon nach kurzer
Zeit fand ich den Ersten, grimmig murmelnd hdérte er mich
nicht kommen. Ich blickte mich schnell um, der Zweite stand
ein Stlck weiter entfernt, beide den S&bel in ihren Handen,
sie wurden auf Wache geschickt. Duckend naherte ich mich dem
Ork, wumschlof? den Dolch fest, kaum ein Gerdusch war zu
vernehmen, als ich mich hinter ihm in voller GrdéRe aufbaute,
meine Hand glitt ihm sanft Uber die Schulter, der Dolch
strich Uber seine Kehle, hinterlief? einen tiefen Schnitt.
Leise begann der entsetzte Ork zu rdécheln, er drehte sich zu
mir um, blickte mich fragend, fast von Unschuld gezeichnet,
an. Dann viel er auf die Knie, seine Hande versuchten das
Blut zu stoppen, welches verdeckt vom Fell unsichtbar schien.
Mit einem wimmernden Blick erstarrten seine Augen, sein
Oberkdrper kippte 1lautlos nach vorne, Dblieb 1liegen, ich
machte mich 2zum nachsten Ork auf. Auch diesem ndherte ich
mich mit der gleichen Taktik, hob vom Boden ein dickes Stiuck
Holz auf. Hinter dem Ork angekommen verharrte ich kurz, ich
spurte Erregung in mir aufsteigen, splurte wie das Adrenalin
von meinem KOrper produziert wurde, sich in meiner Blutbahn
verteilte. Ich stieff mein Schwert sanft in den Boden, nahm
das Holz in die Rechte. Er drehte sich plétzlich zu mir,
starrte mich kurz an, &ffnete dann erschreckt sein Maul, um
nach Hilfe zu schreien. Ich stief3 das Holz in seinen Mund,
die gerade entstehende Warnung verstummte, Blut rannte aus
seinem Mund, seine Augen aufgerissen vor Schmerz, die
Dolchschneide schnitt ohne Widerstand durch die
Beinhdhlensehnen, er knickte um, mit praziser Schnelligkeit
rammte ich ihm den Dolch in sein Herz, seine Finger krallten
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sich in den Boden, seine Glieder zuckten, ich lehnte mich auf
den Griff, die Zuckungen verlangsamten sich, kamen
schliefflich zum Stillstand. Ich zog den Dolch aus seiner
Brust, blickte dann Richtung Lagerfeuer, noch zwei Orks und
ihr Anfihrer. Ich nahm mein Schwert in die Linke, den Dolch
diesmal in die andere Hand, leicht wiegte ich den Dolch, er
hatte das richtige Gewicht. Flink bewegte ich mich auf die
anderen zu, betrat die Lichtung aber nicht. Ich beobachtete
die Drei, der Anfihrer saff gemdchlich am Feuer, die anderen
Zwel waren wieder zueinander gerlckt. Wiedermal schlich ich
mich um das Feuer herum, den Schatten des Waldes ausniUtzend.
Schliefflich blieb ich wenige Meter vor den zwel Orks stehen,
sie waren unaufmerksam, ich grinste damonisch. Leise betrat
ich die Lichtung, beschleunigte mein Tempo, ich holte mit der
Rechten aus, 2zog durch. Der Dolch drehte sich mit enormer
Geschwindigkeit um sich selbst, schien vom Gewicht her
ausgeglichen zu sein, schnell ndherte er sich einem der Orks,
der Flug hinterlieff ein schneidendes Gerausch erklingen. Die
Spitze drang zartlich unter dem Hinterkopf ein, bohrte sich
tief in das Fleisch, zerstdrte das Atemzentrum, lief? den Ork
langsam ersticken. Ich war inzwischen im vollem Lauf dem
anderen Ork nadher gekommen, holte mit dem Schwert weit aus.
Erschrocken Uber das japsen seines Kumpanen blickte drehte
sich der Ork zu mir auf, seine Hand legte sich blitzschnell
zu seinem Sabel, doch war es zu spat. Mein Schwert hinterlief
einen tiefen Schnitt Uber seinen ganzen Oberkdrper, der
zweite Schlag holte ihn von seinen Beinen, der dritte bohrte
sich in seine Brust, ich Dblickte zum Anfihrer. Dieser war
bereits in Kampfstellungen gegangen und naherte sich mir mit
vorsichtigem Schritt, seinen Sabel in der Hand. Das
bedrohliche Funkeln seiner Augen war dJegangen, nhein, er
blickte mich angstlich an und doch sicher genug, um nicht
gleich davonzulaufen. Mein Augen stachen ihn, ich holte zu
meinem ersten Schwung aus ...........

..was war das nur fir ein Gefthl, ich wollte ihn, ich wollte
den Ork bluten sehen, sanft lachelnd schnitt mein Schwert die
Luft, prallte auf seinen Sabel, das Metall klirrte, doch er
hielt stand. Ich nahm erneut Schwung, lies das Schwert eine
Schleife beschreiben, es sauste auf seine Hufte 2zu, noch
einmal parierte er. Dann mit einem tierischen Grunzen,
driickte er meine Klinge weg, lief’ seinen Arm nach vor zucken,
stach gegen meine Seite. Ich tanzelte zuriuck, das Schwert
dabei abwehrend haltend, als ich genug weit entfernt war,
musterte ich den Ork genauer, er war gelUbt mit dem Sabel, der
Schrecken in den Augen war vergangen, statt dessen kam in ihm
Sicherheit auf, die Sicherheit mich zu besiegen, sich rachen
zu koénnen, an die Morde seiner vier Untergebenen. Er schien
auch meinen Korper entlang zu blicken, ich wirbelte mein
Schwert im Kreis, grinste ihn grimmig an, warf das Schwert
leicht in die HAhe, streckte meine rechte Hand aus, der Griff
flog genau hinein, ich legte meine Finger um ihn, erdrlckte
ihn fast mit meiner Gewalt. Ich winkte ihm mit meiner Klinge
zu, einladend, freundlich, er solle doch kommen und sterben.
Er folgte meiner Einladung, liefd mit seltener
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Einfallslosigkeit seinen Sabel wvon oben auf meinen Kopf
ziehen, ich hob mein Schwert abwehrend, wehrte seine Klinge
ab, zog dann knapp die Waffe nach unten, schlug gegen seinen
linken Oberschenkel. Er muf3te unweigerlich mit seiner klinge
folgen, parierte den Schlag nur knapp, ich glitt mit der
Klinge seinen Sabel entlang, seine Schwerthand als Ziel.
Schnell versetzte er meiner Klinge einen Stof3, blickte ihr
kurz nach, mein Fuf? bohrte sich in seinen Magen, 1liefd ihn
einen Schritt rickwarts tatigen. Ich setzte nach, mein
Schwert wirbelte nach rechts, zog in die Mitte, sein Sabel
schiitze seinen Kbrper, ich wirbelte herum, ging dabei in die
Knie, seine Waffe sauste rucklings gegen meinen ihm
abgedrehten Koérper, ich ahnte die Bewegung voraus, rif3 die
Hand Uber meinem Kopf nach hinten, parierte, nahm dann den
Schwung mit, drehte mich ganz um meinem KOrper, die Klinge
schnitt durch seinen rechten Oberschenkel, sein Sabel war zu
spat da, eine tiefe Wunde blieb Ubrig, Blut gquoll hervor,
verklebte sein Fell, er schrie laut auf, sprang dann unter
Schmerzen einen Schritt zurtck. Ich vollende die Bewegung
geschmeidig, 1lief? das Schwert noch einmal herum wirbeln,
hielt es ihm dann entgegen. Er funkelte mich witend, aber
auch Uberrascht an, ich senkte mein Schwert, ging langsam auf
ihn zu, férderte ihn heraus. Witend holte er mit seinen Sabel
aus, z0Og ihn hinter seiner Hifte hervor, mit hoher
Geschwindigkeit bewegte es sich auf meinen ungeschitzten
Kbrper zu. Ich legte beide Hande um den Griff, hob kurz das
Schwert an, es vibrierte unter der Wucht der anderen Klinge,
mein Handgelenk schmerzte leicht. Ich senkte das Schwert zur
linken Seite traf dabei seine 1linke Hand, der Daumen flog
abgetrennt zu Boden, der Rest Dblutete stark, ich blickte
siegreich zu dem Ork. Er riff sein Maul auf, seine Augen
quollen dabei fast heraus, sein Unterkiefer bebte, die
Eckzdhne sahen bedrohlich lange aus, ein Schrei aus Wut und
Schmerz durchdrang die Nacht, alles um uns herum verstummte
pldtzlich. Noch im gleichen Moment wuchtete er seinen Sabel
von der Seite gegen meinen Kd&rper, schnell reagierend zog ich
mein Schwert in die Richtung des Sabels, doch war ich darauf
nicht gefaft. Das Handgelenk schmerzte als die Klingen
aufeinander prallten, meine Hand bog sich nach hinten, die
Finger Offneten sich, das Schwert flog wirbelnd davon,
landete knapp vor dem Waldrand. Ich blickte erschrocken und
entsetzt dem Ork ins Gesicht, hinter dem Schmerz verzogenen
Gesichtsmuskeln verbarg sich ein  Lacheln, grimmig du
gefahrlich. Er ahnte meine Absicht voraus, schnitt den Weg zu
meine Schwert ab, ich stolperte einige Schritte zurlck,
drehte mich um, begann zu laufen. Immer schneller werdend
lief ich zu einem toten Ork, er blickte mich Uberrascht an,
folgte mir erst langsam, aber sein Tempo erhdhte sich, Blut
tropfte von seiner Hand auf die Wiese, hinterlief’ eine lange
Spur. Ich lief3 mich vor einem der Orks fallen, kroch wenige
Schritte zu dem Leichnam legte meine Finger um den Dolch,
versuchte ihn mit aller Gewalt herauszuziehen. Der Anfuhrer
humpelte mir entgegen, schien dann pldétzlich seine Verletzung
am Oberschenkel zu wvergessen, stiurmte auf mich zu, er hob
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seinen Sabel bedrohlich . Ich stemmte mich gegen den toten
Kopf, der Dolch rUhrte sich, glitt langsam aus der tiefen
Wunde, dann abrupt. Ich fiel nach hinten, Dblickte schnell
meinem Tod entgegen, richtete mich hektisch auf, zielte auf
den Hals, meine Hand zitterte 1leicht, ich holte aus, zog
durch. Der Dolch hinterliefs ein Surren in der Luft, seine
Klinge reflektierte das Mondlicht, 1lief3 es kurz auf mein
Gesicht scheinen, der Ork riff seine Augen erschrocken auf,
doch es war zu spat, die Klinge zerschnitt die Haut, dring in
das Gewebe vor, blieb tief 1in seinem rechten Oberschenkel
stecken. Seine Bewegung stockte, der Fufl gab unter seinem
Gewicht nach, knickte zusammen, er flog nach vorne,
bedrohlich nahe von mir. Sein Korper prallte auf die Wiese,
die Klinge, fest umfaf’t mit seinen Fingern, sauste durch die
Luft, er blickte zu mir, versuchte seien Hand zu lenken, ich
versuchte zu fliehen, weg zu kriechen, doch hatte ich keine
Zeit mehr, die Klinge fuhr zwischen meinen Beinen in den
Boden, bedrohlich nahe meinem Gesaf. Ich krabbelte wenige
Schritte zurltck, stie3 mich wvom Boden auf, lief 2zu meinem
Schwert, hob es hastig auf, drehte mich dem Feind zu. Der Ork
versuchte aufzustehen, doch jeder seiner Versuche endete
klaglich, ich hatte seine FiUf3e auRRer Gefecht gesetzt. Ich
atmete tief durch, mufRte mich von dem Schrecken erholen, ich
hatte seine Zahigkeit unterschatzt. Langsam schritt ich auf
ihn zu, ich hatte von ihm gelernt Vorsicht walten zu lassen,
er drehte sein Kopf mir entgegen, er sah seinen Todesengel,
und doch, noch in so einer Situation, war sein Blick des
Sieges sicher. Er &ffnete seinen Mund, hauchte mir wenige
Worte entgegen, er lachelte selig, ich blieb Uber ihm stehen,
driickte mit meinem Fuf? seine Schwerthand nach unten, hob dann
mein Schwert, er versuchte nochmals aufzustehen, doch er
versagte schon beim Ansatz, ich lieff mein Schwert mit voller
Wucht auf seinen Arm niederfahren. Die Klinge spaltete seine
Haut, teilte das Fleisch in zwei, durchbrach den Knochen,
trennte ihm die Hand ab, er schrie sich seine Seele heraus,
falls der Ork Jjemals eine hatte. Ich drehte mich dem Rest
seines Kbrpers zu, druckte gewaltsam seinen RUcken gegen das
Gras, erneut hob ich das Schwert, lieff es hinter meinem Kopf
nach unten hangen, zog dann voll durch, das Metall bohrte
sich in sein Fleisch, zerstdrte Zelle fuir Zelle, spaltete
sein Skelett, zerstdrte das RlUckenmark, schnitt sich in die
Luftrdhre, teilte die Blutgefafie mit erschreckender
Schnelligkeit, fuhr dann in den Boden ein. Ich Zog das
Schwert zu mir, es war mit Erde und Blut uUberzogen, der Boden
nahrte sich langsam mit Blut, zog es in sich auf, doch war es
zuviel, so dafl sich eine grof’e Blutlacke bildete. Ich blickte
den Ork mit Grauen an, sein Kopf lag wenige Finger von seinem
Korper entfernt, sein Schrei verstummt, Stille umgab mich,
der Wald verurteilte meine brutale Tat. Ich drehte mich ab,
ging langsam zum Lagerfeuer, setzte mich davor hin, lief3 das
Schwert fallen, legte meinen Kopf in meine Hande,
verschmierte das fremde Blut auf meinen Gesicht, safl
fassungslos da.......




Ysatinga~Hausrege[n

Auf Ysatina geltende Abweichungen und abweichende Interpretationen der allgemeinen Spielregel

Realismusregel:

Fur alle Reiche mit Ausnahme der neu bzw. wie

der neu bespielten gilt die Realismusregel nach

X9 der allgemeinen Spielregel auf folgende

Weise:

1. Alle Ristorte haben entweder den
fiinffachen Preis und Bauwert wie in der
Spiel regel angegeben, oder die funffache
Bauzeit bei normalem Preis und Bauwert!
Das gilt nur fir Ristorte, Garnisonen,
Tempel und Kandle, aber nicht fir Walle,
StralRen, und Bricken.

2. Alle Landheere haben 2 zusatzliche
Bewegungspunkte innerhalb des eigenen
Reichsgebiets, alle Flotten +2 innerhalb des
Sichtbereichs und +3 innerhalb eines 2
Kleinfelder breiten Streifens um das eigene
Reichsgebiet. Ein Bewegungspunkt
entspricht einem Kilein feld Reichweite in
Tiefland oder Hochland oder der
Uberwindung einer Hohenstufe.

3. Krieger und Reiter erhalten 20%, Schiffe
und anderes Gerat 12% Unterhalt pro Rust-
termin!

Zugbefehle:
Die Zugbefehle sind fir alle Einheiten, auch Spio

ne und REPs, tabellarisch anzugeben. Andere
Formate werden nicht ausgewertet. Alle
Besonderheiten der Einheiten, die fir die
Auswertung wichtig sind, alle langandauernden
Aktionen mit ihrem Fortschritt und alle Ladungen
von Einheiten, egal ob in Gold, in Kriegern oder
Waren, sind in jedem Spielzug in Kurzform
mitzufiihren! Es existieren keine Formblatter fur
Spielziige.

Spielrhythmus:

Ysatinga wird alle zwei Monate ausgewertet. In

einem Spielzug kann also fir zwei Monde

gezogen werden. Dabei gelten fir den ersten

Mond (Vorzug) gegenuber dem zweiten Mond

(Haupt zug) folgende Einschrankungen:

2. Einheiten dirfen im Vorzug nicht so
ziehen, daR sie neuen Sichtbereich erhalten
wirden.

2. Angriffe und Eroberungen beendet den
gesamten Zugbefehl eines Heeres fur bei de
Monde..

Kampf:
Die erweiterte Taktikregel wird auf Ysatinga zur

Zeit nicht bertcksichtigt.

Magie:
Es gilt die Zusatzregel "Magie auf Myra", Dritte
Ausgabe vom 15.09.1998.

Forschung:
Fir Reiche, die regelmaRig neue Techniken

erforschen oder Alchemieguter produzieren, gilt
die Zusatzregel fiir Forschung und
Alchemieproduktion. Die Einschatzung, wann
diese Regel auf ein Reich anzuwenden ist, nimmt
der SL vor.

Spione:
Spione ziehen unbegrenzt innerhalb des eigenen

Reichsgebiets, wenn sie dazu keine offene Was
serflache Uberqueren mussen, ansonsten 5 KF pro
Mond. Spione sind auBerhalb des eigenen Sicht
bereichs ineffektiv.

Konten:

Es gibt es auf Ysatinga keine Geldkonten bei
irgendwelchen Banken. Alles Gold, das ein Reich
verlassen oder eine Wasserflache tberqueren soll,
mul} transportiert werden!

Einnahmen und Rustungen:
Einnahmenabrechnung, Unterhaltsabrechnung
und Rustung sind in jeweils demselben Spielzug
durchzufuhren! Rustguter missen ein halbes Jahr
im voraus bestellt werden. Das gleiche gilt fur
Giiter, die nach der Regel fur Alchemieproduktion
gerustet werden. Die Laborkapazitaten, die fir
Forschung bzw. Produktion im folgenden halben
Jahr investiert werden, sind anzugeben, und
ebenso die Guter, die produziert, und die
Erfindungen, die erforscht werden sollen. Die GS-
Kosten von Alchemiegiitern z&hlen nicht gegen
die Riistkapazitat von Ristorten.

Geschwindigkeitsbeschrankung:

Keine Einheit aufler einer durch Magie
beschleunigten Einzelperson bewegt sich mit
einer Geschwindigkeit von mehr als 10 KF pro
Mond. Einheiten, die rechnerisch schneller ziehen
kénnten, ziehen mit 10 KF pro Mond. Der Grund
fiir die Beschleunigung (Magie, Technik, externe
Einflusse) spielt dabei keine Rolle..

Zeitrechnung
Auf  Ysatinga  werden  verbindlich  die

Monatsnamen nach den Tieren der Gotter benutzt.
Diese sollen von Spielern auch in ihren
Spielzligen benutzt werden. Die offiziellen



Spielzugnummern sind immer im Spielzug zu
benut zen.




