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HallomdWillkommezunzweitaBoten!

DasTitelbildwilunseineszeigen: Wirsirdiicht alleinafdieserWelt.

Nykerigist nureines, uddzudsjlingstevaviele\SegmentelMyras.
WerdnachdekommedMonde, vielleicht Jahrerehsehrvon

Eroberung, AusbreitungrdGrenzziehungnaunmittelbareUmgebung

gepragt sein, sowirddeZeit kommen, daachihrEuchvielleicht Gberdie
Segmentsgrenzatinwegbegdawollt. FlirwahreinAbenteuer! Dende
GrenzedrSegmenteist meist vayganzausgesuchtenngetierbevélkert und
nurwergut vorbereitet ist, odergarmit denHerrndgM&rderbienen, Zardos,
eireSactemacht, hat guteAussichteafeireafolgreichePassage.

Ndmdesan, entfernten“Aussichtemdchteichrchénigedwasnaher
liegetAspektevorbringen. Zuneiretd dieserBotedrastanTeieiner
langeraAbhandlungiberdasSchreitmdgenerKultur-ereMeinungvon
vielazud T hema, abersichereiredranbestaformulierten. Nichtsdort
drinist GesetardNykeriewirdmmerPlatAUrdiereiresStrategetieten,
aberauchfirdig(fast)reireKulturschreiber. Kulturkanudsolimmer
wiederEinflusaufdasSpielgeschdetdm AlsHuterwerdichdfir
Sorgetragen, dasbeidAspektedsSpielszurGeltungkommen, masich
aberimmeraufgewisse,Naturgesetze“ESpielregeln)verlassakann. Denkt
beiallenbitteimmerdaran: esgeht unSpal}, utdzwaruneurewurddnd
anderaMitspieler!

Zunzweitagibt eseirrelativneuesutrecht aktivesMyra-+Forun{zu
erreicterdieWebseite). HierkanmangnigeszurWelt udzuktuellen
Diskussioeafahrewrdsichachénbringen, wenmandgmmadchte.

Zundrittewerdich, wiezuAnfangangekindigt (wirtdeNeuzugénge!)
asmonatlickeRhythmusaufrecht erhalten, sdangeihrdaswiinscht. Wenn
sichereMehrzahlderSpielerfirlangsamerAuswertungeensetzt, kanich
mirvorstellen, entwederdieEinnahme-utRistmodzusammenzulege(=
PAuswertungey Jahnoderaberaufdig,bewédhrten“6Auswertungey Jahr
zuwwechseln. AberimAnfangdenkeich, dassdermonatlickeWechselmehr
Spal®ringt, weidieHeerericht soschnellaneinandervorbeilaufen...

Ich wiederhole mich hier, aber ich kénnte es nicht besser formulieren:

Bitte seht immer mal wieder auf der Webseite (http://www.nykerien.de/cgi-bin/wiki.pl )
nach, was sich so tut — insbesondere die RegelKlarstellungen
(http://www.nykerien.de/cgi-bin/wiki.pl?RegelKlarstellungen ) und Termine
(http://Iwww.nykerien.de/cgi-bin/wiki.pl? Termine ) sind bindend fur alle.

An dieser Stelle noch einmal die herzliche Einladung an alle, an der Gestaltung der
Seite mitzumachen — besonders die Enzyklopadie (http:.//www.nykerien.de/cgi-
bin/wiki.pl?NykerienEnzyklopaedie ) bietet sich an, ein paar Happchen tber das
eigene Reich zu verbreiten. Fragen kénnen dort auch immer gestellt werden!

VielSpaBwiinschtEuch: Tim
(zu erreichen Uber tim.poepken@gmx.de oder aber myra@nykerien.de).
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Ereignisse in Nykerien bis zum Adlermond des Jahres 423 nach Pondaron,

aufgezeichnet von Garthand von Nykerien, Hiter Gber die erwachten Lande.

In alle Himmelsrichtungen breiten
sich die jungen Reiche Uber das alte
Kdnigreich aus. Noch ist nicht klar,
was das erste Zusammentreffen
von deren Truppen bringen wird,
haben doch gerade erst die ersten,
von Vorsicht geprégten Sichtungen
stattgefunden.

Mark Maritain, der Windrufer der
Yerba, hat seine Augen und Ohren
scheinbar Uberall. Man munkelt,
dass ihm nicht nur seine irdische
Herde zur Seite steht. Durch die
Walder und Ebenen des zentralen
Nykerien streichen seine
Kundschafter und berichten von
allerleiNeuigkeiten.

In Westan ist der Prinz-General
selber ausgezogen, um seinen
Einflussbereich zu vergré3ern. Doch
ist sein Heimatsitz fest in der Obhut
seines alten Mentors und
Verwandten.  Andere Verwandte
spahen in die Taler der Hochlande
und haben schon mehr als einen
StromNykeriensentdeckt.

Nykor schickt sich an, die arkanen
Kinste fur das Reich zu nutzen.
Man sagt sich, dass der Hochkénig
einen  der  fahigsten = Magier
Nykeriens fur sich gewinnen konnte.
Doch muss erst die in den Wirren
und Unruhen verlorene Ordnung
wieder hergestellt werden, damit die
nétige Konzentration aufgebracht
werdrkann.

Kamank scheint durch die Ankunft
des Wagenvolkes aufgertttelt
worden zu sein. Doch anders als
vielleicht beflirchtet schicken die
,Barbaren“ nicht Feuer und Pfeile,
sondern Briefe an den Regenten von
Kamank, obwohl die Streitwagen
mittlerweile fast in Sichtweite der
Stadt stehen.

Auch Tarasan hat bereits den ersten
Kontakt zu verzeichnen und sich erst
einmal wieder etwas zurlickgezogen.
Man scheint sich erst einmal
Besinnen zu wollen, was denn nun
zusssieratde

In Ghorthog wiederum hat man
Eingebungen, die die Vvielleicht
bereits gefassten Pldne zum
Wanken bringen kénnten. Allerdings
wird man dartiber kaum vergessen,
wasdieStarkexdesesVolkessnd.

Wahrend sich das Rad der
Geschichte im alten Konigreich
wieder schneller zu drehen beginnt,
habe ich meinen neuen Turm aus
dem Felsen geformt, den ich dem
Feuer entrissen habe. Von der Zinne
lasst sich weit, sehr weit sehen. Es
schmerzt mich, das ich erst einen
Teil dieses schénen Kontinentes
dem Vergessen entreillen konnte.
Das Dreistromland, ein ganzes Land
von Feuer, weiter Ozean,
schneebedeckte Gipfel — ich werde
noch viel Kraft und noch mehr Zeit
brauchen um dieses Land ganz zu
befreien. Doch der Anfang st
gemacht und die Geschichte ist ja
bekanntlichncht aufzuhalten...






Die Yerba

DieToten

Katt ZweifuB3, Verfasser dieser Beschreibung, ist einer jener Menschen, welche die Yerba
aus freien Stiicken begleiten. In dieser Schrift beschreibt er die Ansichten der Yerba iiber
Koérper, Geist und Seele und ihren Umgang mit den Toten.

DreiTeilemachaedsYertaas: Korper, Geist utdSeele. AlleindsKbérper
ist sterblichudfest aereWelt gebunden. EiredrWelten, aufdrewir
Yertadmist Myra.

AufdieDauereinesLebensmit denKdérperverhranist derGeist. Erkann
nachdm abdsKorpersfreidurchdsUniversunschweifewrdwirdT eil
derGeisterherde, dieindnWirdngaloppiert, deginénentohlexalr
ausdenWirdwiedergeborewird. Seit AnbegimdrExistenzdes
Universumsgibt esdieGeisterderYerba. IhreZahlbetragt ZEDudsie
sirdusterblich. Dasbedeutet, dasesdetsudmmerE&IYerba
gegdutd, dasesBHEDY ertagibt uddsestetsudmmer

BWMDY ertagdrwird, auchwarzudleZeitavieleY ertadleinds
Geisterexistierten, existieraudeistierewerdnudssogarZeitagab
udgdmwird, woudieGeisterderY ertadsUniversunbevdlkerteady
bevélkernwerden.

NurdiegleichfallsunsterblicreSeeledrY ertaist nicht axdsUniversum
gebunden. Siesteigt nachdnT aldsK6rperszudrKristallzitadellax
GotteremporudwirdT eiderewigvachsednlenseitigeHerde. Auchdn
ldmarKorperverlasst siegelegentlichml raum, umaufeigeePfabzu
wandern. DiedaeréETrennungderSeelevonKorperverstdewirYerba
alsTod.

DaeGeist vonKdérperzutrarewdmadeHerde, dnBanuddn
myranischeWWirdzubranist AufgdedsSchamasudSimas
Bestattungsrituals. OhredesesRitualwirdedrGeist desT otetrei



schweifewrdMVlyrarddeHerdverlassen. DasRitualfindet amMorgen, der
denTagdesTodesfolg, statt. IndkZwischenzeit trégt dieHerddsToten
HolzAUrdesseVerbrennungzusammen, daruntereiremStanmvazweiund
einemhalteSchritt LAngeudvier, digldbsdangsind. Andslangen
StanmwirddrOberleibafrecht stdedagebunden, dieklrzeren
stabilisierexdeBeine. AusdenrestlicheHolzwirdenScheiterhaufeuter
denKdrpergeschichtet.

AndgzTrauerfeier, welchedeNacht hindurchiszunfolgednMorgen
dauert nehmedleHerdenmitgliederteil. SieverabschietndnT otexrch
GesangudTanarddreihn, indensieGeschichteaseinenieben
berichten. Dieselrauerfeierist einfrohlichesFest, beidenHonigwein,
RauschpilzeamdHanfkonsumiert werden. DieYertawissexdeGeisterihrer
TotewnsichuddreSeelaindrJenseitigeHerde. AlleindsKdorper

gilt eszuverabschieden.
GegeMorgewirddrScheiterhaufesschweigedeiziindet. Mit denRauch
traresichGeist udKorper. DerGeist steigt mit denmRauchafudwirdmit
denmWirdTeiderGeisterherde. Dasist dieBindungdesGeistesandn\Wind
Myras.

DerKérpersinkt alsAschezuBoden. DieHerdedsTotesammelt dieAsche
auf, damit seinGeist irgendwaminrechter\Weisewiedergeborewird. Denn
gelegentlichwirddrGeist einesYertainenenMenschexarinenenier
wiedergeboreudmusingnenfalscheKérpereinuglicklichesLeben
fuhren. Dieszuverhindernfrisst dieHerdgrenT eiderAsclhedsT oten
beimAschenmahl. Dasbindet dnGeist axdeHerde.
EireadrenTeiderAschemvahrt derSchamaeineneniederbeutel

auf. DieAscledrtotenYerlaist einwichtigesMittelschamanischerMagie.
EiredittenT eiderAscresammelt derSchamaeinenenzweiten
Lederbeutel. DieserTeiwirdnErdkreisewverstreut, heiligenStattad
Yerba, dieasaufgerichteteHolz-oderSteinstehlatestehen, dievon
Erdwallexmgédmsind. InanErdkreiseversammelt sichdeGeisterherde
udherwerdnY ertaasdenVirdwiedergeboren.

DeTag, dermit derVerbrennungdesT otelegann, begeht dieHerdds
Ruhetag. EswirdudasAschenmahlgegesseudu\Wassergetrunken,



dieHengsteverzichtenafihréWaffenlibungewrddeF ohlesirdvaxdn
UnterweisungexdeStutetdreit.

Die Yerba

SchamanischeMagie

Katt ZweifuB3, Verfasser dieser Beschreibung, ist einer jener Menschen, welche die Yerba
aus freien Stiicken begleiten. In dieser Schrift beschreibt er die Magie der

Yerbaschamanen.

BasisallerZaubermacht derSchamaedYertaist derKontakt zudn
Geisterndgnicht leiblichimUniversunexistieregnYerba. VoxdnBED
YertamleitevielezehntauseddddeteHerdedsGeisterherde. Aus
ihrerGegenwart schépft derSchamaeseireKraft.
DieafMyralbicreUnterscheidungzwisctenGroRerutKleinerMagiegilt
auchfirdieYerba-Schamanen, dochuterscheidnsichdeFunktionsweisen
beiderVariantestarkvoxdMagie, wiesieadwre\lWeiseasiiben.
BeimVirkexrKleirmMagieschopft derSchamaeKraft ausden
VertrautenGeistern. Dieselmgleiteinseit seinerGeburt udqualifiziereihn
Uberhaupt erst zunSchamanen. WenenYerbafohlegeborawird, sowird
inhnzugleichenY ertadrGeisterheraewiedergeboren. Gelegentlich
begleitexGefahrtaxdrGeisterherdaenwiedergeborenesYerba, dasiin
ihrenVorldmagverhrdrwarauchweiterhin. Siewerdnseine
VertrautenGeister. Mit imist esderart engverbunden, dassesleiner
grolReRituale, keinesDrogen-rausches, keinerBeschwdrungsgesange
bedarf, umhreKraft flrseireZauberzunizen. DasiedsrEchamaericht
nuralsGeisterbeiseitestdesondernhmauchMaszurVerfigungstellen
kamenY erba-SchamaedeZauberderKleireMagieachvalMagiern
udDruidrelernen. KeirekannteMacht kandnKontakt zwischen
einenBchamaewudseireVertrautexGeisterntrennen.
Ganzandersfunktioniert dieGrolkeMagie. Hieragiert dieGeisterherddsArm
desSchamaewudvoriedenZaubermusssedrchforderreRituale
gerufawerden. DazumusschdrSchamaenT ranceversetzeunseinen
Geist vaseinenKoérpertrennen. NurdernackteGeist desSchamanen
vermagdieGeisterherdzurufen. Nuliegt edliegt axdrHerde, seireBitten
zufolgen.



TrotzdenkdrezurQuantifizierungschamanischerMagiedeasder
akademischeZaubereiuddVunderwirkexkPriestertradierten
Formelnmizt werden. UntesirdenigeBeispielegegeben, dietypische
ZauberausSchamanensicht beschreiben:
Das,Starken“einesPriestersempfiehlt dieKriegergoéttlichenBeistand, das
.otarken“einesYerbaschamawetttet dieGeisterherdindemyranische
Realitat, umadrSeiteseinerKriegerzikampfen.
Die,Unsichtbarkeit“einesMagiersverandert diekérperlicreSubstanzderZiele
desZaubersderartig, dasdieBlickehindurchfallen, derselleZauber, gewirkt
durchéresSchamaexrY ertalbrgibt dieZieleandeHaddr

Geisterherde, dasseugesdeePfakdrchdeAlleswelt einschlagen

kénnen.

EinZauberHellsicht®, gewirkt voxenenZauberererweitert schlicht dessen
Gesichtssinn, sodsichseinSichtbereichvergréRert. EinSchamaewtirde
stattdessadeGeisterherdunBerichtelreintestimmtesGebiet bitten.

Sui Nimra spricht vor den Altesten einiger Dorfer im Nordwesten:

.lchideachherherinuserLagereingelabureuchzueklarewerwir
sirdudwaswirwollen. WirsirdermeBauernudViehhirtewieihr. Wir
kommenasdnldwrnenseitsderBergeunflrunsudusere
KindereiressereZukunft zufinden. WirsirdafderSucherahénem
Ort wowirsiedelrkdnnen.

WirtdegesdexdsihranBanditewrdMonsternschutzlosausgeliefert
seid. Friherhabt ihreureKénigoezahlt euchzueschitzen. Dochdy
grausameHerrscherist gegangewudd euchseireKinder
zurlckgelassen. Statt eurelageaszunutzewerdrwireuchtdfen. Wir
wahrexFriekudhrwerdet imViddermond, wieseiddtersher
Sitteist, Tribut aereBeschitzerzahlen.

IhrAltestetdi dieAufgdeareSittewdGebrauchezumvahren, sodass
allededsladestellen, diesinFriemachekdnnen. Wersich
abervarraVolkerndrwanderranSig@dr\Wagenfahrer
anschlielReamdchte, solsichareSigesuctewddeseimAufnahme
bitten. BeiunserenVolkist esBrauchFremdzuadgieren, besonders
einZeitexNot, wigetzt wovieleihrldmisderUberquerungder
Bergehrldmgelassetdm Weralsoseinadestellewilsoll
diesinFrielmachewudwerdasldendserbishergefihrt hat satt
hat solsichusanschlieRaafunseraWegndnSiden.”



OeffentlickeAusschreibrgdrStelleMagusAdeptusNykor-02
.KleinerWeiserindrAcademiaArcaniaNykora“

1. Bewertung
und Arbeitszeit

Besoldungsgruppe W1
Die regelmaessige Arbeitszeit betraegt 48 Wochenstunden.

2. Persoenliche
Voraussetzunge
n

Bewerber/imemuessedeakaeVoraussetzungen
fuerarEintritt ineremagischrelaflamefuellen.

3. Stellenprofil

Bei dem Taetigkeitsfeld in der Academia Arcania Nykora handelt
es sich um die Wiederaufnahme der alten Forschungsarbeiten an
der bekannten Staette des ehemaligen Grossreiches.

Das Spektrum der wahrzunehmenden Aufgaben reicht von der
Erkundung magischer Aspekte ueber die Erforschung von neuen
Zauberspruechen bis zu deren Anwendung und Weitervermittiung
der Kenntnisse.

Geboten wird eine abwechslungsreiche Taetigkeit in einem Team,
in dem ein besonderer Wert auf Weiterbildung gelegt wird.

4. Aufgabenbe-
schreibung

AufgderachdrakaeVorschriftevndedie
AusuebungvaMagie(AAMagG)einschliesslichdrdazu
erlasse®VerordnungeudVerwaltungsvorschriften
sowiedrzugelassaetzw. vorgese-henen
Anwendungen.

- ErforschungarkanerUngewoehnlichkeiten

- UmsetzungvamagischeAspektainmae
Zaubersprueche

- AusuebungderZaubereieinschliesslichBearbeitungvon
Regressanpruechen

- WeitervermittlungderKenntnisse(Vorlesungen,
praktiscreUebungen)

- PruefungrdBearbeitungvolAntraege
Reychskanzley

5.
Bewerber/innen
sollten
mitbringen

- Allgemeine Kenntnisse in Lesen, Schreiben, Rechnen

- Erfahrung mit dem Einsatz alchemistischer Arbeitsmittel und
—verfahren (Brennen, Abfackeln und Aufraeumen)

- Bereitschaft, in einem Team zu arbeiten
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6. Bewerbungs- Der Bewerbungsvordruck kann in der Academia Arcania Nykora
verfahren angefordert werden oder ist beim Weisen Camber Corwynus
selbst erhaeltlich.
Der vollstaendig ausgefuellte Bewerbungsvordruck soll bis
spaetestens 30. d. Adlermond 423 n.P. der Academia Arcania
Nykora vorliegen.

Kultur — Ansichten (Teil 1)

subjektiveKultur-Praxisin"Welt derWaben"oderwiemakKulturschreibt.

VaWernerAred

NachdenmchnrdsSpielerudSpielleitervalW dWiatednSeitenenige

Erfahrungen mit dem gemacht habe, was so herrlich vereinfachend als
Kulturberichte bezeichnet wird, halte ich es flir angebracht, meine
diesbeziglichen Ansichten denen mitzuteilen, die ein paar Tips nicht gleich als
Bevormundung auffassen. Dieser kleine Artikel ist als Anregung gedacht,
insbesondere flr die Spieler, die neu anfangen, und sich Gedanken machen,
wie sie denn ihre Kultur aufbauen sollen. Da Kultur eine subjektive
Angelegenheit ist, beanspruchen meine hier ge&uflerten Ansichten keine
Allgemeingultigkeit, sondern sollen als Diskussionsgrundlage dienen und ich
wirde mich freuen, wenn Uber dieses oft vernachldssigte Thema eine
DiskussiginGangkéame.

Am Anfang steht eine Frage: Kultur? Was ist das eigentlich? Die Antwort ist
einfach: Alles, was das jeweilige Land ausmacht, ihm ein individuelles Geprage
gibt, das es von allen anderen Reichen unterscheidet (oder auch nicht), gehdrt
in den Bereich Kultur. Zu Beginn habe ich mir als Spieler die Frage gestellt:
Wie soll das Reich aussehen, welche Ansichten sollen die dort lebenden
Menschen von ihrem und anderer Leben haben? Jeder Spieler wird hier auf
seine eigenen Vorlieben, Ansichten, Einstellungen zum Leben zurlckgreifen,
wenn er eine Kultur aufbauen will, die wirklich glaubwirdig ist. Denn: Es ist
unmdglich, eine Kultur aufzubauen, an die man nicht glaubt. Diese Behauptung
mag zunéachst sehr absolut klingen und den 'schauspielerischen' Fahigkeiten
eines Spielers unangemessen. Dabei ldsst man jedoch unbericksichtigt, dass
man selbst als Spieler in die eigene Kultur hineinwachsen muss, denn mit der
Zeit wird die Kultur immer komplizierter und dann fir denjenigen, der nicht 'in
ihr lebt', wenn er Uber sie schreibt, unverstandlich. Das merkt man selbst nicht
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so gut, aber spatestens wenn man nach jahrelanger Kulturausarbeitung einen
REP anwerben will und dieser nach stundenlangen Erklarungen und zig Seiten
Briefwechsel immer noch nicht weild, worum es eigentlich geht, wird man sich
seiner eigenen Verstricktheit in die eigene Kultur bewusst. Und deshalb ist es
auch eine lllusion, zu glauben, dass ich, wenn ich nun einmal in der realen Welt
glaube, dass "Gut" und "Bdse", "Licht" und "Finsternis" nur von Menschen
gemachte Unterscheidungen sind, die nicht absolut sind und mit der Realitat
wenig zu tun haben, dass ich dann in einem fanatischen Licht- oder
Finsterreich glaubwiirdig Kultur schreiben kann. Auch ein Finsterreich hat seine
auf seine Art glaubwirdige Philosophie, und Reiche, die das wahllose
Umbringen von Menschen férdern bezeichnen sich zwar zu Recht als finstere
Reiche, aber glaubwiirdig wirken sie deshalb noch lange nicht: Was haben sie
schon davon? Ein Reich wirkt nicht finster oder licht, weil es sich entschlielit,
sich so zu verhalten, sondern weil die dahinterstehende Weltanschauung kein
anderes Verhalten zuldsst. Weltanschauungen aber sind geschichtlich
gewachsene Strukturen und haben meist einen praktischen Aspekt - am
haufigsten den des Machterhalts. Was ist praktisch am wahllosen Umbringen
von Menschen? Wenn man alle umgebracht hat, hat man niemanden mehr,
den man regieren kann, niemanden, den man in seine Kriege schicken kann
(vom Standpunkt eines Finsterreiches aus gesehen), etc. Soviel also zum
ThemaGlaubwirdigkeit.

Kommen wir nun zu der Frage, die fur mich DIE zentrale Frage einer Kultur ist:
Wie gehen die Wesen, die in ihr leben miteinander um? Einige Beispiele sollen
verdeutlichen, wasdamit gemeint ist:

Angenommen der Bauer Avaric erschlagt seinen Nachbarn Balur, weil der ihn
beleidigt hat. (Dieses Beispiel habe ich nur gewahlt, um vom realen Standpunkt
her die Schuldfrage eindeutig sehen zu kénnen). In verschiedenen Reichen
wird die Frage, was denn nun mit dem Moérder passiert, sehr verschieden
beantwortet.

Fragen wir zunachst einen Rechtsgelehrten aus Artakakima. Sein Kommentar:
"Balur erzeugte fur die Gemeinschaft, in der er lebte, einen bestimmten Nutzen.
Dieser ist nun nicht mehr da. Also muss Avaric fur den Rest seines Lebens den
Nutzen, den Balurs Gemeinschaft durch den Mord verloren hat, zuséatzlich
erbringen, dasheillt, ermussdoppelt sovielarbeiten, wighsher."

Wie man sieht, eine ganz eigene, phantasievolle L6sung des Problems, die
mardeiegesagt auchindrrealeWelt malausprobierasollte.
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Der Kommentar eines Elrhadain aus Rhyandi, Rechtsgelehrte gibt es dort keine, da
es kein geschriebenes Gesetz gibt, fallt da schon ganz anders aus: "Der Mord ist
zwar bedauerlich, aber was die Freunde und Angehdrigen daraus machen, ist ihre
eigene Sache. Es gibt keine Reichsorgane, die sich darum kiimmern kénnten und
wollten. Warum hat Baldur nicht besser aufgepasst? Aber Avaric wird merken, dass
man ihm von nun an in vielen Orten mit Misstrauen empfangt, und vielleicht
entschlieBt er sich ja freiwillig, auszuwandern oder auf einem Abenteurerschiff
anzuheuern..."

Eine solche Ansicht erkléart fir jemanden, der die Kultur kennt, den Kult, den man in
Rhyandi um Waffen treibt, denn jemand, der sich nicht selbst verteidigen kann, ist im
Zweifelsfall hilflos. Ein Rhyandi ohne Waffen kdme sich auf offener Stral’e etwa so
vorwigedervawus, wanmaihreckt aufdieStralReschickewdirde.

Kommen wir nun zu dem Kommentar eines Juristen aus Muscae;. Er wird sagen:
"Das ist ein eindeutiger Fall, fir den unser Gesetz vorschreibt, dass der Mérder zum
Tode verurteilt wird." (Ob das stimmt, weil3 ich im Moment nicht so genau, denn ich
FeEMuscaesGesetzesschrift nicht inKopf, siesteht aberinMBM2ai3)

Eine das gleiche Ziel anstrebende, aber doch véllig andere Sichtweise dullert sich
hier, diewohldmmeistevousausderrealeWelt bekannt seindrfte.

Diese Beispiele zeigen sehr deutlich, was die Begriffe "Ordnung" und "Chaos" auf
der unteren, namlich der politischen Ebene (in der Tat die unterste Ebene, die es
gibt!), bedeuten. Muscae ist, sofort erkenntlich, ein Reich, in dem "Gesetz und
Ordnung" herrschen. Artakakima ordne ich neutral ein, denn man urteilt nach einem
Prinzip, dem des Nutzens fur die Gemeinschaft, ohne sich aber auf eindeutige
Gesetze festzulegen. Rhyandi ist hier chaotisch: Reichsorgane gibt es nicht fur
solche Vorfélle, 'der Staat' kann, da es ihn nicht gibt, auch nicht urteilen. Zwischen
diesen Extremen gibt es natirlich unzahlige Abwandlungen, und es sollte der
PhantasigedesSpielersiberlassefleiben, seireegaeNotezufinden.

... mehrirmméachstaBoten!
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