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ALLGEMEINES

Die schlechte Nachricht: Seit dem letzten Boten hat sich beziiglich der Auswertlage
leider nicht allzu viel getan. Zwar gibt es Hoffnung, dass wir neue Spielleiter dazu
bekommen und die Arbeit dann besser verteilen konnen, noch ist aber nichts Konkretes
vereinbart.

Die gute Nachricht: Mit diesem Boten sind nicht nur die Auswertbereiche auf Karnicon
wieder synchron zueinander, wir sind auch kalendarisch wieder synchron zum Rest
Myras. Dieser Bote erscheint namlich ptinktlich (naja, ziemlich) zu den Ssakat 427.

Die Details: Jochen wertet in gewohnter Zuverlissigkeit und Hiufigkeit seinen Bereich
aus, ich (Michael) habe mich zum irdischen Jahreswechsel selbstindig gemacht - und
seither mehr bezahlte Arbeit als erwartet. Zusammen mit der nicht bezahlten Arbeit
(Akquise, Organisation, Recherche etc.) fithrt das leider dazu, dass ich weniger Zeit fur
Myra habe als geplant und dass die letzte Auswertung durch mehr und lingere Pausen
unterbrochen wurde als geplant. Und das wiederum ist die Ursache dafiir, dass ich viel
meiner Auswertzeit darauf verwendet habe, mich jeweils wieder einzudenken und
einzulesen...

Datum und ZAT

Wir schreiben die Ssakat 427. Der nachste ZAT ist karniconweit der 31. Mirz 2006 und
umfasst den Zug fiir das erste Quartal des Jahrs 427.

Das Jahr 427 wird auch als das Jahr des Gedichtnisses bekannt werden.

Sonderregelungen

Fiir die letzten Zuge galten in den beiden Auswertbereichen unterschiedliche
Sonderregelungen. Da wir noch keine Gelegenheit hatten, die Vor- und Nachteile dieser
Sonderregelungen auszuwerten und uns dariiber auszutauschen, welche Regeln wir
kiinftig auf Karnicon insgesamt anwenden wollen, bleiben diese Sonderregelungen in der
jeweils bekannt gegegebenen Fassung fiir den kommenden Zug bestehen.

Fiir das Spielleiter-Kollektiv:
Orco al Moccero (c/o Michael Ecker)



DAs JAHR DER STURME

Chelodarn - Sommer 426 n.P.

Das Jahr der Stiirme verlief auf Chelodarn eher ruhig. Mancherorts scheint dies aber die
Ruhe vor dem Sturm - sollte dieser wirklich erst losbrechen, nachdem das Jahr der Stiirme
geendet hat?

An der dandairisch-kriegorischen Front bauten beide Seiten ihre Positionen aus. Die
kriegorischen Truppen pliinderten weiter das eroberte Stiickchen Land nahe dem
umstrittenen dandairischen Tempel namens Chnums Macht. Mittlerweile diirfte dort wohl
kein Stein mehr auf dem anderen und keine Ahre mehr auf dem Halm sein. Wer von den
dort wohnenden Dandairies noch fliehen konnte, ist geflohen; mittlerweile kommen kaum
mehr Fliichtlinge {iber die Grenze. Diejenigen, die es doch noch schaffen, sind abgerissen
und halb verhungert; mit irrem Blick erzdhlen sie unzusammenhangend von den Akten der
grausamen Rache, die die kriegorischen Werz fiir die Vernichtung des Kur-Tulmak-Tempels
auf der anderen Seite der Grenze nahmen. Der Rest, der es nicht geschafft hat, ist wohl
mittlerweile tot oder Sklave der Werz; viele der Gefangenen werden zum Abrif} der alten
Grenzwille zu Kriegoria hin gezwungen, und viele davon werden dies nicht tiberleben.

Wihrenddessen sammeln sich rings um den Chnum-Tempel und die nahegelegene Burg

iberhaupt noch existent ist. Die Anzahl der Truppen jedenfalls, die ihre Biwaks in dieser
noch von Dandairia gehaltenen Gemarkung aufgeschlagen haben, entspricht mittlerweile
der Einwohnerzahl von drei groRen Stddten, und die Versorgung der Truppen wird
allmihlich ein Problem - da helfen selbst die besten Fruchtbarkeitssegen nicht mehr. Unter
drei verschiedenen Fahnen - keine davon aus Elcet, obwohl auch dieses Teilreich Gareldas
prominent vertreten ist - gruppieren sich die Verteidiger, und bedugen sich untereinander
so mifStrauisch, als stiinde der gemeinsame Feind nicht auf der anderen Seite der Frontlinie.

derweil seit Wochen in seinem Feldlager und ist fiir niemanden auRer seinen engsten
Adjutanten zu sprechen. Dem Vernehmen nach wurde um sein riesiges Kommandozelt ein
Kordon gezogen, innerhalb dessen jegliche Vegetation vernichtet wurde, und durch
doppelte Wachen abgesichert. Einige Geriichte besagen sogar, er habe den Boden unter dem
Zelt pflastern lassen, fast als befiirchte er eine Attacke durch Mineure.

Andere Geriichte behaupten, er sei schwer erkrankt, was sich unter anderem in einer
griinlichen Hautfarbe duRere. Manche meinen, der Feind habe ihn mit Magie angegriffen
und schwer getroffen.

Wieder andere Geriichte allerdings besagen, Cormelangh sei langst nicht mehr im Lager,
sondern mit unbekanntem Ziel verschwunden.

In jedem Fall diirfte diese Situation die Moral der kriegorischen Truppen ungeachtet des
leichten, doch sich bereits abnutzenden Siegs nicht gerade férdern. Die Werz tun im
eroberten Gebiet ohnehin schon, was sie wollen. Nur die Skelettkrieger zeigen noch die
ungeriihrte Effizienz und Disziplin, fiir die sie so berithmt sind...
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Asylia und Machairas — Sommer 426 n.P.

Bauzeit- nun ein Tempel zu Ehren des Donnerers. Zu Scho-Scholan ist der Borohr hochst
zufrieden ; entwickelt sich doch die Lage in den Grenzlanden zu Ranoth derzeit zum Wohle
Manataos.

Ehemalige  Ranother Gebiete: Der Zerfall - von manchem gewiinscht, von anderen
befiirchtet - setzt sich scheinbar unaufhaltsam fort. So fiel in jlingster Zeit die ehemalige
Grenzfeste, Ewiges Eis genannt, durch {iblen Verrat in die Hinde Manataos.

Der wichtigste - weil einzig ausgebaute Hafen - Fischina hat sich unter Fiirst Boros fiir frei
und unabhingig erklart, und sucht, fast schon verzweifelt, die diplomatische Anerkennung
eines michtigen Reiches.

Die weit, weit im Phialae gelegene Garnison Ferib wurde von ihren Bewachern verlassen und
bietet nunmehr einer neuen Besatzung Unterschlupf.

Die Uberseeprovinz Kalmar folgte in den spdten Sommertagen der Insel Griinland in die
Obhut Salkerusuras. Kurz darauf werden denn Teile der Insel von einem sonderbaren
Schwarm heimgesucht.

In der Quellengesegneten selbst scheint sich die Lage zu stabilisieren - die Priesterschaft des
O-Seth wurde aus der Stadt vertrieben. Die verbliebenen Anhinger des Kultes sammeln sich
derweilen in Blutstein.

Eben dieser unheilige Ort sieht in den Herbstmonden mancherlei Absonderliches. Zeugen
berichten, der Tempel des Seth habe gar zeitweise in Flammen gestanden.

belagerten Tempelstadt im Machairas der Schneeflockeninseln. Nachdem das »Piratenpack«
die wohlmeinende Warnung im Frithjahr scheinbar nicht verstanden hat - oder nicht
verstehen wollte -, ist nun die Zeit fiir eine Bestrafung gekommen.

Andernorts kniipft man freundschaftliche Kontakte..

zuriickkehren. AuRRerdem erwartet man eine Handelsexpedition von Alorr zuriick. In der
Stadt selbst eroffnete ein neues Geschift fiir Goldschmuck seine Pforten.

Malkuth; Magnus Njallson beschliet - endlich - die Macht Wabteros zu brechen und die
finstere Tempelstadt zu schleifen. Zu ebendiesem Zwecke entsendet er eine fiirwahr
michtige Flotte gen Machairas. An Schiffen und Mannen ist man weit tiberlegen, an Mut
und Rechtschaffenheit mangelt es den malkuther Seebéren nicht. Die finstere Magie der
schetolaschen Tempelpriester erweist sich jedoch als zumindest ebenbiirtig, so dass am
Ende der Schlacht um Wabteros lediglich ein gutes Dutzend der malkuther Schiffe der
brodelnden Schlacht entkommen kénnen.



Nahe der Hauptstadt in einem dichten Wald vergeht dort ein bislang doch arg hinderlicher
und verwirrender Einfluss, so dass K6nig und Hohepriester des Donnerers ungestért in ein
groRBes Ruinenfeld vordringen kénnen, in welchem sie einen unversehrten Tempel finden
und auch betreten.

Auf offener See stolen malkuther Erkunder auf ein riesiges - nun ja, wie auch immer man
dies nennen kann. Ebendort kommt es auch zu einem ersten Kontakt mit merkwiirdigen,
nie zuvor gesehenen Schiffen.

Die heimischen Hifen vermelden immer héufiger Besuche fremder Handler.

Anthische See: Hunderte oder gar Tausende korallenbewachsener Schiffe erkunden die See.
Auf dem Wasser entdecken sie etwas fiirwahr GroRes. Darunter aber ...

Danamere; Das alte Handelsimperium entsendet nach anscheinend iiberstandener
innenpolitischer Krise erste Boten und sucht alte Kontakte wieder zu beleben. Zu Aberlon
auf Abernalon scheinen die Verhandlungen mit den Hiandlern der Arru Myelk - langsam -
voranzuschreiten.

der bloRer Dauer der Verhandlungen verlidsst die Arru Myelk ihren derzeitigen Standort,
um andernorts Geschifte abzuwickeln. Eine Riickkehr ist aber wohl fest eingeplant.

Derweil entwickelt sich die Lage der ,,Vorausschiffe* hochst unterschiedlich.

Salkerusura ein paar neue Marken hinzuzufiigen. Mit groRRer Heeresmacht sucht er eine -
bislang auf keinen Karten verzeichnete - Insel zu erobern. Das pilzbewachsene Eiland
erweist sich allerdings als nicht ungefihrlich, so dass man sich rasch anderen Gegnern
zuwendet. Solche findet man auf Kalmar, einer einst zu Ranoth gehdrenden Insel. Der Herr
Kalmars, Graf Ricco, erweist sich als ehrenhafter Mann, oder besser Zwerg; und macht dem
Worbandt ein Angebot, das dieser nicht ablehnen kann - ein Zweikampf soll iiber die
Zukunft der Insel entscheiden. Zur Mittagszeit des Mittsommertages stehen sich denn auf
dem Ubungsplatz der kalmarer Garnison der Worbandt Currlagh auf seinem Dragol und
Graf Ricco auf seinem Kampfmammut gegentiiber.

Der Zwerg kdmpft tapfer, ist aber der {iberlegenen Kraft des Herren der Wergols letztlich
nicht gewachsen In allen Ehren bestattet man den kithnen Zwergen, ebenso die beiden
treuen Tiere. GemadR der Vereinbarung iibergeben die Kalmarer die Befehlsgewalt in die
Hénde Salkerusuras.

In den etrorischen Tieflanden pliindern Dragolreiter auf Befehl des Worbandts eine Mark -
schlieRlich benétigt man fiir den Ausbau der heimatlichen Vulkane eine groooofle Menge an
Gold.

Derweil tritt Argal Fin, seines Zeichens Anfiihrer einer »freien Schar«, vor den ausriickenden
Truppen des langurischen Dananets den »strategischen Riickzug« an. Hier, am Rande der
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langurischen Siimpfe, kann er wohl nichts mehr fiir seinen Herren erreichen. Der Riickzug
entwickelt sich schnell zu einer raschen Flucht. Die Languren treiben die verachteten
Soldner fast 300 Meilen vor sich her und umzingeln dann die Freischar. Erste Erfolge lassen
die Languren schon jubeln, doch dann erhalten die Séldner Hilfe. Eine volle Staffel
Dragolreiter stoRt auf die Languren herunter, begleitet von zahlreichen Feuerbillen eines
Schwarzgewandeten. Allzu rasch ist dann das Schicksal der Languren besiegelt - einige
wenige schlieRen sich Argal Fins Mannen an - die anderen finden ein schnelles und
blutigesEnde.

nihere, scheinbar nicht wohlgesonnene Umgebung. Die dananetsche Garnison vertreibt die
vor den Toren lagernden S6ldner und bezahlt einen hohen Preis dafiir. In den hohen
Simpfen frisst sich noch immer dieser sonderbare Schwarm durch die Lande - und
hinterldsst dabei allerlei Absonderliches.

heraus. Die Besatzungstruppen in Buhr Dahn, einer von Etrorien »befreiten« Garnison, sind
leicht beunruhigt; stiefR doch ein groRes malkuthisches Heer zu den etrorischen
Beobachtern.

Land. des Lichtboten; Unter Singen und Tanzen, dem Darbringen von Geschenken und dem
Predigen von Liebe und Frieden ziehen die Reiterscharen des Lichtboten durch die Lande
Etroriens. Beeindruckt von deren Auftreten schlieRen sich weitere 9 Marken dem Reich des
Lichtboten an.

Dieser selbst zieht - nachdem der Sommer mit rauschenden Festen in den kiihlen Wildern
verbracht wurde - auf seiner ,Lichtbarke” gen Vanyia, einer ertrorischen Festung. Deren
Besatzung ist - nach einige unerfreulichen Besuchen - fremde Besucher mehr als leid. So
erdffnen die Etroren das Feuer auf den Zug des Lichtboten und morden gut 2500 des Heers
der Feiernden und zerstéren die Barke bis auf die letzte Planke. Mit wenigen Getreuen
gelingt dem ,,Lichtboten® aber die Flucht in die Wélder.

Dolgoria dem Reich die Treue, ebenso die Festung Vanyia. Beide Statten jedoch sind von der
Hauptstadt abgeschnitten, liegt dazwischen doch nunmehr das Reich des Lichtboten. Ob der
jlingsten Gebietsverluste aufgeschreckt, scheinen Adel und Heer jetzt entschlossen, die Lage
wieder zum Besseren zu wenden.



BOTSCHAFTEN

AN ALLE TeTEN UND LEBENDIGEN KARNIK®NS

HigrmiT WIRD DAS K@®PFGELD AUF [QQ Q@ GS FESTGESETZT, DAS DHRJENIGE
ERHALTHEN $O®LL, DER SCHET®LA DEN SCHADEL ®DER WAHLWEISE DAS N®CH FRISCHH
Herz veon IMAGNUS NjALLS®N IN DIf TRMPELSTADT WABTER®S zUM T RMPEL DES
XNUII LIgFERT.

Ggz. DAsS®RAN, HOHER TEMPHELPRIESTER DES X NUIII

An Justus Quintus.

Es ist erfreulich, dass Eure Aktivititen Euch noch nicht das Leben gekostet haben. Dennoch
wisst Thr, dass wir sie nicht schitzen. Entscheidet Euch deshalb, in welchem Gebiet
aufderhalb von Elcet Thr in Zukunft titig sein wollt. Nun, da Ihr die Briicke erreicht habt,
steht sie offen fiir Euch und Eure Truppen — einmal. Wenn Ihr vor Eurer Entscheidung noch
mit Personen am Nordufer des Flusses sprechen wollt, diirfen bis zu zehn von ihnen die
Briicke {iberqueren — einmal hin und, wenn sie es wiinschen, wieder zuriick.

Solltet Thr Euch selbst fiir das Nordufer entscheiden, diirft Ihr Elcet ziigig durchqueren, bevor
Thr es verlasst.

Rjpu orprogouly

Rakif Sjortumezh
Stadtjarl von Cyrbn/Elcet

nigggasie sy wsulnna

Kalimar ad Flexn
Jarl von Vargenhal
Erster Minister Elcets



An Tim can Deschain, K6nig von Runor
Allzeit frei und mit hoflichem Grulle,

wir wiinschen aus dem fernen Elcet einen trefflichen Aufenthalt in Ortjola.

Es tut uns leid, mit unserer Bitte an Euch heranzutreten, doch habt Ihr nach unseren
Informationen keinen Begleiter, an den sich zu wenden passender wire.

Wir sind einerseits unabhingige Handler, aber auch im Auftrag des Reiches Elcet unterwegs
und suchen sicheren Seeweg nach Runor. In Ortjola war bisher niemand in der Lage, uns Rat
zu geben oder einen Lotsen zu stellen.

Wenn Thr wisst, an wen wir uns hier in Ortjola wenden sollten oder ob es sinnvoll wére, auch
ohne Lotse aufzubrechen, oder wenn Ihr uns in anderer Form weiterhelfen konnt, waren wir
sehr dankbar. Ansonsten hoffen wir, Euch in Euren Geschéften nicht gestort zu haben.

Mit herzlichem Dank fiir Eure Aufmerksamkeit

Rpge rploxa

Rodin Jassim
Oberhaupt der Jassim-Handelsfamilie
Hauptsitz Aldwa/Elcet

Ein Brier aus Buta Samur (2)

Lieber Vater,
endlich komme ich dazu, Dir zu schreiben.

Das Wichtigste vorweg, ich habe ein haus in Besitz nehmen kénnen! Aber lass mich mit
der €rdffnung der Stadt beginnen:

Als die Ssakat niher kamen, wurde neben dem €ingang ein kleines Dodest aus €fis errich-

tet, mit Windschutz und was so dazu gehért. Am Tag vor der €rdffnung der Stadr spiel-

ten auf dem Podest einige Barden, natiirlich jeder immer nur ein Lied, dann kam ein neuer
Barde, und der vorherige ging sich aufwirmen. Hus einem Raum hinter dem €ingang zur

Stadr wurden Biereiswiirfel gebracht und an die Menge verteilt, was fir eine sehr aus-

gelassene Stimmung sorgte.

Im Vorfeld hatten reisende Schausteller und einige Koche Buden erdffnet. Frische Friichte
wurden verkauft, wie man sie selbst in Sho=Sholan um diese Jahreszeit kaum bekommen
kann. Suppenkiichen boten Speisen aus einer neuartigen Alge an — ein Koch, der daraus
eine Suppe bereitet und sie mit etwas Bier anreichert, hat schon so manches Kupferstiick
von mir bekommen. €inige Barden, die in der €rdffnung Inspl’mtt’on fir neue Lieder
suchen, unterhielten die Menge mit ihren Geschichten.
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Am ersten Morgen des neuen Jahres war der Bereich vor dem Tor wie angekiindigt
gerdumt worden. In die Nihe des €ingangs durfte nur gehen, wer sich zuvor auf Waffen
durchsuchen lieB. €s wiirde schon genug Unfille geben, so eine der Wachen, da wollten die
herren der Stadr nicht auch noch Kampfverletzte hinnehmen. Riistungen dagegen waren
nicht verboten, und viele trugen Lederristungen und Arm= und Beinschienen, um bei
Stiirzen glimpflicher davon zu kommen. Ich denke, dass solche Dinge beim Rennen hinder-
lich sind, aber ich hitte sie mir ja ohnehin nicht leisten konnen. Ich erwartete auch, dass
es ohnehin nicht zu Kimpfen kommen wiirde. Die Wachmannschaft der Stadrt ist bereits
aufgestellt, insbesondere viele Tauren mit besonders fein gearbeiteten Keulen. Der bhaupt-
mann der Wache scheint sogar eine magische Keule zu haben, das kann aber auch nur ein
Gerticht sein. €ingesetzt haben sie ihre Waffen noch nicht, schon ein lautes Knurren der
Tauren hat bisher noch jeden Stdrenfried zur Besinnung gebracht.

Dann trat ein Gar auf das DPodest, stellte sich als Nellar vor. €r sei von den Lehnsherren
der Stadt als Verwalter eingesetzt worden. €r und seine Schreiber wiirden spter durch die
Stadt gehen und die in Besitz genommenen hiuser beurkunden. Bis dahin miisse ein jeder,
der ein haus beanspruchen wolle, im Tirrahmen stehen bleiben und es so als das seinige
kennzeichnen. hiuser, deren Tiiren mit dem Siegel von Buta Samui markiert seien, stiin-

den niche fiir die Besiedlung zur Verfiigung, sondern seien bereits verkauft, so erinnerte er.

SchlieBlich kamen noch zwei der drei herren der Stadt. Nein, eigentlich kamen sie niche,
sie waren einfach da. Niemand hat sie kommen sehen, sie standen einfach plétzlich auf der
Biihne. €ine durchscheinende Gestalt, die als Serkes vorgestellt wurde, stand mit einem
ebenso durchscheinenden Bierkrug auf der Biihne und blickte ins Leere, aber dennoch wirkte
er nicht gespenstisch, sondern frohlich. Der andere hatte eine Tiir mitten in der Luft gedff-
net, trat hindurch, schloss die Tiire und hinter ihm war nur noch der Wind, als wenn dort
auch noch nie ein Durchgang gewesen wire. Letzterer stellte sich als Totoro vor, und hielt
auch noch eine Rede iiber die grofen wirtschaftlichen Perspektiven der Stadt. Ich habe
nicht so genau hingehdrt, denn einige Siedler versuchten, sich so nah an den €ingang zu
dringeln wie mdglich, und von den Typen mit Riistung waren viele sehr kriftig und scho-
ben mich einfachen Kiirschnergesellen zur Seite. Die Wachen am Tor zur Stadt schauten
fragend zur DBiihne, ihnen wurde aber bedeutet, nicht einzugreifen. Schon bald konnten die
ersten Siedler die eisernen Tiirfligel beriihren, wurden die Wachen gezwungen, beiseite zu

gehen.

Die auf der Biihne beobachteten das Treiben von oben, wie Eltern, die ihren Kindern beim
Spielen zusehen. Ich habe nicht verstanden, wie genau es geschah — aber plétzlich war da
eine riesige Offnung im E€iswall neben dem Tor zu Buta Samui. Die meisten achteten
nicht darauf und schoben weiter gegen das Tor, aber die, die wie ich am Rand standen, er-
fassten die Lage schnell und rannten auf den neuen Durchgang zu und von dort aus hinein

in die Vorhalle. Der Durchgang soll sich nach einigen Momenten wieder geschlossen haben,
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woraufhin dann schlieflich auch das eigentliche Tor gedffnet wurde, aber das habe ich dann

nicht mehr gesehen.

So rannte ich mit einigen anderen in eine grofe Vorhdhle. An einer Wand stand eine
Gruppe Ger=Soldaten und beobachtete uns aufmerksam. Vor uns waren zwei Offnungen,
die nach unten fiihrten: €ine Lastenrutsche und eine Treppe. Obwohl an der Lastenrutsche
ein grofes Gefahrenschild wamnte, rannten viele dort hin, um hinabzurutschen. Wihrend
ich Stufe um Stufe hinabeilte, horte ich immer wieder einen Schmerzensschrei. Die Stufen
waren aus €is, und hdcte ich nicht von Dir, Vater, die guten €isklemmerschuhe bekom-
men, wire ich sicher vielfach gestolpert. Unten an der Treppe angekommen bot sich ein
schlimmes Bild: Diejenigen, die die Rutsche genommen hatten, wurden in einem DBehelfs-
Iazarett von Priesterinnen versorgt. Sie hatten sich in €rwartung des Geschehen hier mit
Verbandsmaterial postiert. Was mir zunichst wie eine wilde Jagd nach hiusern erschien,
war doch bestens organisiert — und erlaubte zugleich jedem, sein Gliick nach seiner

Methode zu suchen und zu scheitern).

Dem hauptweg folgend rannte ich voran. Die GroBe des Pulks war deutlich geschrumpft,
viele waren auf der Treppe gestolpert oder gingen aus Sicherheitsgriinden so langsam, dass
sie zuriick fielen. SchlieBlich kamen wir ins Freie und erstarrten bei dem gewaltigen
Anblick: Vor uns lag etwas, wie ich es noch nie gesehen hatte: €in Grinfeld — oder sollte
man es Griinberg nennen — eine weite Fliche bewachsen mit Striuchern und Biumen
verschiedenster Sorten, und prachtvolle Blumen blihten am Wegesrand, bis zu den Stadt-
toren... Die Stadt! Ich erwachte aus meiner Starre und bemerkte, dass um mich herum
noch alle ganz gebannt auf das Griin schauten. Ich nutzte den Moment, schlich mich an
denen vor mir vorbei und spurtete weiter. Das Stadttor wurde von einigen Wachen offen
gehalten, die mich fréhlich durchwinkten. hinter mir waren Rufe und Stampfen zu héren,
offensichtlich folgte dicht hinter mir eine grofe Menge Siedler. Ich rannte weiter, ohne

mich umzudrehen.

Ich hatte vorab auf eine Karte gesehen und wusste, dass ich an der zweiten Kreuzung nach
recht abbiegen musste, um das grofe haus zu finden, dass ich ergattern wollte. Zum
Gliick waren die Strafen gut gepflegt. Zwar gab es vereinzelt mal ein Gebiude, dessen
Dach oder Fassade eingestirzt war, aber die Wege davor waren freigerdumt. Die Gebiude
an der hauptstrafe waren alle schon im Vorfeld verkauft worden — reiche hindler hatten
sich die bestgelegenen Gebiude kaufen kénnen. Doch meine Gedanken waren auf das eine
bhaus in dem Viertel gerichtet, in dem alles noch frei zu nehmen war. Tatsichlich erreichte
ich nach kurzem Lauf das haus, und es war noch unvergeben. Schnell stellte ich mich in
den Tiirrahmen, um so meinen Anspruch klar zu machen. Dann aber dffnete ich die Tir
hinter mir, blickte nach innen und stellte entsetzt fest, dass das haus zwei €inginge
hatte, einen zum groBen Ladenbereich und noch einen weiteren zur (benfalls sehr grofen)

Werkstatt. hier war Streit unvermeidbar... was tun? Schon folgte der Pulk der anderen
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Neusiedler mit lautem Rufen. Wachen standen zwar herum, aber der Schreiber, von dem

die Rede war, war nicht in der Nihe.

Da entdeckte ich unter den Leuten, die auf der Strafe rannten, Kegrim den Schneider, den
ich ja schon vom Warten vorm €ingang kannte. Noch hatte sich niemand in die andere
Tiir gestellt. Ich rief Kegrim zu: .Gemeinsam?. € blickte zu mir, schubste einen Gur, der
sich auch schon in Richtung der Werkstatttir bewegt hatte, zur Seite, und blockierte mit
breiten Armen und einem erleichterten Blick den zweiten €ingang unsres neuen gemein-

samen Dauses.

So wird unser Laden also ein Geschift, indem man sowohl gewebtes als auch Delzware
einkaufen kann. Mogen die Gétter geben, dass die Kunden dies als praktisch empfinden.
Vielleicht konnen wir unsere handwerke auch kombinieren und bestickte Pelze verkaufen.
Oder Doppelfellkleidung, fiir die Reisenden, die noch tiefer ins €iis reisen, bis ans €Ende der
Welt...7 Die Lage des hauses an einer Kreuzung ist jedenfalls so gut, dass man hier

eigentlich alles verkaufen kénnen miisste.

Moége die Zukunft uns allen gute Geschifte bringen!

Dein Rechur

Das Orrer zu WABTEROS

Dasoran blickte weit hinaus auf die nun stille, eisige See vor den Zinnen Wabteros. Er
war hoch zufrieden mit sich und den Priestern seines Tempels, die er im Glauben
anfithrte. Die Aufregung und die Arbeit der letzten Tage hatten sich wahrlich
gelohnt - in vielfaltiger Art und Weise.

Fast alle Langboote des verfluchten Piratenheeres von Malkuth, das von der Kiiste
aus die Stadt Wabteros zahllose Tage lang belagert hatte, lagen jetzt auf dem Grund
des Meeres, wo sich nun XNUM an den Eingeweiden der verblendeten Anbeter
Dondras labte. Die Tiefe See war nunmehr wieder ruhig. Dondras Atem war von der
Tiefe erstickt worden.

Die Blockade der Seewege durch Magnus Njallson, die den sparlichen, aber tiber-
lebenswichtigen Handel zum Festland Schetolas seit zahlreichen Tagen unterband,
war nicht mehr linger hinzunehmen gewesen. Es war an der Zeit gewesen, das
Piratenpack Malkuths Furcht zu lehren.

Dasoran hatte die vergangenen Stunden noch klar vor Augen, in denen er zusammen
mit der Priesterschaft seinem Herren bei einem uralten Ritual beistand.
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Dra Abu Cast selbst - der oberste Hohepriester des XNUM - fiihrte dieses aus, und es
war eine wahre Freude gewesen, seinen Herren endlich wieder handeln zu sehen.
Furwahr, es war ein duferst blutiges Fest gewesen, ganz nach seinem Geschmack,
dachte er und leckte sich geniisslich tiber die Lippen, noch eingedenk der perversen
Freuden, des ganzen rohen Fleisches der vielen Sklavinnen, die er noch vor einigen
Stunden genossen hatte.

Es galt Schlinger aus den Tiefen der eisigen See zu beschworen, riesige, uralte Ge-
schopfe mit zahlreichen gefrafsigen Schliindern und mehrere Boote langen Tentakeln,
die einzig und allein XNUMS gottlicher Macht auf dem Grund des Meeres unter-
standen. Dafiir musste ein gewaltiges Opfer erbracht werden, um XNUM gnéadig zu
stimmen.

Vor Dasorans innerem Auge, dem schwarzen der beiden, liefen noch einmal die
Ereignisse des Rituals ab. Eine schnell wechselnde Bilderflut raste sprunghaft an
seinem Geiste vorbei. Gierige Lust ergriff den Hohepriester, er erzitterte.

Die Kerker unten im Tempel platzen fast aus allen Nihten. Von iiberall werden sie herbei
geschafft, blutjunge Midchen, gerade im gebdrfihigen Alter. Dazu unzihlige von Neu-
geborenen. Das Volk stellt seit einigen Monden mit Vergniigen geeignetes Material zur
Verfiigung, weifs es doch, dass seine Freiheit auf dem Spiele steht. Die wenigen unter
ihnen, die murren, werden offentlich gekdpft. Die frischen Gehirne voll gesogen mit Hass
werden in geheimen Kesseln konserviert. Das demonstriert gleichzeitig die Macht sowie die
Weitsicht Dra Abu Casts.

Ein junges Ding wird hereingeschleift, keine Zeit zu verlieren. Unten warten noch
dutzende. ,Fiir XNUM?", richelt sie, ihre Augen geweitet, voller Hingabe und Todesangst.
Der schlingenbewehrte Opferdolch zeichnet blutige Linien ins nackte Fleisch der Sklavin.
Auf dem Hohepunkt der Extase beginnt die heilige Rune rasch und hell auf ihrem geschin-
deten Leib zu erstrahlen. Das ist ein Zeichen von XNUM, das unseren Eifer anspornt.

Aus allen Richtungen erschallen die Trommeln, wildes Tanzen, zuckende Korper. Vom
glitschigen Boden fiihren Schleifspuren zum Ausgang. Jedes Opferbesteck tropft vor Blut,
Exkrementen, und dem Samen der Priester. Das ist gut. So muss es sein. Nur so lisst sich
die GrofSe der Opfermasse an XNUM potenzieren.

Rauschtrinke sind sinnvoll dieser Tage. An Kraft darf es jetzt nicht mangeln. Das sind wir
unserem Gott schuldig.

Schnell weiter; zeichnen, befruchten, beten. Tagelang.

Dann endlich ist es soweit. Erste Anzeichen von Leben regen sich in den Bduchen der
geschindeten Jungfrauen. Der richtige Zeitpunkt ist gekommen.

Wabteros, die Herrin der Inseln, liegt friedlich in hellem Sonnenschein, vor der Kiiste die
Langboote Malkuths.

Das Volk stromt begeistert in die verlassene Bucht vor der Kiiste. Junge, Alte, Untote,
Huren und Leprakranke. Alle wollen bei dem Opfer zu Ehren XNUMS dabei sein. Die

13



Trance-Gesinge vermischen sich mit dem gepeinigten Briillen der 200 ausgehungerten,
maltritierten Eisbiren, die in einem gigantischen Kifig aus Holz auf dem Wasser treiben.

Im Zentrum steht der Herrscher Schetolas. Ist er tatsichlich ein Déidmon, wie alle glauben?

Aus tiefer, gottlicher Versenkung heraus zischt er Anweisungen an seine Priester. Alle
befinden sich im gottlichen Blutrausch. Monotone Chore fachen den Zauber an.

Die schwangeren Midchen werden im Stakkato-Takt vor den gewaltigen Opferaltar
gefiihrt, wo ihnen der Hohepriester die Vorformen des Lebens aus den spritzenden Biuchen
schneidet. Die Ldcher sind rasch gefiillt mit konservierten Gehirnen und lebenden
Sauglingen. Hass konserviert in Gehirnen schafft Energie. Die Neugeborenen spenden den
verendenden Frauen die letzte Lebenskraft. Die zuckenden Embryos potenzieren dieses
heilige Gefiige. Die Priester arrangieren das Opfer auf einer weiteren holzernen Plattform
am Ufer.

Tausend Herzschlige spiter ist das Werk vollendet. Alle warten gebannt auf ein Zeichen
von XNUM. Das Ritual nimmt seinen Lauf.

Die Plattformen stoflen aneinander, werden von den opferwilligsten Priestern mittels
Schlingersehnen miteinander verknotet. Jetzt dffnen sie die Gatter der beiden schwimmen-
den Konstrukte. Ausgehungerte Eisbiren machen sich sabbernd tiber die sterbende, leprdse
Masse aus Fleisch, Gehirn, und absterbendem neuem Leben her, verleiben sich die Kraft
ganzer Heere ein, konservieren sie fiir XNUM.

Die See ist ruhig, auf ihr treibt der Tod. Gespenstische Stille.
Dann dndert sich alles.

Dunkle Schatten aus den Tiefen der See werden immer deutlicher sichtbar. Riesige
Wellenberge brechen an der Kiiste, als sie endlich auftauchen.

Gewaltige Tentakel schlieflen sich um das Opfer. Zahlreich brechen die Gliubigen am Ufer
zusammen, ob der Erschopfung und Uberwiiltiqung dieses gottlichen Ereignisses.

Zirtlich nehmen die Greifer die Beute in ihre Arme und ziehen sie in die Tiefe.
Die Gesinge verstummen, die Wellen verebben am Ufer.

Dra Abu Cast fihrt benommen aus seiner Versenkung auf, und blickt um sich, sieht sein
Werk.

Unmenschliche Laute quellen aus seinem Schlund. Eindringliche, tiefe Laute, wie vom
Grund des Meeres. Niemand versteht den genauen Wortlaut seines Gebetes an XNUM.
Zu fremd klingen solche Silben fiir Kreaturen des Festlandes.

Dann geht alles sehr schnell.

Rund vier Dutzend riesiger Schlinger steigen in Sichtweite aus dem Meer empor und
beginnen mit ihrem Todeswerk an der Flotte Malkuths.

Jubel brandet im Volke Schetolas auf. Die Anspannung ldst sich. Erleichtert blicken die
Menschen auf die tobende Seeschlacht vor ihrer Kiiste.

XNUM hatte ihr Opfer angenommen.
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Dasoran wandte den Blick ab von der See.

Dies war nur eine kleine Schlacht gewesen. Was war, wenn Malkuth neue Heere
schickte? Wie sollten sie weiter vorgehen?

Boten berichteten ihm dartiber hinaus tiber merkwiirdige Aufbauten auf den Schiffen
des Gegners. Welche Abartigkeit Dondras rollte da mit der ndachsten Welle auf sie zu?

Es hatte viele Tote gegeben in den letzten Stundengldsern. Fiirwahr. Potenzierter
Tod. Aber Tote haben immer noch gentigend Leben in sich, um zu kdmpfen, dachte
er bei sich.

Beruhigt wand er die Augen vom Meer ab und ging raschen Schrittes hinab zum
Tempel, wo neue Aufgaben auf ihn warteten. Es gab viel zu tun. Das war erst der
Anfang.

Triza Fusuka

Direkt am Eingang zu Buta Samui erhebt sich der imposante Dondra-Hohepriestertempel
Teiza Fubuki, der im Jahre 423 nP im Neu-Ophischen Stil auf Betreibens eines Wanderers
aus fremden Segmenten namens Pantherados erbaut wurde. Der Name Teiza Fubuki
kommt aus dem Auslindischen und bedeutet angeblich soviel wie »Schneesturmthron
tatsichlich ist es das beeindruckendste Gebiude zu Ehren des Windgottes im ophischen
Eis, wenn nicht im myraweiten Eis.

Der zentrale Hauptturm gegentiber dem Stadteingang mit dem blauen Schwein ist in
Anlehnung an die Architektur Scho-Scholans im Fundament und der angebauten Eingangs
halle geometrisch, pyramidenartig gestaltet, wihrend der obere Teil mit der Zeremonien
kuppel deutliche garonische Ziige trigt. Die nach aussen hin abfallenden Seitenfliigel bilden
beinahe einen Halbkreis um den Eingang, so dass das Gebiude aus der Entfernung wie ein
gigantischer Adler wirkt, der seine Fliigel schiitzend um seine Jungen im Horst ausbreitet.

Auf der Riickseite schliesst direkt an den Turm das Hauptgebaude des Ordens an, das fiir
den Publikumsverkehr in der Regel nicht zuginglich ist. An dessen Ende erweitetert sich
ficherférmig ein ummauerter Hof, der fiir meist Ubungen genutzt wird. Damit ergibt sich
aus der Vogelperspektive das Gesamtbild eines fliegenden Greifvogels.

Obwohl die Anlage vorwiegend religidsen, zivilen Zwecken dient, ist sie doch auch nach
militdrischen Gesichtspunkten gestaltet, beachtenswert ist dabei insbesondere das hier
erstmals angewandte Prinzip der mehrfach abgesicherten Statik der Gebdudestrukturen, die
auch bei Beschidigungen die Stabilitit des Gesamtkomplexes erhalten.

Da zentrale Elemente der Bauweise, wie etwa die Ausrichtung und Ausstattung der
Seitenfliigel auf eine Verteidigung des Eingangs nach Buta Samui ausgelegt sind, hat sich
sehr schnell das Sprichwort »Willst Du nach Buta Samui, so musst Du an Dondra vorbei«
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gebildet, was allerdings auch im tbertragenen Sinne - wegen des Einflusses der Priester
schaft in der Stadt - gilt.

In den Seitenfliigeln sind unter anderem die Laienbrider untergebracht, die sich freiwillig
eine begrenzte Zeit den Ordensregeln unterwerfen, um ihre Bildung zu verbessern und ihre
Spiritualitit zu stirken - eine Sitte, die man in Manatao bislang nicht kannte.

In der Eingangshalle am Fufle des Turms werden Reisende und Pilger empfangen und mit
Gewindern fiir die Messen ausgestattet, sofern sie nicht iiber eigene verfiigen.

In der unteren Halle des Turms begriifit die antike Statue des Eysriesen Eys Kyeirins die
Besucher, an deren Winden dann ein prichtig bemalter Aufgang, der verschiedene Taten
Dondras zeigt, in die Zeremonienhalle nach oben fihrt. Diese kront den Hauptturm mit
einer gewaltigen Rundkuppel, die nach Anleitung garonischer Klangmeister vor allem
unter Berlicksichtigung akustischer Gesichtspunkte gestaltet wurde. Der Boden ist nach
unten gewolbt, so dass ein einheitliches Klangbild im gesamten Raum herrscht. Der
Priester, der die Zeremonie leitet, steht mit dem Altar auf einem erhohten Podest, predigt
und fihrt dort Rituale durch. Unter thm befindet sich der Chor und ein Teil des
Orchesters, das sich nach allen Seiten 6ffnet. Der andere Teil ist entlang der Hallenwand
positioniert, so dass Musik und Stimmen allumfassend wirken. Der Effekt wird noch
durch die acht gewaltigen Basspfeifen verstirkt, die, allein vom Wind betrieben, die
allertiefsten Tone produzieren. Je nach Windrichtung tont nur eine dieser siulenartigen
Pfeifen und das in einer ihr eigenen Lage, so dass Dondra selbst fiir die musikalische
Untermalung zu sorgen scheint. Sie konnen dabei so laut sein, dass sie fiir den Innenraum
durch mehrere Membrane gedimpft werden mussen. Da sie in die Wand eingelassen sind,
lassen sich die Schall6ffnungen mit Klappen auch nach aussen 6ffnen, was fir den
weitgereisten Besucher zusammen mit der Silhouette des Tempels ein Ehrfurcht
gebietendes Schauspiel ist. Zentrales Element der Gesamtakustik sind hingegen zweifellos
die garonischen Klangholzer, die, so sagt man, Kunde aus allen Windrichtungen bringen
oder gar den Willen des Donnerers selbst verkiinden - wenn man fihig ist, ithre Tone zu
deuten.

Die Kuppel ist von innen eher abstrakt mit Himmels- und Wettermotiven bemalt. An der
Spitze der Zeremonienhalle gibt es einen Lichteinlass, der das gebtindelte Sonnenlicht von
vielen Spiegeln auf dem Dach der Kuppel in das Innere leitet und zwar {iber mehrere
bewegliche Spiegel und Prismen, die durch Windklappen gesteuert werden.

So wechselt die Beleuchtung je nach Bewolkung, Richtung, Stirke und Boigkeit des Windes
von Finsternis Uber sanftes Streulicht und wandernden einzelnen Punkten bis hin zu einem
einzigen gleiflend hellen Strahl, der beispielsweise das Altarpodest in tberirdischen Glanz
taucht. Auch so nimmt Dondra entscheidend Anteil an der Gestaltung der Zeremonien.
Kurzum, in diesem Tempel kann sich der Gliubige dem Himmel einfach niher fihlen als

irgendwo sonst.
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ANGRIFF

Immer mehr Schiffe aus allen Teilen des Reiches treffen dieser Tage am vereinbaren Treffpunkt
ein. Zumeist sind es Kriegsschiffe, die schon so mache Schlacht auf den Ozeanen Myras
gesehen haben. Aber auch ganz neue Konstruktionen sind darunter, sowie einige Hundert-
schaften Seesoldaten, die begierig auf den Kampf brennen.

Immer grofer wird die Flotte, immer stirker das Vertrauen, immer ungeduldiger werden die
Minner, in den Kampf zu ziehen.

Dann gibt der Admiral, der diese riesige Flotte befehligt, den entscheidenden Befehl:

»Alle Schiffe Kurs auf Wabteros, der Angriff soll beginnen!*

Damit macht sich die grofite vereinte Flotte, die jemals unter der Flagge Malkuths gesegelt ist,
auf den Weg, diese Tempelstadt dem Erdboden gleich zu machen.

Der Schock, der durch die Vernichtung der Wellenbrecher noch in manchen Ménnern steckt,
wird durch den Anblick der vielen hundert Schiffe Malkuths schnell beseitigt.

Doch ist man allgemein sicher, dass man diesmal besser vorbereitet ist. Natiirlich rechnet man
damit, wieder aus der Tiefe der See angegriffen werden, aber das Vertrauen in die Mannschat-
ten und deren Fihigkeiten ist grof8, und vor allem in die Seesoldaten und deren Transport-
schiffe, die viele Monde in Varr lagerten. Sollten wieder Schlinger auftauchen, so sollen sich
diese Krieger mit dem Segen Dondras und Anurs gegen diese Diener Xnums in die Schlacht
stlirzen.

Alle anderen Schiffe haben nur zwei Befehle: Wabteros dem Erdboden gleich zu machen, und
jedes feindliche Schiff, das die Blockade durchbrechen will, auf den Grund des Meeres zu
schicken.

Kurz vor Sonnenaufgang geht die Kriegsflotte Malkuths in Position, und mit den ersten
Sonnenstrahlen des jungen Tages fangen alle Schiffe an, auf die finstere Festung zu feuern.

Brandpfeile prasseln auf die Verteidiger herab, aber wohl bei weitem beeindruckender als die
Brandpfeile diiften die Katapulte sein, die nun von den Schiffen aus das Feuer auf die Wille
und die Stadt dahinter ertffnen.

In der Nihe jedes dieser Schiffe befindet sich mindestens eine Hundertschaft Seesoldaten, um
gegen Schlinger ins Feld zu ziehen, wihrend diese Schiffe thre Waffen gegen Wabteros zum
Einsatz bringen.

To be continued......
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BLUTSTEIN

Eysrum klopfte das Herz bis zum Halse, als er sich die leichte Wintermaske tiber das Gesicht
zog. Mit thm hatten sich fiinfzehn Ménner eingefunden, dem Seth Orden einen schweren
Schlag zu versetzen. Der Seth-Schrein in Eira war bereits zerstort und jetzt war einfach die
Zeit gekommen: Heute Nacht sollten die Flammen im Seth-Tempel hoher schlagen als je
ZUvor.

Alle Verschwirer waren schon mehrmals bei obligatorischen Besuchen im Tempel gewesen
und kannten sich leidlich aus. Dort im Schatten des kleineren Machairas-Turms konnten sie
wahrscheinlich ungesehen tiber die Mauer eindringen und wieder verschwinden.

Hoffentlich wiirden sie nicht das Gift einsetzen miissen, um sich der Gefangennahme zu
entziehen.

»Warum stehn wir eigentlich hier herum?“
,Du hast Wache, du Idiot*

»lch sagte: Warum stehn wir eigentlich hier herum?“

,Du hast Wache!“

»Achso. Hitte mir ja mal einer sagen kénnen

,,Das hat man dir.“

,Schicken einen hierhin und dorthin und keiner erklirt einem was.*
»Aaaa“, sagte der dritte Mann, wihrend er auf ein Wachstifelchen kritzelte.
»Wie ist die Lage?“

Schweigen.

»Wie ist die Lage? Siehst du was?“

Schweigen.

,Ob du was siehst?" briike der Soldat
,Ohh, nichts“, erwiderte der Angesprochene, ,,ich frage mich nur, was unser junger Freund
hier dauernd mit seinem Tifelchen herummacht. He, was schreibst *n da?*.

HEeee aahaaa eeche hauauahe”, sagte der und wandte sich wieder seinem Tifelchen zu, um
zum 38. mal ,Ich soll keine Witze iiber Vorgesetzte machen’ zu schreiben.

,Was hast du gesagt? er wandte sich an den anderen: ,,Was hat er gesagt?*
Der antwortete nicht.

»lch sagte: Was hat er gesagt?“
»Er kann nicht reden, weil er keine Zunge mehr hat.“

,,Ach deshalb habe ich ihn nicht verstanden. Ich hor nimlich manchmal schwer, weisst du.“
18



,, Tatsachlich?«

RIS

Sie hatten sich in vier Gruppen aufgeteilt. Eysrum war mit drei weiteren ohne Aufsehen iiber
die Machairas-Mauer gekommen. Wie es wohl den anderen ging?
Jeder wusste, was er zu tun hatte. Eysrum sollte zum kleinen Lagerhaus an der

Zeremonienhalle, dort vermutete er geniigend Brennmaterial.

RIOe

»lch glaub’; ich kenn’ dich, du bist dieser Alos aus der dritten, richtig?
,Ja, bin ich.“

»Nein, nein, ich weiss das, du kannst es ruhig zugeben.

»Bei Seth, das tue ich ja.“

,,Mir kannst du nichts vormachen! Also, bist du Alos oder nicht?“

»Ich bin’s und jetzt halt die Klappe.©
,Ich bin Porlon. Dich habe ich noch nie bei der Wache gesehen.*

»Liegt vielleicht daran, dass ich blind bin?“
,,Ein Unfall?“

,»S0 dhnlich.“

»lch sagte: War es ein Unfall?*

»Eine Verwechslung!“

,»Wie das denm?“

Hlrgendein Arschloch, das Alkos oder so hiess, hat in die verbotenen Schriften geschaut - als
Mutprobe — und dann hatten sie mich am Wickel. Es hat sich erst aufgekldrt als ich die
glithenden Eisen schon gespiirt hatte.*

....

»lch sagte: Wie das denn?*
,,Geht dich nichts an.“

Jetzt kam es darauf an. Wiirde man ihn horen? Eysrum nahm das Brecheisen und hebelte an
der Tiir. Ein kleiner Steinbrocken flog davon, doch die Tiir blieb verschlossen. Hier war nichts
zu machen. Das Schloss war solide, die Tiir stabil. Bei Dondra, sollte es daran scheitern?
Immerhin schienen die Wachen abgelenkt, er horte sie in der Entfernung miteinander
schwatzen.
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Er hatte keine Ahnung, wie man ein Schloss knackt, also sollte er es vielleicht an einer anderen
Stelle versuchen? Ein Fenster war nur mit einem Laden gesichert, und tatsichlich liess sich der
Haltebolzen aus dem Stein hebeln. Der Bolzen landete weich im Schnee und Eysrum konnte
gerade noch den Laden aufhalten, bevor dieser gegen die Gebiudewand krachen konnte.

In das Fenster konnte man gut einsteigen. Geschafft. Und nun?

RIS

»Wo sind eigentlich alle hin?“, fragte Porlon.

Hlrgendwelche Verrdter terminieren. In Eira aufriumen, neue Truppen in die Garde pressen,
irgendwas. Und alle anderen diirfen alleine Wache halten, nur wir haben das Gliick, zu dritt zu
sein.

wlch sagte: Wo sind eigentlich alle hin?“.

M (19
»,Keine Ahnung.

»1ss, zu meiner Zeit hitten sie Leute wie euch nicht geduldet. Ich mein, ’n Blinder und ’n
Stummer, was macht’n das fiir'n Eindruck?“

,Halt’s Maul, du Idiot!“

,und dann auch noch zur Wache! Das hitt’s friither nich gegeben! Da kamen nur die Besten
zur Wache.“

,Bei Seth, ich schwore Dir, ich mach dich kalt, wenn du auch nur ein
einziges weiteres Wort von dir gibst und wenn es das letzte ist, was ich
tue!

HEmpfindlich, hmm?“, brummte Porlon worauthin Alos sein Schwert zog und in die Richtung
des anderen fuchtelte.

»Ist ja schon gut, ich sag nix mehr.“

RS

Eysrums Augen hatten sich mittlerweile an das Zwielicht im Lagerraum gewohnt. An der
Wand zur Zeremonienhalle hin waren mehrere 6lig glinzende Becken angebracht, deren
Abfluss mit einem Ventil verschlossen war. Hier hinein also gossen also die Helfer das Ol fiir
die Feuereftekte wihrend der Zeremonien — nette Idee.

Wenn man jetzt aber die Ventile ganz herausnahm und das Ol unkontrolliert in den Altarraum
fliessen wiirde und man dann ... auch eine nette Idee.

Nach einer Weile hatte er zwolf Fisser zu den Becken geschleppt und entleert, dass sollte
reichen. Sie hatten das Schlagen der Tempelgongs fiir eine Stunde nach Mitternacht als Signal
ausgemacht, bis dahin mussten alle Vorbereitungen abgeschlossen sein.

Es waren noch genug Fisser iibrig und er hatte noch viel Zeit. Wie wire es mit einer Olspur
zum néchsten Gebdude. War das nicht auch ein Lagerschuppen?
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Eysrum nahm seinen Mut zusammen und vergoss das Ol im Schatten der Gebiudemauer bis
zu einer Liiftungsluke an der Riickseite des Schuppens, die mit einer Holzlade verschlossen
war. Er huschte zuriick und plazierte ein volles Olfass an diese Stelle. Bisher war keine Wache
auf Rundgang vorbeigekommen, aber er wollte keine unnétiges Risiko eingehen und
verwischte seine Spuren so gut es ging, Kletterte wieder in das Fenster und schloss den Laden.

Jetzt konnte er nur noch beten.

RIS
»,Haaaa uuu aaa eeehooo?“, fragte der Soldat ohne Zunge, ,,Aaa uuueeehee® und zeigte in
Richtung der kleinen Lagerhalle.
»Was?“, fragte Alos.
.11 haue iii hahe aaa ehooo, hoo hithee®
»Was sagt er?“, wandte sich Alos an Porlon.

Schweigen.
»Aaa uuueeeheee i1 hahe aaa eeeho00.”

»Was sagt er?

Schweigen.

»Was er sagt, verdammt!“
Eine Pause.

JJeh darf ja nicht .., nuschelte der Altere.

»Also gut, du darfst. Was will er uns sagen?“
,Der da? Keine Ahnung. Ich versteh kein Wort.®

Alos kochte vor Wut. ,, Wir miissen das L‘iberpriifenf ¢, sagte er gepresst.

,Wir diirfen den Posten nicht unbewacht lassen, das konnte ein Trick sein, wie damals als ich
den Eingang ...«

,Du Stummer, geh und sieh nach ..., begann Alos.

» und erzihl uns dann, was du gesehen hast, wie? Jungchen, besonders clever bist du nicht.
Oder willst du gehen und uns sagen, was du gesehen hast? He? Ich gehe. Ich habe noch alle
Sinne beisammen...*

Die Tiir der Lagerhalle war unversehrt, soweit man das bei diesem schummerigen Licht
tiberhaupt beurteilen konnte. Frither waren die Nchte heller gewesen. Nichts ungewhnliches.
Die jungen Leute heutzutage bildeten sich ziemlich oft Gerdusche nur ein.

RIS

Deng-Deng-Deng-Deng-DUNG.
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Eine Stunde nach Mitternacht. Eysrum nahm die Kohle aus seinem Beutel und hielt den
Zunder daran. Doch die Kohle war schon ziemlich abgekiihlt, und der Zunder fing nicht an
zu brennen. Oh nein, daran durfte es nicht scheitern.

Jetzt musste doch alles schnell gehen. Er wischte mit blossen Hinden die graue Asche ab und
hielt die glimmende Kohle nochmals an den Zunder. Wieder nichts. Fast als strdube sich das
Feuer dagegen, entfacht zu werden.

Erst zart, dann immer stirker blies Eysrum auf die Kohle. Nichts. Verdammt, verdammt, nun
brenn doch endlich. Hektisch, mit einer Spur von Verzweiflung hantierte Eysrum mit dem
elenden Kohlebrocken. Ein Tropfchen des Ols, noch eines. Heftiges Blasen. Wieder nichts !
Hheuer gefillig?* Eine sanfte, wohlklingende Stimme erklang hinter seinem gebeugten Riicken.
Auffahren, Herumwirbeln und das Ziicken seines Dolches war die Sache eines
Wimpernschlages. Geduckt, angespannt, bereit sein Leben zu verteidigen, stand Eysrum dem
Sprecher gegeniiber. Dessen schmale, feingliedrige Gestalt strahlte Ruhe und Gelassenheit aus.
Die feinen Ziige wirkten entspannt, die vollen Lippen zu einem freundlichen — oder
spottischen? — Licheln verzogen. Eysrum erstarrte. Diese schlanke, fast zierliche Gestalt, die
leicht schrig stehenden Augen und nicht zuletzt die reichverzierte Robe aus blutroter Seide —
das konnte doch nur, das musste doch...

Vor Aufregung und Furcht schwindelte Eysrum; sein Atem hektisch, seine Gedanke rasten.
Kein Zweifel. Er war es; hochstpersonlich. Lask! Der Hohepriester des O-Seth! Was tun? Was
turi? Der Fluchtweg, versperrt. Der Geruch des Ols tiberall. Auf sich gerichtet die schwarzen,
gnadenlos blickenden Augen des Erzfeindes. Ein Zeichen, Dondra, ein Zeichen, bitte!

Wieder die sanfte, sinnliche Stimme in seinen Ohren. ,,So schweigsam, mein Liebster. Hab
keine Furcht. Mir kannst du es doch sagen, nicht wahr? Hast ein kleines Feuerchen geplant,
ja? Guter Junge. Aber ...“ Lasks Stimme gewann an Schirfe. ,,Aber ich finde schon, dass wir
auch auf die anderen Giiste warten sollten. Wir wollen doch nicht unhoflich sein, stimmt's? Ah,
sieh nur, da kommen sie ja schon. Piinktlich, piinktlich! Wirklich nette Géste, das muss ich
schon sagen.“

Mit einem Krachen wie Donnerhall schlugen die groen Fliigel des Hauptportals gegen die
Winde des in Ol schwimmenden Tempelraumes unter ihnen. Schwer bewaffnete Templer
fithrten — oder besser schleiften — Eysrum's Freunde und Bundesgenossen in Richtung des
besudelten Altars. Einige kriimmten sich, wohl unter der Wirkung ihrer Giftkapseln. Andere
schienen besinnungslos. Bagda, der gute alte Bagda schritt unbeugsam zwischen seinen
Wachen, Blut auf seiner Jacke. Entdeckt, gefangen — alle, die mit thm, Eysrum, gekommen
waren. Und da kamen noch mehr — Frauen, Kinder, Greise, Manner in der Bliite ihrer Jahre —
allesamt in starke Banden, ein jeder mehr oder minder verletzt, alle in verschiedenen Stadien
der Verzweiflung,

Langsam schlossen sich die schweren Torfliigel. Rumms.

Der Ohnmacht nahe suchten Eysrums Blicke nach einem Ausweg, Oh mein Dondra, steh mir

bei!
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»Also, Liebchen, dann wollen wir mal“ Die jetzt kaltklingende Stimme des Hohepriesters fral
sich in den Geist Eysrums. ,Schaffst du es noch mit dem Feuer, oder soll ich aushelfen,

hmm?*

Wie gebannt stierte Eysrum auf schmalen, feingliedrigen Finger des Elfen im Gewande der
Priesterschaft O-Seths. Kleine Flimmchen tanzten auf den Fingerspitzen Lasks; ziingelten und
umspielten dessen makellose Haut. Dieser Anblick lésste die Starre von Eysrum. Tote den
Hexer. Tote ihn, oder wir sind alle verloren. Rasch. Jetzt!

‘‘‘‘‘

Anhinger des finsteren Gottes entgegen, seinen Dolch gegen dessen Hals gerichtet. Die Zeit
schien sich auszudehnen. Eysrum sprang. Segelte durch die 6lstinkende Luft. Endlos. Die
verhasste Gestalt des finsteren Priester kam naher und naher. Da — zu Eysrums Rechten - ein
Schemen, rot, blutrot. Ein Brodem von Fiulnis und Verwesung - siifllich. Eine Klinge -
riesenhaft — aus bleichem Gebein. Ein Schlag — morderisch, Fleisch zerfetzend, Rippen
zerschmetternd. Aufprall. Dann — Schmerzen, nie gefiihlte, nicht enden wollende Schmerzen.
Eysrum blinzelte, Trinen in den Augen. Sein Blick glitt hinab zu seinem Leib. Sein Leib ?
Aber, aber — woher kam nur all dieses Blut? Und das da? Nein, nein, das waren nicht seine
Gedirme. Niemals. Und diese Kilte. Dondra, bist du das? Dondra? Don...

Mit blicklosen Augen starrte der Blutgolem auf das leblose Biindel Fleisch. Ein michtiger,
weiter Schritt beforderte das Wesen zu seinem Opfer. Verharren. Eine Geste Lasks, ein
gemurmelter Befehl und Fleisch verband sich mit Fleisch, Knochen fiigte sich an Knochen.
Geddrm wurde zu Sehne. Nur wenige Augenblicke spiter war der Tempel des O-Seth von
den Uberresten des nirrischen Dondragliaubigen befreit, und die Gestalt des Blutgolems ein
weiteres Mal gewachsen.

Leicht verdrgert ob dieser, wenn auch kurzweiligen, Verzogerung trat Lask an das, die Empore
umlaufende Geldnder. ,,Pfft. Man muss aber auch wirklich alles selber machen.

Ein Seufzen. ,Nun gut. Dann also das Feuer!*

RIS

Der Wind hatte etwas aufgefrischt und trieb einen verdichtigen Geruch in Alos Nase.

,Das riecht doch sehr nach Feuer. Seht ihr was?“

,Danke, nein, ich hab’ noch.*

Der Stumme schreckte hoch, schaute sich um und rief ,,Aaaaa, Eihihe!“, worauthin er in
Richtung einer dunklen Mauerecke rannte und im Rennen an seiner Schwertscheide nestelte.

,, Verdammt, was ist los?“

,Was ist denn mit dem los? Der hat’s ja ganz schon eilig.“

,»Was ist los? Was siehst du?“

»,Keine Ahnung. Er rief nur ’aaa’ und ’pipt’ und lief in eine dunkle Ecke. Ausserdem fummelte
er an seinem Giirtel herum. Da mochte ich jetzt lieber nicht nachsehen.“
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»Brennt da nicht was? Ist irgendwo Feuer zu sehen?“

Pause.

,,Siehst du ElSkOpf irgendwo Feuer?“

»Kein Grund ausfallend zu werden, Biirschchen. Und ja ich sehe Feuer.“

»Wo? Sollen wir Alarm schlagen?“

»Aus dem Feuerturm der Zeremonienhalle schlagen Flammen.©

»lch hore doch das prasseln, das ist doch nicht normal!®

»Am Feuerturm des Feuergottes ist Feuer zu sehen. Jungchen, denk mal nach ...«

»Doch nicht mitten in der Nacht, wihrend alle weg sind! Es brennt, du

Idiot. Schnell, schlag den Feuergong! Alarm!«

Widerwillig machte der Alte sich auf den Weg. Aus der Entfernung horte er noch ,,Aaahaaa,
Eihihe, Eihihe.“

Das war bestimmt ein Trick, um ihre Standfestigkeit zu priifen, sie sollten den Posten nun mal
nicht verlassen.

Schliesslich war er an dem Gong angekommen. Wo war denn jetzt der Hammer, mit dem
man vorschriftsmilig die Feuergong betitigen sollte? War das wieder einer dieser Tests?
Welcher Idiot hatte den Hammer verlegt?

Letzendlich zog er sein Schwert und hieb mit dem Griff auf das Teil ein. Ein ersticktes Kling-
Kling war zu horen. Irgendjemand hatte Stoffstreifen um die Authdngung gewickelt. Er
brauchte eine ganze Minute, um den Gong wieder frei zu bekommen.

Als er sich schliesslich herumdrehte, bemerkte er, dass tiberall im Tempel Feuer ausgebrochen
war. Bei diesem kriftigen Wind verhiess das nichts Gutes. Da war doch ’was faul, ihm konnte
man schliesslich nichts vormachen ...

RS

Alle hatten Angst. In der Quellengesegneten waren Fenster vernagelt, Tiiren verbarrikadiert,
sowohl bei den prunkvollen Héuser der Reichen als auch den elenden Quartieren der minder
Gliicklichen. Eira war in der Hand der Rebellen. Was wiirde passieren?

Die Sieger waren plindernd und mordend durch die Stadt gezogen und hatten Seth-
Anhinger und korrupte Beamte gejagt. Wie sie schuldig von unschuldig unterschieden
hatten, wird wohl niemals geklirt werden.

Wiewohl die Soldaten guter Stimmung waren, so zitterte doch das Volk immer noch. War
ein Tyrann gestiirzt, nur um einen neuen Tyrannen Platz zu machen. Wiirde dieser es
noch idrger treiben als zuvor? Was wiirde passieren, wenn die Seth Krieger die Verteidiger
tberrennen wiirden? Noch ein Blutbad? Wann sollte das enden? Viele Gebete stiegen zu
den Gottern empor in diesen Tagen. Erlosung. Endlich Erlésung.
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Lask war zufrieden. Nun ja, so zufrieden wie man eben sein konnte, wenn einem gerade die
Herrschaft iiber ein Reich entglitt. Aber die jiingsten Geschebnisse hatte auch ein Gutes — die
Spreu hatte sich vom Weizen getrennt. Hunderte treuer, tiefgliubiger Ranothis hatte den
Schutz Blutsteins gesucht — erst einzelne Versprengte der Kimpfe um Eira, dann Dutzende
und Aberdutzende Anhdnger des wabren Glaubens. Sie alle batten die doch stark gelichteten
Rethen der Tempelgarde wieder aufgefiillt und harrten nunmebr seiner Befeble.

Ja, noch war nicht alles verloren.

Aber noch wichtiger war, dass das Ritual so vorziiglich geklappt hatte. Nicht zuletzt wegen
der griimdlichen Vorbereitung der dondragliubigen Narren. Lask konnte ein Schmunzeln
nicht unterdriicken. Doch, doch, das batten diese Michtegernbrandstifter richtig gut gemacht!
Hatten sogar Material mitgebracht. Richtig nette Kerle. Lasks Blick glitt fast zartlich iiber die
angeschwollenen Gestalten aus verwesendem Fleisch. Ja, sie machten sich wabrlich gut als
seine neuen Diener. Der Tempel, die Seinen, gleich ob lebend oder — nun ja - nicht ganz tot,
er selbst — sie waren bereit.

Mochte die Brut Dondras kommen ! Ein wirmster Empfang war ibnen gewiss.

Die Scuracut voN WABTEROS

Eroffnung

See von Wabteros. 15. Tag des Tigermondes. Mittsommertag. An diesem schicksals
trachtigen Tag, bekanntermaflen Pura, der wankelmiitigen Gottin des Gliicks geweiht,
beschien die Sonne eine fiirwahr gewaltige Flotte in den Wassern der Schneeflockeninseln.
Zur Mittagszeit, die Sonne im Zenit, war der Zeitpunkt des Angriffs ggkommen, mochte
doch deren greller Schein die Augen der verderbten Gotzendiener Xnums blenden.

Mit bedichtigen, dann schneller und schneller werdenden Ruderschligen nahm die Flotte
Malkuths Fahrt auf. Rhythmisch schlugen Schwertkniufe und Axtgriffe gegen die
reichverzierten Schilde. Donnern lag in der Luft! Fiir Magnus Njallsen - fiir Malkuth - fur
Dondra! Abertausende malkuthischer Kehlen briillten tiberlaut ihren Schlachtruf hinaus.

Wabteros - in den Hallen des Xnumtempels. Shareleka war gekommen. Bei Nacht und Nebel
hatte der Herr von Sharantaf die elende Blockade der verfluchten Piraten durchschlichen -
allein — in einer Nussschale, die den Namen Boot nicht verdiente. Aber jetzt war er hier - bier
im heiligen Haus Xnums.

DraufSen musste es belllichter Tag sein; schwdchliches Donnern war zu vernebmen .
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Dra Abu Cast — Gebieter iiber Schetola und die Inseln — neigte lauschend den Kopf. Dann ein
Nicken zu seinen beiden midchtigsten Anhingern. Synchron fubren ibre schlingerverzierten
Opferdolche nach oben, senkten sich. Blut spritzte, leblose Korper —tauchten mit leisem
Klatschen in das tiefe, tiefe Opferbecken. Die minderen Diener Xnum fiihrten weitere Opfer
heran - zu Ebren des Xnum.

Gutturale Tone entwanden sich der Keble Dra Abu Casts, schrill krischen die Novizen die
Begleitung.

Endloses BlutvergiefSen, Singen, Beschworen. Dann endlich- ein Kriuseln im Wasser.
Tentakel tasteten nach den leblosen Kéorpern, umschlangen sie, zerrten sie hinab. Das Opfer
war angenommen !

Xnum wiirde Hilfe senden - bald !/

Mittelspiel

Stunde Eins

Gleichmiflig und wohlgeordnet glitten die malkuther Kriegsschiffe heran. Die Flaggen der
Sturmreiter, des Seeblitzes, der Hammerhai und des Njarvall-Trall wehten stolz in den
ersten Angriffsreihen. Niher, immer niher an die Mauern der finsteren Tempelstadt. Auf
ein Zeichen des Flaggschiffs wurden die Pfeile entziindet, in die Sehnen gelegt. Ein weiteres
Zeichen, und die Geschosse rasten den Verteidigern entgegen.

Achzen, Stohnen, Pfeile die sich in ungepanzertes Fleisch bohren, fallende Kérper. Dann
der Gegenschlag - dutzende Wurfmaschinen beférdern ihre helllodernde, todbringende
Fracht hinunter zu den angreifenden Schiffen. Segel zerfetzen, Planken brennen, Fleisch
schligt Blasen, Haut verbrennt, Knochen zerschmettern.

Der Kampf um Wabteros hat begonnen!

In den hinteren Reihen rudern die Malkuther nun ihre grofle Hoffung herbei -
schwerfillig liegen die michtigen Plattformen im Wasser. Grofle, tibergrofle Geschiitze
richten sich wider die Verteidiger auf den Mauern, scheint es doch klug, zunichst die Zahl
der Kriegermonche Schetolas zu reduzieren. Und wahrlich, die Kriegsmaschinen fordern
groflen Tribut von den Verteidigern. Hunderte miaht alleine die erste Salve nieder. ,Hal
Dondra ist mit uns!“, werden schon erste Jubelrufe laut. Doch verstummen diese nur allzu
rasch, als sich langsam, fast zirtlich die ersten Tentakel aus dem Wasser schieben. Jetzt
bemerken auch die auf die feindlichen Mauern fixierten Mannschaften der schweren
Wurfmaschinen die nahe Gefahr. Schatten unter Wasser - einer, zwei, dann zehn, zwanzig,
immer mehr. ,Dondra steh uns bei!“, denken viele noch, dann schlieflen sich riesenhafte
Tentakel um die ungliicklichen Schiffe, zertriimmern, zerquetschen und ziehen die
wimmernden Uberreste der so stolzen Malkuther hinab in die eisige Tiefe. 200, 300
Herzschlige, langer dauert die endlos scheinenden Attacken der Bestien der See nicht an,

doch fegen sie gut vier Fiinftel der ,Himmerer® von der Oberfliche der See.

Todesverachtend nihern sich die Seewolfe dem Mahlstrom aus berstenden Planken,

26



wirbelnden Fangarmen, kimpfenden Mannen. Anurs Segen liegt auf ihnen - ohne Furch
wenden sie sich wider die Kreaturen Xnums; und erreichen fast, fast die plumpen Rimpfe
der ,Himmerer“, doch dann zeigen sich auch unter ihnen die todbringenden Schatten.
Weitere, vielleicht finfzig der monstrosen Schlinger wenden sich wider die Seewolfe und
finden solchermaflen einen wiirdigen Gegner.

Beherzt werfen sich die Seewolfe den langen Tentakeln entgegen. Mit Schwert, Axt und
Feuer ficht man wider die verderbten Kinder Xnums. Nicht lange spiter treiben fast 40 der
Seeungeheuer in der blutfarbenen See. Doch auch ein Viertel der Seewdlfe ist ihren

grausamen Wunden erlegen.

Stunde Zwei

Noch immer beschieflen sich die Verteidiger auf den Mauern und die nunmehr gelichteten
Reihen der Malkuther. Ein Gutteil der Mauern, Bristungen und Zinnen liegt mittlerweile
in Trimmern, jedoch fangen die dufleren Befestigungen noch immer einen gewissen Teil
des Beschusses der malkuther Seebiren ab. Dabei erweisen sich die Malkuther, trotz der in
ithren Reihen tobenden Schlinger, als duflerst treffsicher.

Die verbliebenen ,Himmerer“ beschlieflen die Gefahr aus der Tiefe zu ignorieren, ist dies
doch ein Feind, dem sie nichts entgegen zu setzen haben. Abermals richten sie ihr Feuer
wider die Mauern Wabteros und zerstoren diese zur Ginze. Zurlick bleiben ein Meer von
Trimmern und unzihlige kleinere Brandherde, welche auf Teile der Kasernen und
Waffenschmieden tibergreifen. Ein netter Abschiedsgrufy wenigstens, denn kurz danach
schlagen die Schlinger wieder zu. Ubrig bleiben einzig das Flaggschiff, sowie die leicht
beschidigte ,,Bleda“.

Die ,Seewolfe“werfen sich ungeachtet ithrer Verluste, ihrer Schmerzen und des
unwirklichen Gegners wie besessen in die Kimpfe gegen die Schlinger — doch tibermichtig
scheint der Feind, erheben sich doch noch weitere fiinfzig der Bestien aus den Tiefen der
See.

Zuriick bleiben - nach zihem Kampf - noch knapp ein Drittel der fanatischen Seewdlfe,
aber das Blut und Gliedmaflen von jetzt bestimmt hundert Schlingern treiben im sanften
Wellengang.

Stunde Drei

Unbarmherzig beschieffen Sturmreiter, Seeblitz, Hammerhaie und Narvall-Trall die
Mauern der Tempelstadt - wo sich die Verteidiger, obwohl oft ihrer Deckung beraubrt,
immer besser auf die Schiffe Malkuths einschieffen. Auf beiden Seiten fillt Mann um Mann
dem anhaltenden Beschuss zum Opfer.

Die ,Bleda“ und das Flaggschiff der Himmerer suchen, nunmehr vollig verzweifelt dem
Toben der Schlinger zu entkommen - vergeblich. Gleich 6 der verderbten Kreaturen
zerreiflen die hilflosen Schiffe in kleinste Fetzen. Nur Splitter und Blut regnen vom
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Himmel - dann ist es vorbei mit dem Stolz der malkuther Admiralitit.

Blind vor Rachedurst springen einige der Seew6lfe in die tobende See und tragen den
Kampf zum Gegner. Die Legionen der Schlinger jedoch scheinen unerschépflich, noch
einmal steigen gut hundert der Bestien empor. Als dann auch noch die verbliebenen
Wurfmaschinen Schetolas ithr Feuer wider die Seewolfe richten, ist deren Ende nahe: nur
einer unter zwanzig der furchtlosen Elite Malkuths ist - noch - am Leben.

Stunde Vier

Die Kriegermonche und deren Gegner fithren ihr Beschussduell stoisch fort - kein
Zuriickweichen, keine Gnade - jede Liicke in der Deckung lisst rasch einen weiteren Toten
zuriick. Langsam, aber sicher gewinnen die Verteidiger jedoch die Uberhand.

Um die Seewolfe schliefit sich ein undurchdringlicher Kreis von Tentakeln, Schnibeln und
reiflenden Miulern. Ein Entkommen - unméglich! Was bleibt, ist so viele der Monstren
mitzunehmen, wie nur geht. Die Seewolfe stiirzen sich allesamt ins Wasser, suchen gezielt
einzelne Gegner und zerhacken diese formlich. Durch den direkten Kontakt sind die
Bestien leicht irritiert. Jedenfalls behindern sie sich gegenseitig, so dass tatsichlich nach
Ablauf der Stunde noch ein Hundertstel der Seewdlfe am Leben sind.

Stunde Fiinf - das Ende ist nah

An den Befestigungen tobt der Kampf ungebrochen - noch einmal erweisen sich die
Malkuther als die treffsichereren Schiitzen.

Die letzten der Seewdlfe - ein Sitz an Dondras Tafel ist ihnen gewiss - finden ihr Ende in
den abscheulichen Maulern der Schlinger.

Deren unheiliger Instinkt treibt sie zu den Kdmpfen an/unter den Mauern. Todesmutige
Mannen werfen sich ins Wasser, um - gleich den heldenhaften Seewolfen - die Brut der See
ebendort zu bekimpfen. Die schiere Verzweiflung verleiht den letzten der Malkuther die
Krifte von Riesen. Gut zwei Drittel der Malkuther bezahlen diese Heldentat mit dem

Leben - aber auch etwa dreissig Schlinger begegnen dem hammerbewehrten Tod.

Wihrend die Thren ihnen den Riicken freihalten zu suchen, wendet sich ein klaglicher Rest
der einst machtigen malkuther Flotte zur Flucht. Jetzt gilt es nur noch, das nackte Leben
zu retten und Magnus Njallsen zu unterrichten !

Endspiel — Stunde 6

Die Flammen waren erloschen. Nur noch der beifsende Geruch der Brinde lag iiber der
Tempelstadt, vermischt mit den Ausdiinstungen zablloser Verwundeter, Sterbender und
Toter.
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Dasoran blickte nachdenklich iiber das Triimmerfeld, das am Tag zuvor noch das heimelige
Wabteros gewesen war. Gewiss, dieser Angriff war zuriickgeschlagen worden, doch zu einem
hoben Preis. Zerstorung all iiberall! Was Dasoran anbelangt; er fand, dass es an der Zeit war,
Zerstorung und Tod nach Malkuth zu tragen. Mochte der selbstherrliche Piratenkinig
denselben Schmerz fiiblen.

Zartlich strich Dasoran iiber die frisch abgezogene Haut zu seinen FiifSen. Ein schones
Exemplar, wirklich. Ein wabrer Kiinstler musste dieses herrliche Bild in diese Haut gestochen
haben, ein prichtige Sturmwolke mit einem hammerschwingenden Reiter, jedes Detail genan
zu erkennen.

SSturmreiter, fiirwahr.“ Spottisch verzogen sich seine Lippen.
Entschlossen griff Dasoran nach dem Beutel an seiner Seite, entnabhm diesem sein Werkzeug

und begann bedichtig die Haut damit abzureiben. Leise fliisternd richtete sich sein Gebet an
Xnum .

Dra Abu Cast spiirte das Fleben seines Dieners auf den Triimmern der Mauerreste und
ldchelte. Dasoran machte seine Sache gut — er wiirde ihn belobnen. Das hatte er verdient.

Knapp nickte er Shareleka zu, der gerade das letzte feblende Hirn im magischen Kreis
platzierte.

Dra Abu Cast seufzte — es wurde Zeit. Mit sicherem Griff entnabm er den schwarzen, vielfach
geschliffenen Kristall aus seinen Roben. Ja, es war die Zeit, die Krifte Schetolas wieder zu
verstarken. Zumindest solchermafsen erwiesen die schwdchlichen Malkuther Xnum die Ebre.

Mit einem Brodeln hob sich schliefslich Schiff um  Schiff aus dem eisigen Wasser.
Zertriimmerte Planken hoben und senkten sich mit dem Atem der See, zerfetzte Segel
flatterten im Wind, leblose Augen blickten zu ihrem neuen Herren. Leblose Arme erhoben
sich zum Grufse.

Der Herr von Schetola lichelte zufrieden...

Morp Aus NOTWEHR

Es war ein Tag, wie so viele. Ich schrubbte den Boden, fiillte die Strohsécke in den Kammern
auf, wischte die Tische und empfing die ersten Giste, die herein brachen. Ja, es regnete an
diesem Tage, wie an so vielen zuvor und danach auch.

An diesem Tag kam ein sonderbarer Mann - ich bin mir nicht sicher, ob ich Mann sagen darf
- herein. Er fragte mich, ob jemand in unserer Gaststube anwesend sei, welcher Schreiben
kann. Ich nickte und wies ihm den Weg zu unserem Schriftgelehrten, welcher schon seit
Mondumldufen bei uns sitzt und ... wartet.

Die Beiden unterhielten sich, dann gingen sie die Treppe zur Kammer des Schriftgelehrten
hoch und verschlossen die Tiire.
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Der Fremde, welcher komplett verhiillt war, schien einen Schemel auf die Seite zu schieben
und sich zu setzen.

Ich lauschte an der Tiire und vernahm:

»Schreibt!

Geehrte Mutter!
Wie von Dir befohlen bin ich aufgebrochen, um die fremden Lande zu bereisen und Neues zu

lernen. «

Nun wurde ich neugierig und driickte mein Ohr ganz fest auf die Tiire.

»Ich traf diese Rasse an und lernte viele Dinge.

Ich reiste weit und lernte viel iiber ihre Sitten und Gebriuche. Etwas iber Dolitik. Uber
Grenzen und feinde. Auch iiber Religion.

Davon angetan ging ich in eines dieser hiuser« — der Schriftgelehrte korrigierte »Tempel«

- »und wollte mir dies aus der Nahe ansehen.
Als ich eintrat, kam mir eine Frau entgegen, welche auf einmal anfing zu schreien.

Ich versuchte sie zu beruhigen, doch sie vollfiihrte komische Gesten und ich hatte schon
Angst, sie sei krank und wiirde gleich sterben, weswegen ich mich zu ihr begab und thre
Arme festhalten wollte, damit diese Zuckungen aufhdrten und irgendwelche Lichter

schienen aus ihren hinden zu stromen und mich zu erfassen.
Lichter, die mir Schmerz zufigten.

Diese hysterische Frau wurde nun immer lauter, zuckte immer mehr und es schien, dass sie

wettere Lichter auf mich werfen wollte, weswegen ich ...«

Hier unterbrach ich mein Lauschen, rannte die Treppe schnellstm&glich hinunter, raus aus
dem Gasthaus und auf die Stralle. Dort traf ich schon sehr bald die ortliche Miliz an, mit
welcher ich im Schlepptau sofort wieder zuriickeilte.

Die Treppen hinauf polternd, kamen wir gerade an der Tiire zum Zimmer des
Schriftgelehrten an und rissen diese auf, wo wir noch gesprochene Worte horten - da
vernahmen wir ein seltsames Gerdusch, iiber welches wir immer noch ritseln, was dies
gewesen sein kdnne.

Der Schriftgelehrte sal in einer Ecke, ein Pergament vor sich, die Augen schreckensgeweitet,
einen Finger Richtung Fenster zeigend.

Ich rief noch ,,Wo ist er?*, doch eine Antwort kam nicht.

Ein paar hartnickige Fliegen schwirrten noch herum, doch von dem verhiillten Fremden
war nichts mehr zu erfahren.

So ging der Hauptmann der &rtlichen Miliz zum Schriftgelehrten und befahl diesem, sich zu
sammeln und dann vorzulesen, was da stiinde und zeigte dabei auf das Pergament.

Er las vor und kam bald zur Stelle, von der an ich nicht mehr zugehdrt hatte:
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»... sie umfasste. Ich nahm ein schweres Ding in die hand, wie ich es bei diesem
sonderbaren Wesen gesehen hatte und schlug es ihr auf den Kopf. €inmal, zwomal. €rst

nach dem dritten Male horten diese Zuckungen auf. Ihre Hugen bewegten sich und ein roter
Rinnsal kam aus dem Mund.

Mutcter, ich befiirchte, ich habe eine Priesterin getdtet.
Getdtet, da sie mich angriff, ohne Vorwarnung.
Mutter, ich bitte Dich, verzeih mir.

Ich hatte noch ein wenig ihren Bau untersucht und dabei sonderbare pergamente entdeckt,

welche ich nun studieren werde. Doch ob ich daraus schlau werde, bin ich mir nicht sicher.
Verzeith mir«
So berichtet von Glambad, Sohn des Kratu, Gastwirt des Roten Bullen des Ortes

Anmerkung des Protokollanten:

Von dem Schreiber wurde berichtet, dass dieser Fremde sich, als er vernahm, dass wir die
Tiire gewaltsam offneten, in Luft aufgeldst haben soll, als hidbe er Magie gewirkt. Doch dies
wird dem Weinkonsum zugeschrieben, und wir suchen die Umgebung nach Fremden ab.

DieE SucHE NAcH Ys

(Fortsetzung)

Einige Monde waren die Arbeiter schon dabei, eine Schneise in den Wald zu schlagen, Der
Einfluf}, den der Wald auf die Minner hatte, wurde von Meter zu Meter stirker. Als ob der
Wald, oder eine hohere Macht, nicht wollte, dass die alte Stadt Ys wieder betreten wurde.
Die Mafinahmen, welche Konig Magnus Njalson zu Beginn der Expedition angeordnet
hatte, halfen zwar, das Verschwinden der Minner zu reduzieren, und auch die Priester
Dondras unter dem hochsten Dondra-Priester des Reiches, Ragnar Fanson, trugen ihren
Teil dazu bei. Doch je niher man Ys kam, desto langsamer gingen die Arbeiten an der
Strafle und der Umwallung voran.

Da sich die meisten der Arbeiter schon an die Glockchen gewohnt hatten und dieser
Hilfseffekt zu verblassen drohte, wurden Trupps von je finf Mann gebildet, die mit einem
Seil aneinander gebunden waren. Sie arbeiteten damit, und sie schliefen damit.

So arbeiteten sich die Minner immer weiter auf die Erste Stadt Ys zu.

*ee
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Schlieflich erklang eines Tages von der Spitze der Arbeiterkolonne ein verhaltener Ruf:
»Der Wald ist zu Ende, wir sind da!“

Der Ruf setzte sich durch die Reihen fort bis zu Magnus Njalson. Sofort machte sich der
Konig zusammen mit Ragnar Fanson und einigen der noch klaren Krieger, Schriftgelehrten
und Eskari Forscher auf den Weg nach vorne. Und tatsichlich, der Wald war zu Ende. Vor
ithnen erhob sich die alte Stadt Ys. Sie waren endlich am Ziel der Reise.

*ee

Magnus Njalson gab noch einige Befehle, und dann machte er sich mit den Leuten, die bei
thm waren, auf den Weg in die Stadt.

,Konig Magnus, wir sollten uns zuerst nach dem Tempel des Dondra umsehen. Falls das,
was uns und unseren Minnern im Wald so zu schaffen macht, doch wider Erwarten von
Dondra kommen sollte, werden wir es im Tempel am ehesten erfahren. So alt, wie der
Tempel ist, wird er eine michtige Aura haben. Auch wenn wohl sehr lange niemand mehr
dort gebetet hat.“

Der Ko6nig nickte Ragnar Fanson zu.

»Ja mein Freund, das hort sich nach einem guten Vorschlag an. Minner, Gberpriift Eure
Seile. Wir haben bis jetzt keine Verluste zu beklagen, und ich will nicht, dass sich das heute
in Ys dndert.”

Sorgfiltig tiberpriiften die Minner die Seile, dann machte sich der kleine Trupp auf in
Richtung des Zentrums von Ys. Denn dort wurde der Tempel vermutet.

Die breiten Straflen von Ys, allesamt aus Stein, waren zum grofiten Teil schon mit Griin
iiberwachsen. Die alten Hiuser, auch alle aus Stein, standen leer und verlassen. Die leeren
Fenster, hinter denen es nur Schatten und Dunkelheit zu geben schien, schauten auf die
ersten Menschen herab, die es wagten, die Stille von Ys zu storen, seit es zur Legende
wurde. Die Schritte der Madnner halten dumpf von den Winden wieder.

»Unheimlich®, murmelte der eine, ,beingstigend” der andere, doch ging die Gruppe weiter.
Die breite Strafle schien direkt in das Zentrum von Ys zu fihren. Und nach einer guten
Stunde, die einfachen Hiuser waren lingst grofleren Gebiuden, die man am ehesten als
Villen oder kleine Paliste bezeichnen konnte gewichen, offnete sich die Strafle auf einen
sehr groflen Platz, in dessen Mitte sich das hochste Gebiude der Stadt unberiihrt von
jeglichem Bewuchs in den Himmel erhob. Die Zeichen auf den Winden und dem groflen
Doppeltor waren nicht zu iibersehen, und auch ohne dass einer der Priester etwas sagte,
wufdte jeder in der Gruppe, was das fiir Zeichen waren. Es waren die Zeichen Dondras. Die
Priesterschaft zeigte aufgeregt auf einige Zeichen, und sie fingen sofort an zu diskutieren.

»Ragnar, tiber was redet ihr da ?“ fragte ithn der Konig.
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»2Magnus, seht Thr das dort unten auf dem rechten Torfliigel, direkt oberhalb des Adlers?
Das ist ein Zeichen Dondras, das schon seit tiber zweihundert Jahren nicht mehr benutzt
wird. Oder schaut euch die Spitzen der acht Siulen an. Die Zeichen sind die gleichen wie
auf der riesigen Siule, die einige Eskari im Meer gefunden haben. Das hier, mein Freund,
ist wohl der ilteste Tempel Dondras, den es auf Karnikon gibt. Wir miissen da rein!*

Der Konig nickte nur, und die Gruppe setzte sich in Bewegung auf das grofle Doppeltor
zu. Beflirchtungen, das Tor wire verriegelt oder nach all den vielen Jahren nicht mehr zu
offnen, erwiesen sich als unbegriindet. Einer der Minner zog an dem groflen Eisenring, in
den ebenfalls die Zeichen Dondras eingraviert waren, und die Tur schwang langsam nach
auflen auf, ohne ein Geriusch zu machen.

Ehrfirchtig betrat die Gruppe die alte Stitte der Anbetung. Der Eingangsbereich war
schon riesig, aus weiflem Marmor, mit acht Siulen, welche die Decke stiitzen, die Winde
bedeckt mit Gravuren, Zeichnungen, Bildern und sogar Wandteppichen, welche Dondra in
all seinen Aspekten und all seiner Macht zeigten. Doch das war nicht das einzige, was der
Gruppe auffiel, als sie dem Tempel betraten. Sobald sie durch die grofle Doppeltiir in das
Innere des Tempels traten, fiihlten sie alle, wie sich der Schatten von ihnen hob. Sie fiihlten
sich wieder ganz wie sie selber, keiner verspiirte mehr den Wunsch, in den Wald zu laufen
oder sich einfach schlafen zu legen.

,Bei Dondra, ich habe es mir gedacht. Die Macht des Tempels ist so stark, dass der Einfluf}
des Waldes nicht in seine heiligen Mauern reicht.”

»Schaut Euch nur die Grofle dieses Raumes an, so einen groflen Raum habe ich noch nie
gesehen! Hier passen gut und gerne eintausend Menschen rein. Und das ist nur der Ein
gangsbereich!“

oHier wurden sicher die tiglichen Messen und Andachten fir die Bevolkerung zu Ehren
Dondras gehalten. Dort am hinteren Ende, dieses grofle Tor fithrt vermutlich in das Aller
heiligste des Tempels. Und die Turen an den Seiten wahrscheinlich zu den Quartieren der
Priester, zu den Gebetsraumen, den Lagern und was sonst noch alles fiir einen so groflen
Tempel benotigt wird. Kommt, Magnus, laflt uns einen Blick in das Allerheiligste werfen,
in die Vergangenheit von Malkuth.”

»Ja, Ragnar, gleich.”
Der Konig drehte sich zu den anderen Minnern der kleinen Gruppe um.

»Schaut ihr euch inzwischen im restlichen Tempel um. Falls die anderen Bereiche ebenfalls
so geraumig sind, holt die Minner aus dem Wald hierher. Wenn wir sie alle hier rein
bekommen, ohne dass es zu eng wird, konnten wir endlich mal wieder in Ruhe und der
Sicherheit des Tempels schlafen.”

Die angesprochenen Minner nickten und machten sich sogleich daran, die anderen Tiiren

zu Offnen und den Tempel zu erkunden, immer noch in stillem Erstaunen vor diesem
Beweis der Macht Dondras.
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Magnus und Ragnar sowie zwei weitere Priester dagegen gingen langsam und in tiefer Ehr
furcht auf das grofie Portal zu, welches in das Innerste, das Heiligste des Tempels fihrte.

»Schaut Euch nur diese wunderbaren Arbeiten an. Nach all den Jahren noch keine Spur
einer Abnutzung. Als ob der Tempel neu erbaut wire. Wenn ich es nicht mit meinen eige
nen Augen sehen wiirde, ich wiirde es nicht glauben. Nun, Ragnar, laflt uns hineingehen.®

Der hochste Priester Dondras im Reiche nickte und machte einen Schritt auf die Ttr zu.
Zuerst versuchte er, die Tiir nach auflen zu 6ffnen, doch so stark er auch an dem Ring zog,
die Tiir bewegte sich nicht. Auch als er dagegen driickt, gibt die Tiir nicht nach. Mit einem
leicht irritierten Ausdruck ging er wieder einen Schritt von der Tir weg.

»=Das verstehe ich nicht. Das grofle Doppelportal ging auf, ohne dass wir uns anstrengen
muflten, und diese Ttir bewegt sich kein Stiick.”

w<Hoher Priester, ist die Tur vielleicht abgeschlossen?“

»Nein, die Tiiren zum Innersten besaflen noch nie ein Schloff, und an dieser Tiir ist auch
keines angebracht. Auch nehme ich nicht an, dass sie von innen mit Balken verriegelt ist,
dann hitte sie sich zumindest ein Stiickchen bewegen miissen. Nein, diese Tir wurde
versiegelt. Wohl von den Priestern des Dondra oder Dondra selber. Magnus, ich denke, so
einfach werden wir nicht in das Heilige Innere des Tempels kommen, zumindest nicht so
schnell wie erhofft. Meine Priester und ich werden die Tiir studieren und meditieren. Ich
werde dir mitteilen, wenn wir etwas herausgefunden haben.”

... to be continued ...

HierARCHIE IN MALKUTH
von Tjornborg Wernerson, Skalde

Um fremden Valkern und den zukiinftigen Generationen einen Uberblick tiber die Struktur
und Hierarchie im Konigreich Malkuth zu geben, hat mich Kénig Magnus Njalson beauftragt,
diese Schriftrolle anzufertigen.

Hier sollen alle Rénge und Stinde des Reiches betrachtet werden.

Vorauszuschicken sei, dass die Hierarchie in Malkuth eigentlich in drei verschiedene Bereiche
unterteilt ist. Diese drei Bereiche sind Militir, Religion und Zivilwesen.

Fangen wir heute mit dem groften Bereich an, dem Zivilwesen.
Die Zivilhierarchie

An oberster Stelle der zivilen Bevolkerung steht der Konig, Magnus Njalson. Der Titel des
Konigs 1st nicht vererbbar, sondern wird auf Lebzeiten vergeben vom Rat der Kapitine und
vom obersten Priester Dondras im Reiche Malkuth. Diese beiden Instanzen kénnen den
Konig gegebenenfalls auch absetzen, was aber in der Geschichte Malkuths nur ein einziges
Mal vorgekommen ist.
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Der Konig fungiert im Zivilbereich als oberster Richter und schlichtet bei Konflikten zwischen
Adligen oder hochrangigen Offizieren.

Im Rang direkt unter dem Konig stehen die Adligen. Der Adelsstand unterteilt sich in zwei
Gruppen, den Landadel und den Seeadel.

Der Landadel besteht aus den Gouverneuren der Inseln. Je nach Grofe und Einfluf der Insel
variieren die dazugehorigen Titel. Die Titel sind wie der Konigstitel nicht vererbbar, werden
aber auf Lebenszeit verliehen. Der Konig kann jedoch jederzeit einen Adligen entmachten,
sollte dieser gegen die Interessen Malkuths handeln.

Die Gouverneure haben auf ihren Inseln die Rechtsprechung inne, ziehen die Steuern ein und
vertreten Malkuth gegeniiber wichtigen Gisten als Diplomaten.

Der Seeadel besteht aus erfolgreichen Kapitinen der Flotten, seien es Kriegs-, Schutz-, oder
Handelsflotten. Diese Titel werden auf Lebenszeit vom Konig verliehen und sind ebenfalls
nicht vererblich. Auch nach dem Ausscheiden aus dem aktiven Dienst werden die Titel
beibehalten; viele Seeadlige gehen dann als Lehrer an die Akademie zur See, um ihr Wissen
an neue Besatzungen weiterzugeben.

Unterhalb des Adels rangieren die Ortsvorsteher, die als verlingerter Arm der Gouverneure in
den Ortschaften auf den Inseln dienen.

Gleich zu setzen mit den Ortsvorstehern sind die Vertreter der Handwerksberufe und der
Bauern. Jede Insel hat einen Handwerkssprecher und einen Bauernsprecher, die bei Bedarf
Wiinsche oder Forderungen an den Gouverneur der Insel stellen konnen.

Die Militdrhierarchie

An oberster Stelle des Militidrs des Reiches Malkuth steht der Konig, Magnus Njalson. Er
erldt Zielvorgaben fiir die Flotten und Soldaten, die unter der Flagge von Malkuth das Reich
vergrofern und schiitzen sollen. Er kann auch jederzeit das direkte Kommando {iber eine
Flotte oder eine Armee tibernehmen. Dieses wird normalerweise aber nur im Einverstiandnis
mit dem kommandierenden Offizier der Truppe geschehen.

Unter dem Konig stehen die Flottenkommandeure und die Generile der Landtruppen. Diese
fiihren die Befehle des Konigs aus, wie immer diese auch aussehen. Jeder General komman-
diert zwischen tausend und fiinftausend malkuthischer Krieger, jeder Flottenkommandeur
zwischen zehn und fiinthundert Schiffen.

Die nichste Stufe bilden verschiedene Offiziersringe, die ihrerseits den Flottenkommandeuren
und den Generilen unterstehen.

Die Offiziere an Land kommandieren normalerweise zweihundert Krieger, die Offiziere zur
See kommandieren ein Schift.

Thnen unterstehen kommen die einfachen Soldaten und Seefahrer.
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Die Religiose Hierarchie

An oberster Stelle der Priesterschaft steht DONDRA, Gott der Riesen, Riese der Gétter, der
Donnerer. Dieser wird im Reiche Malkuths durch den hochsten Priester des Reiches vertreten.
Der hochste Priester Dondras st zugleich Tempelvorsteher des Tempels zu Malkuth.

Nach ihm als néchste in der Rangordnung stehen die Tempelvorsteher der verschiedenen
Tempel im Reich. Diese sind fiir den reibungslosen Ablauf aller Aktivititen der Tempel
zustindig. Sie kiimmern sich um die Gottesdienste, die Kollekte und die Opfer fiir Dondra,
um die Einhaltung der Feiertage zu Ehren des Donnerers und natiirlich auch um die
Bediirfnisse der Bevolkerung, die mit ithren Problemen zu ithnen kommen.

Unter den Tempelvorstehern sind alle anderen Priester einzuordnen. Sie unterstiitzen entweder
den Tempelvorstehern ihres Tempels oder reisen durch das Reich, um das Wort Dondras zu
verbreiten.

Darunter stehen nur noch die Akolythen. Diese sind Diener Dondras, die noch nicht die
Weihe zum vollwertigen Priester erhalten haben. Normalerweise sind sie nur in den Tempeln
anzutreffen, wo sie ausgebildet werden, nur selten begleiten sie einen Priester durch die Lande,
noch seltener reisen sie selbst in fremde Reiche. Doch niemals reisen sie alleine, sondern
immer als Begleitung eines Priester Dondras.

Eine Sonderstellung in dieser Hierarchie haben die Tempelgarden. Diese Elitekrieger Dondras
unterstehen direkt dem hochsten Priester Dondras in Malkuth. Sie werden allerdings nur selten
offensiv eingesetzt, sondern zumeist nur zur Bewachung der Tempel und zum Schutz der
Priester, wenn diese sich auf Reisen befinden.

Aur DER WALz
Erfabrungen eines Schiffsbauergesellen an fernen Kiisten

(Aufgeschrieben von Comersicapitano Kol Fer Barin-Sang)

ﬁapitel 3: ﬂnbunft in ﬁbernalon su ﬂberlon

MM bernalon gilt gemeinhin als grdfite der danamerischen Stddte nach der Hauptstadt
doelbet. 3ch kRann dies [eider roeder bestdtigen noch verneinen, da ¢s mir bislang nicht
vergdnnt mar, eine der anderen Stddte dieses sich in Geheimnisse hiillenden Reiches 3u
besuchen. Die Reige nach Grof-Danamere rourde mir unter anderem mit Oer Begriindung
verroehrt, 0azu miisse ich erst eine Bescheinigung des Instituts von Abernalon beibringen,
villig frei von jeglichem magischen Talent 3u sein. 3ch erkundigte mich danach: Die
Priifungsgeblihr betrdgt umgerechnet 3roei GolOstiicke oder — 0 man Oies nicht 3u 3ablen in
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Oer Lage roar - ¢inen unmittelbar nach der Priifung absuleistenden Jahresdienst. Das aber
roar mir dieser Ausflug dann doch nicht rert, sumal Abernalon allein schon gentigend
3nteressantes bot, 0as sich 3u erforschen lohnt.

AU Morgen im Srlihsommer; viele Wochen rvaren wir unterroegs gervesen, ohne auch nur
einmal £and 3u erblicken. Und auch nun, da roir die Kiiste verlockend vor uns sahen, ar uns
verroehrt, sie direkt ansulaufen. Denn g0 roarnte unser Navigator, der die Reige nicht 3um
ersten Male machte: »Die Danameris haben jedem Schiff die Versenkung angedroht, das es
roagt, anderervo als an Oen Oaflir 3ugelassenen Pldtsen anzulanden. Und eeit dem Sall
Ragons seten sie diese Vorschrift mit verstdrkter Kraft durch«, dabei wies er auf die erste
Patrouille schroerbervaffneter Kriegsechiffe, die uns an diesem Tage begegnete — und ¢s sollte
nicht die letste bleiben, bis roir endlich den Hafen von Abernalon erreichten, der sich auf der
anderen Seite der Snsel befand.

AU Kiistenstddtchen vorbei, Klein-Abernalon, rie mir bedeutet rourde. Die alten, an vielen
Stellen brdckelnden INauern beindruckten mich allerdings nur renig. Danach entfernte sich
unger Kurs, bedingt durch diverse Untiefen sorvie die Strdmung hier in Kilistenndhe, roicder
etroas vom steinigen Strand Aberlons. Von einer Position etrva eine INeile vor der Kiiste
erblickte ich 0ann 3um ersten Mal die Mauern Aberlons.

7

% uper diesen INRauern allerdings, die sich direkt aus dem INReer 3u erheben schienen,

A% konnte ich 3undchst nicht viel erkennen. Als roir ndher kamen, bemerkte ich dabinter
dann doch ¢in unregelmdfiges Gervirr von Ddchern, das sich roeit hinter den Mauern im
Dunst verlor, rodhrend im Vordergrund allenfalls vereinselte Gebdude hinter den IMauern
emporstiegen. Dann fielen mir auch Oie ersten Llicken in der Mauer auf, an Oeren Suf sonst
{iberall die INeeresrvogen schlugen und die die INasten der meisten Schiffe tiberragte, die ich
nun vor det JRauer hin und her kreusen sah.

2 2 N0 nun begriff ich auch endlich, roo ich den Hafen 3u suchen hatte, den ich bisher nicht
KAl hatte entdecken kdnnen: Hinter der mebrfach durchbrochenen Mauer ndmlich.
Snsgesamt 3dhlte ich Orei Einfahrten, die beiden breiteren susdtslich durch Wachtlirme geteilt.
Wir aber steuerten auf Oie am roeitesten im IMachairas gelegene, ungeteilte 3u, die sum Tief-
hafen fiihrte, roie mir der Navigator erkldrte. Roch bevor rvir diese jedoch erreichten, rourden
roir von ¢inem Wachboot sum Beidrehen aufgefordert. Hafeninspektoren in dunkelblauen
und purpurvioletten Umhdngen kamen an Bord. Wahrend einige uns befragten, ob rir
irgenOroelche magischen Gegenstdnde mit uns fiihrten, holten andere seltsame Snstrumente
aus ledernen Hiillen — cinfache und geteilte hdlzerne Stdbe mit silbernen Spitsen, eine Art
Pendel und anderes mehr — und liefien sich von den Schiffsoffizieren Kajliten und Lagerrdume
3eigen, roobei sie mit ihren Stdben in allen Winkeln herumstocherten.

g % ein eigenes Verhdr roar bald beendet, und so hatte ich 3eit, an der Reling 3u stehen
; % und mir die Bucht einguprdgen. Die Bucht von Abernalon hat bei roeitem nicht das
Ausmafp 0er von Qassim oder auch anderer, die ich auf meinen Reisen bereits gesehen hatte;

doch 1ird sie nicht nur sur Gdnsze landseitig durch die Mauern der Stadt eingefafit, sondern
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auch durch die seeseitigen Mauern von der offenen See getrennt. Dicse erregten meine
Berounderung nicht nur durch ihre Hohe, sondern auch dadurch, dass sich ihr Sundament fast
{iberall roeit unter der Meeresoberfldche 3u befinden schien. Bei ndherer BVetrachtung erkann-
te ich nun aber auch, dags sie einige meistenteils recht Rleine, der Bucht vorgelagerte Ineeln
miteinander verbanden und von diesen rveit in die trennenden Wasserstrafien hineinragten,;
dort, oo Oicse Wasserstrafen offenbar 3u breit oder 3u tief raren, sie durch IMauern 3u
sperren, befanden sich Oie Hafencinfahrten. Die gréfieren Inseln rwaren hinter der INauer
smtlich mit hohen Bebduden bebaut, deren Ddcher vielerorts {iber die IMNauer ragten;
3rischen ihnen und auch hinter ihnen aber erkannte ich nun roeite Wasserfldchen, durch die
unsdhlige Schiffe von und 3u ihren Liegepldtzen unterroegs roaren. Wir lagen ndmlich nun so,
0ass ich 3ugleich noch in die mittlere als auch schon in die Einfabrt 3um Tiefhafen blicken
kRonnte.

3 7)) iese mittlere Einfabrt echien mir die breiteste 3u sein; in ihrer INitte befand sich etroas

% nach hinten versetst ein Turmgebdude, dessen unterer Teil aus meinem Blickrvinkel
einen grob sternférmigen Grundrif 3u haben schien, gebildet aus in alle Richtungen hervor-
ragenden, sich schdtsungsroeise 3roei Stockroerke tiber die derseit rubige Meeresoberfldche er-
hebenden Wellenbrechern, moriiber sich ein runder, leuchtend rot verputster Turm roohl ein
halbes Dutzend roeiterer Stockroerke in die Hohe erhob, gekrdnt durch ein kegelfdrmiges, in der
Sonne griin leuchtendes Dach. Die Bucht schien an dieser Stelle auf den ersten Blick nicht
all3u tief ine Landesinnere 3u reichen; Oicht hinter dem Turm ndmlich kRonnte ich eine 3rveite
Wehrmauer sehen, nicht gan3 0 hoch roie Oie GuBere Hafenmauer, und dabhinter hobhe
Gebdude. Doch rodhrend ich noch in diese Richtung blickte, erblickte ich ein Schiff, das sich mit
gebldhten Segeln dieser 3rveiten IMauer ndherte, dann kurs nach Steuerbord schroenkte und
3ischen Oen Gebduden verschrand. Nun erst gervahrte ich die Llicke in dieser hinteren
Mauer, die der davor stehende Turm mir bisher verborgen hatte und durch roelche 3ur linken
Hand eine roeitere Wasserstrape hindurchflihrte, nach meiner Schltsung breit genug flir Orei
grofie Schiffe nebeneinander, sur rechten Hand aber ein roohl geplasterter Platy vor einer
prunkvollen §ageade in Sortsetsung der Wehrmauer lag.

N un roandte sich mein Blick aber rociter nach Machairas, entlang einer dort mehrfach
: geschroungenen duferen JRauer, in Oer IRitte durch 3rvei Tlirme geschmiickt, Oie
roiederum in 0en unteren Geschossen Oie sternfdrmig nach vorne springenden Wellenbrecher
aufroiesen und dartiber eine kreisfdrmig gebaute, mehrstdckige Turmetube. Am Ende dieser
Mauer blickte ich durch eine breite Cinfahrt auf einen belebten Hafen, unterteilt durch flinf
steinerne Molen, Oeren roeciteste im Machairas gelegene direkt auf unser Schiff ries,
rodhrend Oie anderen dem Kiistenverlauf folgend immer roeiter gen Lychnos surlickrvichen
und sich dabei 3ugleich immer stdrker nach Opbhis hin ausrichteten. Hinter dieser Hafenanlage

aber erstreckte sich ein HAusermeer, dessen Ende ich nicht absehen konnte.

nodlich roar die Inspektion Ourchgeflihrt und die Inspektoren verliefen befriedigt 0as
2202 Schiff; lediglich ¢in paar Amulette hatten sie notiert und deren Besitzern tempordre
Lizensbriefe flir deren INitflihrung im Bebiet Aberlons ausgestellt. Rur der Hafenlotse blicd
an Bord, um uns 3u unserem Liegeplat3 im Tiefhafen 3u geleiten. Bei der Durchfabrt durch
Oie vom Wasser umsplilten Mauern Ronnte ich beidseits der Einfahrt mehrere dicke Ketten
von den MNauern ins Meer herabhdngen sehen, offensichtlich dieselbe Art von Sperreinrich-
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tung, Oie ich auch schon in anderen Hafen hatte beobachten kénnen. Nun hatte ich auch 3um
ersten al einen Blick auf die ganze Stadt, jedoch auch hier nicht véllig unverdeckt, denn auch
im ®phis 0es Tiefhafens schiitsten roeitere hohe Mauern die dahinter stehenden BGebdude.
3roei Durchfahrien trennten eine Gufiere, Rleinere 3nsel von einer gréfieren Insel und diese
roiederum vom cigentlichen Sestland; am Ende dieser 3rveiten Durchfabrt aber schien sich mir
Oiese roiederum in mehrere durch Sneeln geteilte Wasserstrafen aufsuteilen, und dort konnte
ich auch ¢inige roeitl@ufige und hohe Gebdude erkennen, deren jedes einen oder 3rvei mdchtige
Clirme trug.

2ach Oer langen 3eit auf See, eingig in Gesellschaft der Esima-MMannschaft unseres
& Seglers, erfreute und erschreckte mich die Aussicht auf eine derartig grofie und belebte
Stadt gleichermafen, und der von den IJNRenschenmassen ausgehende Larm schien mir
anfangs sehr gerodhnungsbediirftig. So nahm ich gerne das Angebot unseres Navigators an,
ihn an meinem ersten Tag in Abernalon 3u einigen seiner Bekannten und Beschdftepartner
seiner vorangegangenen Reisen 3u begleiten. Ju diesen gehdrte auch ein Schiffeausstatter
namens Kar Benolanol, Oer sich bei den Esima einen guten und ehrlichen Ruf errvorben
hatte. IRit ihm kam ich schnell ine Sachsimpeln, und rir raren uns roohl beide auf den ersten
Blick sympathisch, 0 0ass ich ihn heute mit Stol3 meinen ersten und besten Sreund in
Abernalon und gan3 Danamere nennen kann.

)| it seiner Hilfe — und Oer einer einfachen Karte, die er mir gegen geringes Entgelt 3ur
i § erfligung stellte — lernte ich in den ndchsten Tagen nicht nur die Stadt kennen, die
nun flir reenigetens ¢inige Monate meine neue Heimat sein sollte, er verhalf mir auch 3u
Kontakten 3ur hiesigen Schiffbauergilde. Dennoch sollte es gut 3ehn Tage dauern, bis ich einen
Meister fand, der bereit roar, mich als Gesellen in seine Werkstatt aufsunehmen.

s

(& l{icklicherroeise rourde mein festl@ndisches Silber hier gerne genommen, und ich fand -
o) : . o
NS4 mit Ausnahme des Weing und einiger anderer Importroaren — die Preise hier vielfach
niedriger, als sie mir auf Chelodarn begegnet raren. Unterkunft fand ich 3u einem glinstigen
Preis bei einer freundlichen Pensionsmoirtin am Rande Oder Stubenstadt, die Kar mir
empfoblen hatte.

T2 i¢ eben errodhnte Stubenstadt liegt recht 3entral im landecitigen Eeil der Stadt, durch-
241 flossen und umrahmt von den beiden Hauptsroeigen des Hinteren Kanals, der von den
Wassern Oer Hinteretsch gespeist roird. Im Opbhis 0es Kanals und der Stubenstadt liegt der
als Hinterstadt beseichnete Stadtbesirk 3rvischen Werften und Sischerviertel auf der einen und
Oen Stadtgiitlern auf 0er anderen Seite; dieser Besirk beherbergt mehrere grofe Handroerker-
héfe und Manufakturen. Das Bebiet unterhalb Oer Stubenstadt entlang des rvicder vereinten
Kanals nird Pfannenstiel genannt; roher dieser Name kommt, Ronnte mir Reiner irklich
sagen, obroohl ¢s viele versuchten. Dort jedenfalls haben die §drber und Gerber ihre Werk-
stdtten, 0 dass jeder Oieses Bebiet 90 schnell als mdglich durchquert, um den mit diesen
Gerverben verbundenen unangenehmen BGerlichen 3u entgehen.

T - m Klados der Stubenstadt dagegen liegt die ®berstadt, der hichstgelegene Stadtteil —
3&Z% roobei sich jedoch auch der hichste Punkt des von Mauern umechlossenen Gebiets nach
meiner Schdtsung nur roenige Dutzend IMannsl@ngen oberhald der Slutlinie befindet. Die
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®berstadt beherbergt einige flir das Innere einer solchen Stadt ungerodhnlich grofe AUnrve-
een, ja sogar Butehdfe, Oie ihre Selder sorvobl innerhalb als auch auBerhalb der Stadtmauern
haben. Dieser Stadtteil 3eigt 0aher mehr als jeder andere, wie grofsiigig die Stadtmauern einst
ge3ogen roorden sind. Wie mir Kar bei einem guten Bier in einer belicbten Wirtsstube, dem
Drei-Ecken-Haus in der Stubenstadt, eines Abends er3dhlte, roar Danamere vor etroa einer
®eneration die reichste und mdchtigste Handelenation im ganzen Archipel, und 3u jener Jeit
seien auch 0ie Mauern Abernalons niedergerissen und neu errichtet roorden. Der beauftragte
Baumeister, ein gervisser Kasimon, habe Mauern geplant, die die ganze Bucht umspannten
und 3u Lande in ¢inem roeiten Halbkreis Oie beiden Endpunkte an der Kiiste miteinander
verbanden, und er habe dafiir vom damaligen Hohen Tayong — rohl o etrvas roie der Kdnig
Danameres — ¢in {iberaus reiches Budget 3ur Verfligung gestellt bekommen, 90 dass er
nirgends sparen mufte und seine 30ealvorstellungen ohne Abstrich verrirklichen konnte. So
habe er beispielsrocise 3ur Wasserversorgung Oie beiden hier miindenden schmalen, aber
roasgerreichen §liige in ein reitgefafites Kanalsystem geleitet und die Landschaft neu
gestaltet; den Aushub aber habe er verroendet, um DAmme in die Bucht hinaussuschieben und
mit Oeren Hilfe 0as Sundament der Seemauern 3u legen. Die Mauer selbst mag 3rvar aus
festungsbaulicher Sicht nicht mit der Qassims oder Unkug mithalten kénnen, dennoch
beeindruckt sie durch ihre HAhe und die makellose Bldtte ihrer in roten und griinen IMNustern
bemalten, teils auch gekachelten Aufienseite.

AR ot allem aber umschlieBt sie nun eine gervaltige Sidche, die trot3 der in den letsten Jabr-

&2 sehnten rasant gervachsenen Bevdlkerungssahl in ihren IMauern nicht nur reichlich
Raum flir Wohnungen und Werkstdtten, sondern auch flir ausgedehnte Parks, ja sogar
Selder und ®Obstgdrten bietet. Selten rvanderte ich durch eine Stadt, die neben eng bebauten
Besirken 3ugleich so roeite Pldtse und solch eine Vielzahl dffentlich sugdnglicher Briinfléchen
aufroies.

', oA ie Stubenstadt heifit im Nbrigen nicht etroa aufgrund der Vielzahl der dort 3u findenden
S~ roarmen Gaststuben g0, sondern da sich hier in den oberen BGeschossen fast jeden
ﬁausee eine Pension oder Mietstube fiir Oie Bediensteten der roohlhabenden Herrschaften der
®ber- und IMittelstadt und die Arbeiter und Handroerker der Manufakturen der Hinterstadt
findet; 3u ebener €rde dagegen haben Schuster, Schneider, Schreiner und andere Handroerker
ibre Rleinen Werkstdtten 3roischen 0en un3dhligen Warmkiichen, Trinkstuben und Gastroirt-
schaften, die einfache, aber hershafte und meist roohlechmeckende Kost anbieten.

X gnterbalb Oer ®Oberstadt liegt 3roischen Hinterkanal und der Miindung Oer Hinteretsch
WA e Mittelstadt, deren hervorragendstes Baumerk robl das Hippodrom ist, ein 300
Schritte langes und 180 Schritte breites Oval, an der AuBenseite 18 Schritte hoch, in dessen
Mitte unter freiem Himmel die Rennbahn liegt. Die unter dem Dach 0es Hippodroms
treppenfdrmig tibereinander angeordneten Juschauertribiinen bieten Sit3pldtse flir fast 10.000
Blirger; Kar konnte sich an keine Gelegenbeit erinnern, bei der 0as Stadion o geflillt gervesen
rodre, 0ass auch Oie Stehpldtse besetst gervesen rodren. Nachtrdgliche Anbauten an allen vier
CEcken 0es Hippodroms mindern die architektonische Wirkung Oes von ihnen eingefaiten roeif
gekalkten Ovals leider ¢in roenig; diese AUnbauten beherbergen nicht nur Wettbiiros, sondern
auch Trinkstuben, Speiselokale und unsdblige Rleine Ladengeschdfte, Oie allerlei Leckereien,
Getrdnke und Andenken anbieten.
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N inge um das Hippodrom haben sich Theater, Tanslokale und andere Amfisements fiir
&Z=% 0ie Oberen Jehntausend der Stadt angesiedelt. 3m Gegensat3 dasy, roas ich mancher-
orts in rodrmeren Gefilden gesehen habe, sind die Theater Abernalons s@mtlich in festen
Bebduden mit vollstdndig {iberdachten und beheisten Juschauerrdumen untergebracht,
manches IMal gar mehrere in einem der gervaltigen Gebdudekomplexe, die das Hippodrom
umgeben. Entlang des Ufers der Hinteretsch und noch ein Stiick die Kiiste hinauf stehen am
Rand der IMittelstadt die gervaltigen Neuen Paldste der Handelsmeister und BGildenherren,
ihnen gegendiber in der Vorderstadt am machairischen Ufer der Hinteretsch Oie etrvas Rlicine-
ren Alten Paldste. Die Vorderstadt ist der dlteste Teil der landseitigen Stadt und roar schon
lange vor dem Bau der Brofien Mauer bervehrt; die Brundstiicke sind hier kleiner als anders-
100 in der Stadt, die HAuser dafiir einige Stockroerk hdher. Wdhrend in der Stubenstadt kein
Haus mehr als vier Geschosse einschlieflich 0es Dachgeschosses hat, hat hier keines rveniger
als flinf, viele besitsen gar noch hdhere Wobhntiirme. Viele der Patrisier allerdings sind nach
dem Bau der Mauer auf die andere Seite der Hinteretsch gezogen und haben dort neue
Prunkuillen und Anroesen errichtet, nicht mehr gans o hoch, dafiir aber von ausgedehnterer
Grundfidche, doch immer mit roenigstens einem Turm. Kar er3dbhlte mir dazu, er habe gehdrt,
Oass Oie Tlirme der Paldste der Vorderstadt 3u friiheren, unsicheren Jeiten vor allem als
Yerteidigungsaniagen entstanden seien; 3um einen habe man damals berfdlle malkuthischer
und anderer Piraten gefiirchtet, sum anderen seien aber auch Sehden 3rischen den Patrizier-
geschlechtern und Aoelsfamilien gelegentlich durchaus mit Waffengeroalt ausgetragen
roorden. So gibt ¢s etroa eine Strafenkreusung in 0er Vorderstadt, an Oer sich von allen vier
CEcken rouchtige runde Wehrtlirme entgegen drohen. Spdter aber seien die Tlirme 3u ¢inem
Statussymbol gervorden, und mittlerroeile habe der Magistrat eine Verordnung erlassen,
nach der solche Tlirme nur mit Genehmigung 0es IMagistrats und nur durch Inhaber ¢eines
Sitses im INagistrat oder aber AUngehdrige alteingesessener Samilien errichtet roerden
oOfirften, die 3uvor mehr als 3ehn Jahre lang jdhrlich mindestens 30 Goldstlicke Steuern ent-
richtet hdtten. Vor allem an den Tlirmen Oer neuen Paldste kann man auch die verschiedenen
IModen der letsten 3roansig Jahre ablesen; die sternférmigen Grundrisse und {ippigen
Sassadenversierungen der ersten 3Jeit rourden mittlerroeile duch schlichtere, meist runde
Bauformen und glatte, mit cinfachen IMosaik-Ornamenten in krdftigen Sarben gesierte
Sassaden abgeldst.

) ber auch auf der anderen Seite, in der Vorderstadt, rourden manchen alten Tlirmen
SSUincue Sassaden vorgesetst. Hinter vorgehaltener Hand gab mir Kar allerdings 3u
verstehen, dass trot3 aller Pracht diese Tlirme immer noch gerisse Sunktionen erflillten; ihre
Mauern sind immer noch dick genug, um ¢inige Treffer aus einer Schleudermaschine 3u
{iberstehen, roenngleich die inneren Wehreinrichtungen sich nun nicht mehr 90 sehr an der
Gefahr bervaffneter Uberfdlle orientieren, sondern eher darauf ausgerichtet sind, Diebe 3u

entmutigen oder auch in die Salle 3u locken.

T ic Vorderstadt umfasst aber nicht nur die alten Paldste, sondern auch den Hafenbesirk

2 hinter 0em Tiefhafen, {iber den Ocr grdfte Teil des Sernhandels abgervickelt roird.
Neben dem Tiefhafen gibt es jedoch in Abernalon auch noch den Huferen Hafen 3rvischen den
Tuperen und Snneren Jneeln beidseits des mittleren Hafentors; hier legen vor allem die
Kurierschiffe von Gro-Danamere, aber auch die Kriegsschiffe der Vereinigten Slotten des
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Sneelkreises an; sodann hinter dem ophischen Hafentor den Sischerhafen und den Werfthafen
mit seinen oelbst grépte Schiffe aufnehmenden Liegepldtsen; und schlielich den Inneren
Hafen 3roischen 0em Sestland und den Inneren Snseln, rings um die gemeinsame IN{indung
von Hinteretsch und Vorderetsch. Der Innere Hafen roiederum ist in verschiedene Rleinere
Hafenanlagen auf den Inneren Sneeln, auf den Etschingeln in der §lupmiindung sorvie in
Oer Mittelstadt unterteilt; dicse AUnlagen roerden fast ausschlieflich von den einheimischen
Reedern und HAndlern genutst und sind nicht fliv Schiffe mit gropem Tiefgang geeignet, da
Oie meisten Sabrrinnen bier keine grofic Tiefe aufroeisen, einige sogar nur bei Slut fiir
Hocheeeschiffe tiberhaupt nutsbar sind.

(A inter 0en Lagerhdusern und Hafenkaschemmen des Tiefhafens liegt der Alte INarkt, ein
$<% von Rreisf6rmig angelegten Strafen umgebener Plats. Auf dem Plats selbst stehen die
gansje Woche {iber IMarktstdnde; jeden IMerdago aber sind auch die umgebenden Strafien
Schauplat3 0es Wochenmarktes, auf dem die Bauern der Umgebung ihr Gemiise und ihr Vieh
feilbieten, aber auch YWaren von (bersee angeboten roerden, die ®ffisiere und Seeleute mit
Laoderecht in ihren Staurdumen ine Land gebracht haben. Mehrmals im Jabr rverden auch
Sondermdrkte abgehalten, die von Sahrenden HAndlern aus gans Danamere bestlickt roerden.

AN om Alten Markt ausgehend 3iehen sich mehrere Strafien 3mischen den prachtvollen
A& alten Kontorgebduden und Kaufherrenpal@sten der Vorderstadt mehr oder rveniger
parallel 3um Lauf der Vorderetsch hinauf 3u den Snneren INiihlen, o Kasimon damals den
Miihlkanal in die Stadt flibrte, um die Wasserkraft flir die unterschiedlichsten INiihlgerverbe
3u nutsen. Auf dem Weg dorthin liberqueren diese Straen schliehlich die Vorderetsch, die einst
Oie alte Stadtgrense kennseichnete; von den fritheren Wehranlagen entlang Oieses Slusses ist
jroar nichts mehr 3u sehen, doch unmittelbar nach den Briicken rverden die Straen schon
Ocutlich breiter. Jroei Tore flihren von diesem IMlihlbesirk vor die Stadt, jedes durch einen
secheeckigen Turm hindurch, und von beiden kommt man jerveils durch ein 3roeites Tor in die
IMibhlenvorstadt — die ¢insige Stelle, o Kasimons Entrourf durch ¢cine Stadterrveiterung
verdndert rourde, denn schon bald hatten sich entlang des Mihlkanals aufierbhalb der um-
mauerten Stadt roeitere IN{ihlbetricbe angesiedelt, 0a innerhalb der Mauern die besten Plétse
schon bald besetst roaren. Erst vor rund 3ehn Jabhren sei — so er3dhlte mir Kar — nun auch die
IMiiblenvorstadt mit einer Mauer befestigt roorden, in der Baurveise der Brofen INauer
dhnelnd, jedoch etroa anderthalb Mannsldngen niedriger. AUn einer Stelle verbindet ein Webr -
gang {iber den Stadtgraben binrveg die beiden Befestigungsanlagen miteinander, daneben
eine beidseits mit Toren versehene Briicke; die 3roeite Verbindungsetrafie 3rvischen den
Snneren Mlihlen und dere Miihlenvorstadt dagegen l@uft durch einen offenen Jringer, roo
sie sich mit der Strae ins obere Tal der Vorderetesch und mit einer vor den Mauern 3um
Dorderstadttor laufenden Strafe Rreust.

R

. ¢h hoffe nun, dem rverten Leser damit ¢in (iberblickliches Bild der rvichtigsten Stadtteile

Abernalons gegeben 3u haben, jedenfalls sorveit sie sich auf festem Lande befinden; 3u
0en 3nsgeln noill ich spdter noch mebr berichten.

)

N
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EncycLorepiA Botanica KArRNICONIA

Das Edorische Schneekraut

In den Bergen und im Hochland Edors wdchst diese weiffe Blume. Sie wird etwa einen
22 14 Sufs hoch und bliht im Gommer mit einer einzigen, unscheinbaren Bliite. Wird diese Vliite
bestdubt, verwandelt sie sich in eine etwa faustgrofe Srucht, die im Spdtherbst abfdllt. Wird sie
allerdings vorher angestochen, kénnen aus jeder Srucht wenige Tropfen eines Rlebrigen, weifien
Oaftes gewonnen werden. Dieser OGaft ruft, wenn er eingenommen wird, eine euphorische
Glickstimmung hervor, die allerdings nach wenigen Stunden nachldsst und sich in starke
Depressionen verwandelt. Diese Depressionen halten anschliePend Stunden bis Tage an,
abbdngig davon, wie viel des Saftes eingenommen wurde. Wieitere Einnahme des Saftes fiihrt
wieder 3um Gliicksgefibl, allerdings muss die Dosis immer weiter erthdht werden, um die gleiche
Wirkung 3u erbalten.

Pflansenmwelt des Almeronischen Aochlandes
Eisblumen

2n grofier Hohe wdchst die seltene und unscheinbare Eisblume. Jm Gegensatz 3u den
28 meisten anderen Pflanzen kRann es nur bei Temperaturen unterhalb des Gefrierpunktes
gedeiben, bei hoheren Temperaturen verdorrt sie schnell. Lm 3u verhindern, dass das enthaltene
Whasser gefriert, [agert sie grofie Nlengen einer Substan3 ein, welche die Schmelstemperatur des
Wassers herabsenkt und sie vor Kdlte schiitst. Diesen Eisblumensaft kann man nutzen, um
auch Lebewesen vor den Auswitkungen der RKdlte 3u schitzen. Wird der Korper mit
Eisblumensaft eingericben, so sind die betroffenen Korperpartien vor der Auswirkungen der
Ralte geschiitst, es kommt also nicht mehr 3u Erfrierungen oder Ahnlichem.

disblumen erreichen eine H6he von bis 3u einem Handbreit und verfligen tber relativ grofe,
4lfleischige Bldtter, aus denen der Saft gewonnen werden kann. Einmal im Fabr blihen die
Eisblumen mit einer wunderschonen, blauen Bliite, anschliefend gehen sie ein.

Scavatanaa, die Blutrose

uf den Wiesen Almerons gedeiht die Vlutrose. Meistens tritt Odiese in grofien
PO A nsammlungen auf. 2uf einem bis 3u kniehohen Stdngel trdgt sie eine blutrote Bliite, die
ibr auch 3u ibrem 2Tamen verholfen hat. NMan sagt, dass sie das Blut von Nenschen braucht,
um gedeiben 3u kénnen, und tatsdchlich scheint es 6o, dass grofie 2Ansammlungen dicser
PHlanze vor allem auf alten Schlachtfeldern 3u finden sind...

m Herbst verschlieBen sich die Bliiten der Blutrose und bilden eine groffe Knospe, in deren
Juneren dic Samen heranwachsen. Jm Sribling 6ffnen sich diese Knospen, und die
OGamen der Blutrose werden vom Wind (iber grofie Sldchen verstreut. Allerdings wachsen nur
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wenige dieser Samen tatsdchlich 3u Pflanzen heran, und diese gehen auch rasch ein, wenn sie
nicht auf blutgetrdnkter Erde anwachsen.

4ic Blutrose verfiigt tiber grofie Whurjelgeflechte. Die getrockneten Wurzeln dienen als
2 Grundlage flr eine gefdbrliche Droge, den Paradiesstaub (so genannt, da die
Ronsumenten nach der Einnahme euphorisch und gliicklich werden). Die Wurzeln werden bierzu
getrocknet und anschliefend jermablen. Das erhaltene Pulver wird in ANMeereswasser gegeben
und mit menschlichem Blut vermischt. Bei Vollmond wird die so erhaltene Sliissigheit auf
offenem Seuer gekocht und anschliefend in grofen, Slachen Schalen in der Sonne cingedampft.
Das erhaltene, feine Pulver in der Paradiesstaub. Wird dieses Pulver geschnupft, so verfdllt die
entsprechende Person in einen Justand des Gliickes und der Euphorie. Sobald die Wirkung
jedboch abklingt, kommt es 3u starken OSchmerzen und 3u einem allgemeinen Unwoblsein. Je
mehr Paradiesstaub (iber einen [dngeren Jeitraum eingenommen wurde, um so kiirzer witd die
3eit des Woblbefindens. Der Ent3ug wird daflir umso schmerjvoller...

(3itiert nach: , Handbuch der nutsbaren Pflanzen”, 3. 2uflage 426 n.J3. Hrg. im uftrage des Gtyros Ghurak)

HinwEIsE UND VORANKUNDIGUNGEN

Der im letzten Boten ausgeschriebene Bilder-Wettbewerb lduft weiter; bisher sieht es
(leider) so aus, als hitte beinahe jede eingesandte Grafik, die die genannten Bedingungen
erfiillt, eine sehr gute Chance zum Gewinn...

Zugleich eine Vorankiindigung: Im nichsten Boten werden wir einen Wettbewerb zum
Thema »Handelsgliter« ausschreiben. Macht Euch also schon mal Gedanken dazu, wie die
Handelsgtiter Eures Reichs (also die Euren Stidten zugeschriebenen Handelsgiiter)
produziert werden, wie sie genau aussehen / schmecken / riechen / sonstwie sensorisch
wahrgenommen werden, welches die potenziellen Abnehmer sind bzw. zu welchen
Zwecken sie von diesen verwendet werden - mit anderen Worten: Welchen Grund haben
sie, diese zu kaufen?

Als Beitrige zu diesem Wettbewerb werden sowohl Hintergrundberichte zur Produktion
(bzw. Gewinnung) der Handelsgiiter als auch Geschichten, die sich um diese Handelsgiiter
drehen angenommen werden, mit Vorliebe aber auch Werbetexte (am liebsten bebildert).
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DIE LETZTE SEITE

... enthilt die Aufforderung zum Engagement im Wettbewerb. Allzu hiufig stehen wir vor
dem Problem, zwar genug Kulturberichte in Textform fiir einen Boten zu haben, aber
keinen einzigen in grafischer Form, geschweige denn einen, der fur das Titelblatt geeignet
ware.

Daher haben wir einen Wettbewerb ausgeschrieben, der aus zwei Teilen besteht:

Wenn wir fiir den nichsten Boten kein geeignetes Bild fiir den Titel von Euch erhalten,
holen wir eines aus unserem eigenen Fundus lizenzfreier Bilder, die aber nicht unbedingt
etwas mit Karnicon zu tun haben. Eure Aufgabe ist es dann, diese Beziehung herzustellen,
indem ihr zum darauf folgenden Boten eine Geschichte zu diesem Bild schreibt. Die besten
Geschichten werden mit 10.000 bis 30.000 GS sowie einem Hinweis (welcher Art auch
immer) belohnt.

Wer uns andererseits ein Bild und dazu eine Bildunterschrift oder auch eine Geschichte
liefert, bekommt 30.000 GS und ebenfalls einen Hinweis - vielleicht sogar einen etwas
wertvolleren. Wichtig: Thr miisst alle Rechte an diesen Bildern haben, einschliefllich des
Rechts, uns und dem Verein der Freunde Myras den Abdruck zu gestatten sowie sonstige
Wiedergaberechte zu gewihren. Das Bild selbst sollte fiir den Abdruck als Titelbild eine
Breite von wenigstens 800 Pixeln und eine entsprechende Hohe haben; besser wire eine
Breite von ca. 1.500 Pixeln. Thr konnt uns aber auch gerne eine Originalzeichnung auf
Papier zum Einscannen schicken.
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der Welt Myra. Dieser Bote ist Bestandteil der Auswertung und wird als interne Verdffentlichung normalerweise nur von
Spielern des Spiels "Welr der Waben" bezogen. Fiir die Inbalte der Texte sind die jeweiligen Autoren verantwortlich. Das
Urbeberrecht liegt beim jeweiligen Autor. Die Adressen sind der Redaktion bekannt.

Spielleitung Karnikon (V.i.S.d.P. i.A. des VFM e.V.)
Michael Ecker Jochen Sprengel
Tettnanger Strafse 75 Neuer Weg 13
88214 Ravensburg 69412 Eberbach
al.moccero@karnicon.de schaefer clandia@gmx.net

ZAT: 31. Mérz 2007

Titelbild: Stadtplan von Aberlon zu Abernalon, Danamere. Autor: Anonymus.
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