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Jubilaumsgeschwafel

Tataratadddh | Dieser Bote ist der 10. Bote seit der Neuer6ffnung des Segmentes
Karnikon durch OhneHa, Daniel und mich. Es ist also Zeit eine Zwischenbilanz
unseres kleinen Projektes ”Spieler werten Spieler aus” zu ziehen. Gestartet sind
wir damals mit einem zahlenmiBig recht umfangreichen Spielerstamm, bei dem
sich allerdings herausgestellt hatte, daB3 die wenigsten dieser Spieler jemals von
Gerhard auch wirklich ausgewertet wurden. Die meisten dieser Spieler haben dann
festgestellt, daB3 ithnen das Spiel, das sie seit ein paar Jahren nicht gespielt haben
auch eigentlich gar keinen Spall macht und haben das Segment dann verlassen.
Ein paar Seitenhiebe von Seiten des damaligen Schatzmeisters haben dann
zusitzlich noch Leute verprellt. Es galt also in diesen doch recht schwierigen
Anfangstagen die Altlasten von Gerhard abzuarbeiten und das Segment neu
aufzubauen, also neue Spieler zu finden, denen das Spiel auch wirklich Spal3
macht und die langfristig dabei bleiben wollen. Dieser Vorgang ist bis heute noch
nicht wirklich abgeschlossen und wird es wohl auch nie. Wenn ihr also Lust habt
Spieler fiir Karnikon anzuwerben, dann nur zu !!! Thr habt doch sicher einen
Freundeskreis, oder ?! Es sind natiirlich auch nicht alle alteingesessenen Spieler
vom Segment verschwunden. Wir haben sogar noch Spieler die seit dem Start von
Myra vor 20 Jahren dabei geblieben sind. Insgesamt waren aber die ganze Zeit
trotzdlerWechselinknR eichsfiihrungenindrSpielerschaftmeistsonadie2 5

Spieler auf Karnikon. Interessanterweise leiden auch die anderen beiden derzeit
bespielten Segmente Corigani und Zakethia unter dem Problem das es im Zeitalter
der Computerspiele und der PbEMs schwierig ist, Nachwuchs fiir ein
vergleichsweise langsames Postspiel zu finden. Wir halten es vor diesem Hinter-
grund fiir absolut legitim, daB3 Spieler mehrere Positionen auf unterschiedlichen
Segmenten iibernehmen, um die Liicken zu fiillen. Dies ist sicherlich etwas das
noch vor gar nicht allzu langer Zeit in der Spielleiterschaft ganz anders gesehen
wurde.

Aber auch bei den Segmentshiitern gab es Verdnderungen in den letzten 10
Auswertungen. SaatDanielseineSpielleiterschaftwiederabgegeben. Nacheiner
nichterfolgreichenUbernahmedesAuswertungsbereichesdurchHilmarllgenfritz,
haben wir aber mit Michael Ecker einen Spielleiter gefunden, der inzwischen
sichereinederSaulenist, aufderdasSegmentsteht.

Inhaltlich sind wir dank Euch auch gut vorangekommen. Neue Biindnisse wurden
geschmiedet, alte wiederbelebt und gefestigt. Die Kultur wurde auf Chelodarn und
auch auf dem Asylia-Archipel deutlich bereichert. Auch viele neue Impulse von
den Nachbarsegmenten sind hinzugekommen, so da3 wir, denke ich, inzwischen
eines der schonsten Segmente auf Myra zusammen weiter gestalten konnen. Wenn
ich auf die letzten 10 Boten zuriickblicke, so brauchen wir sicher auch keinen
Vergleich mit der Vergangenheit oder auch anderen aktuell bespielten Segmenten
zwscheuen.
BiszummachstenMal-EuerUtz



Allgemeines

AlteSegmentsboten : Wir wurden gefragt welche Boten wir zur Zeit in unserem
Besitz haben und nachdrucken kénnten. Dies sind Karkanon2 (Karnikon) Nr. 1-8
(Auswertungszeit von WGW); Karnikon Nr. 17-18 (Auswertungszeit von Steffen
Kohler); 25-27 (Auswertungszeit von Michael Berbner); Karnikon Nr. 1-8 sowie
Nr. 10-13 (Auswertungszdhlung von Sascha Rheindorf); Karnikon 42-48
(Auswertungzeit von Gerhard Jahnke und Nina Baur); Ysatinga Nr. 27-46 sowie
53-55; Karnikon Nr. 49-52 und Karnikon/Ysatinga Nr. 53-59 (aktuelle
Auswertungsphase). Wer noch Boten dariiberhinaus hat moge mir das sagen oder
besser noch diese Boten fiir das SL-Archiv kopieren. Ein Blick in das
Kulturarchiv konnte vielleicht auch helfen (WGW ?). Aulerdem haben wir noch
ein paar Exemplare des Karnikonkulturtaschenbuches von 1998 das wir fiir 7,50
Eurcabgebenkiren(Utz).

Kultur: Im Kulturteil dieses Boten findet Ihr einen Text iiber die
Entscheidungsschlacht bei der Jagd vieler Reiche Ysatingas nach der Flotte der
Inquisition der mir dankswerter Weise vom Spieler Chi Tai Pehs zur Verfiigung
gestellt wurde. Da dieser Text eigentlich Teil einer Auswertung ist habe ich lange
tiberlegt, ob ich ihn denn {iiberhaupt verdffentlichen soll, bin aber zu der
Uberzeugung gekommen, dass ein Ereignis dieser GroBenordnung durchaus nicht
im Dunkeln bleiben wiirde und sich relativ schnell auf dem Segment
herumsprechen wiirde. Auflerdem ist diese Auswertung die letzte, die von Werner
Arend herausgeschickt wurde und meines Wissens nicht einmal Teil eines
Uberblickes in einem Segmentsboten oder gar Weltboten geworden und die
Inquisition hat es durchaus verdient, dass diese historische Schlacht auch
entsprecherdgewiirdigtwird. (Utz)

Titelbild: Ja, so was kann passieren, wenn sich Drachen ndahergekommen sind ;-).
Das Bild ist frisch aus Japan von unserem einzigen auBlerkontinentalen Spieler
eingeschicktworden. DerBilderwettbewerblduftnoch. .;-). (Utz)

MagischeForschung : Vielen von Euch ist nicht ganz klar, wie das funktioniert.
Dasollsichnréindern. EsgibtmehrereArtenreueZauberzuerlernen:

1. man besiegt einen anderen Weisen gleicher Charakterklasse im Zauberduell und
darfsichausdessenSpriicheliste(ohneBeschreibungen)einenZauberaussuchen.

2. man laf3t sich von einem anderen Weisen, der 2 Level tiber ihm stehen mufl und
der gleichen Charakterklasse angehdren mufl in der Ausiibung des Zaubers
unterweisen. Dies dauert einen kompletten Zug in dem beide nichts anderes
machen konnen und beide die normalen ME fiir die Ausiibung des Zaubers
verlieren.

3. man erlernt einen in diesem Reich schon mal niedergeschriebenen und zwecks
Erlernen benannten Spruch in einer Bibliothek. Dies dauert bei einer Bibliothek
unter 10.000 GS sechs komplette Spielziige (keine Monate). Pro 10.000 GS
Bibliothekswert reduziert sich dies um einen Zug, so da3 das Erlernen eines in
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dem Reich bekannten Spruches in einer 50.000 GS groflen Bibliothek nur noch
einen Zug dauert. Dabei biifit der Weise die Hilfte der ihm noch verbliebenen ME
ein.

4. die Entwicklung eines neuen Zaubers ist nur in einem magischen Labor ab
50.000 GS moglich. Die Zeitdauer betrdgt drei Spielziige und kostet alle noch
verfligbareM Kleshhres.

5. Priester konnen einen Zauber als Gabe ihres Gottes erhalten, wenn sie einen
entsprechenden Auftrag fiir ihn erfiillt haben. Einen entsprechenden Auftrag kann

der Priester durch Meditation in einem groen Tempel seiner Religion erhalten.
(Utz).

NéichsterSpielzug : Der nidchste Spielzug umfallt das Friihjahr des Jahres 422 n.P.,
dem Jahr der Nebel, und damit werden Einnahmen, Sold, und ja, auch Riistung
fallig. (OhneHa)

SchneegestobatibaKarnikomnlY satinga

Der Winter ist vergangen und damit ein weiteres Jahr. Ein neues Jahr wirft seine
Schatten voraus, oder besser es wirft seine Nebel vorraus, denn 422 n.P. wird das
Jahr der Nebel, verkiindete der Hiiterdimon von Karnikon und Ysatinga seinen
beiden Kollegen Eyskrist und Orco al Moccero mit denen er einen geistigen
Kontakthergestelthatte

Der Winter war allerdings mal wieder einer der hérteren, denn Schneestiirme
waren besonders im ewigen Eis des Machairas an der Tagesordnung. Wohl dem,
der es sich leisten konnte einen Winterschlaf zu halten. Die Weisen der Segmente
zum Beispiel meditierten wie {iblich zumindestens in den Ssakat um sich wieder
magischeEnergienutzbarzumachen.

Im Velatorgebirge wurde durch den tiefen Frost so manche Lawine ausgelost und
Garelda verschwand fiir etwa 3 Wochen fast vollstindig unter einer dichten
Schneedecke. Auch die Inseln des Anthos versanken im tiefen Winter. Edor hat
sogar alle seine Flotten in die heimatlichen Héifen zuriickbeordert, um Schiden an
den Schiffen zu verhiiten. In Nask wurde sogar das Militdr zu Schneeschipp-
kommandos eingeteilt um zu verhindern, daBl die Stadt unter der dicken
Schneeschichtbegrabenwird.

Im Asylia-Archipel war es dagegen gar nicht mal so kalt, was wohl vor allem in
SalkerusuradankbarzurKenntnisgenommenwerdendifte.

Kartan erlebte dagegen den wirmsten Winter seit ein paar Jahren. Es scheint sich
im Kaltefluch Ysatingas tatsdchlich etwas zu bewegen. Ob die Magier zwischen
Schetola und Kayra Matra mit ithren Wéarmezaubern doch etwas erreicht haben ?
Jedenfalls hat sich der freigetaute Meeresbereich um Kartan herum wieder etwas
erweitert und auch auf Faebreghendil selbst beginnt sich das Leben allméhlich
wieder zu normalisieren. Auf der anderen Seite sind die Nachbarn dieser beiden
Reiche Kayra Matra, Ygora oder Aurinia kiltebedingt weiterhin nicht im
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Geschift. Jedenfalls liberwiegend, denn zumindestens eine kleine Flotte Ygoras
scheintderGroflenKdltemtronnenzusein.

In Kiranamis, der Hauptstadt Kartans, und Umgebung macht immer mehr das
Ministerium fiir Justiz und Sklaverei von sich reden. Nachdem das Reich sich von
neuem der AuBlenpolitik zuwendet, scheint ein erhohter Bedarf an Sklaven zu
bestehen, was das Sicherheitsgefithl der Bevolkerung derzeit deutlich
beeintrachtigt. Beruhigend diirfte dagegen die Nachricht vom Fall Crest Caers
wirken, denn besonders die kiistennahe Bevolkerung hatte in der Vergangenheit
doch so manche unsanfte Begegnung mit den Piraten der Inquisition. Ansonsten
gibtmanerzetvielGeldfiirdieAlchemieas.

"Heiter ging es zu und weiter", verkiindete Orco al Moccero in bester Weinlaune,
"bei uns im Archipel zu Asylia, und es erhebt sich die Frage, ob bald dieser Name
nicht mehr den Ort bezeichnen wird, zu dem die Fliichtlinge kamen, sondern den
Ort, vaxknsickommen.

Gewaltige Flotten und Heere durchstreifen die Regionen im Ophis des Archipels,
dochjendhersieAlomsind, destodeinerscheinensieamwerden.
Dortaberisttrotzdeneinigeslos.

Das neu erwachte Almeron versucht seinen Einflufl wieder auszudehnen - und
zugleich die Langurier aus dem Hochland zu werfen, die sich frech mitten im
Stammland der Prismatoren breit machen. Mittlerweile bauen sie schon Wille
mitten durch! Und das zum Gegenangriff im Machairas des Reiches vorstossende
almeronischeHeerstosstaufweitereheranriickendelangurischeVerstarkungen...

Nur am ihnen sonst so fremden Meer, da haben die Prismatoren Erfolg, nehmen
Languria ein weiteres Stiick Kiiste weg. Ob den Wergols das gefallen wird, so ein
HaufenPrismatoren-KriegerdirektunterihrerBurg?

Uberhaupt scheinen die Prismatoren sehr an der Kiiste interessiert zu sein, auch im
Ophis, wo ihre Kavallerie bereits im etrorischen Tiefland steht. Was heil3t hier
"steht"!?Siebewegensich, udwiesiesichewegen!

Einige dutzend Hundertschaften stossen vom Rand des Hochlands Richtung
Anthos in die etrorischen Wilder vor und erobern Kf um Kf. Oder auch nicht.
Pl6tzlich kommt ihnen die etrorische Gardeinfanterie in die Quere respektive in
den Riicken, die schon im letzten Mond so erfolgreich die Kiiste flir Etrorien
zuriickgewonnen hat. Alarmiert durch die Meldungen tliber das Eindringen grof3er
almeronischer Reiterverbiande ins etrorische Tiefland wendet sich der Heerbann in
grofler Eile Richtung Phialae. Und tatsdchlich, schon die nichste Gemarkung im
Landinnern wird gerade von almeronischen Truppen besetzt. Ohne zu zogern,
greifendedrorischenElitetruppendefeindlicheNachhutan.

Doch die Eindringlinge erholen sich schnell, zu schnell von der Uberraschung.
Der Einsatz der speziellen Fiahigkeiten der prismatorischen Offiziere gleicht die
zahlenmiBige Uberlegenheit der Etrorier nahezu aus, und anschliessend versucht
die schwere almeronische Kavallerie, ihre Vorteile mit schnellen und heftigen
AttackenaufdieFlankendsetrorischenHeerbannsauszuspielen.

Doch in ihren heimatlichen Wéldern fillt es den Etroriern nicht schwer, den
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Attacken auszuweichen und den Feind mehrfach in die Irre laufen zu lassen. Und
wohlvertraut mit den Taktiken der Prismatoren hilt sich auch die durch diese
verursachteVerwirruginGrenzen.

In dieser Er6ffnungsphase der Schlacht in den Wildern erleiden beide Seiten hohe
Verluste, die Almeroner allerdings im Verhéltnis gewichtigere - wobei es die
tibergelaufenen Truppen noch hirter trifft als die almeronische Gebirgsreiterei
selbst.

Im Laufe der ndchsten Tage zerfasert die Schlacht in viele Einzelgefechte um
kleine Lichtungen und Waldwege, wéhrend sich das Kampfgeschehen allméhlich
Richtung Ophis verlagert. Die Verluste der almeronischen Reiter wachsen von
Tag zu Tag, wiahrend die etrorische Infanterie das wohlbekannte Gelidnde zu
nutzenweil.

SchlieBlich der Befehl zum Riickzug. Oder war es doch nur der Versuch, in der
wilden Flucht das Gesicht zu wahren? Nur ein Viertel der Reiter findet sich
schlieBlichmhanBammelpunktandkrGroBenStrassean...

Nicht weit davon allerdings nutzte in der Zwischenzeit die almeronische
Hauptmacht die Gelegenheit, unbehelligt zur Grofen Reichsstrale von Etrorien
vorzudringen. Dort angekommen, spaltet sie sich: Der kleinere Teil zieht sich
vergniigend, also pliindernd und brandschatzend, gen Phialae, der groBere Teil
aber jagt in hohem Tempo {iber die gute Strasse auf eine wohlbekannte etrorische
BurgmiteinenschonenHafenzu.

Als die almeronischen Reiter vor Bur-Dahn aus dem Wald brechen, wird dort
sofort Alarm gegeben, die Burgtore verrammelt. Doch wieder setzen die
Prismatoren ihre Geheimwaffe ein, und in der Burg bricht Chaos aus. Die Ménner
der Freiwache, die der Alarm aus ihren Betten und von ihren Kartentischen
weggerissen hat, packen ihre Waffen und stiirmen auf die Mauern - doch nicht um
ihrenKameradenteizustehen, sondernnsichinterriicksanzugreifen.

An derartige Vorkommnisse aus den Prismatorenkriegen der Vergangenheit
bereits gewohnt, fangen sich die Verteidiger dennoch bald wieder und ergreifen
addquate MaBnahmen, die Amokldufer auszuschalten. Gut die Hélfte der Verrater
wird bereits in den ersten Minuten getitet oder entwaffnet. Dennoch gelingt es
einer kleinen Gruppe, just im richtigen Moment das Haupttor den anstiirmenden
Reitern zu 6ffnen. Obwohl ihre Chancen angesichts der Ubermacht nur noch klein
sind, kimpfen die Verteidiger tapfer weiter. Drei von vier Etroriern miissen fallen,
bevor die almeronischen Heerfiihrer die Burg als gesichert betrachten kénnen. Die
Verluste Almerons dagegen blieben verschwindend gering, und haben sich aus der
Sicht der prismatorischen Offiziere angesichts des Erfolgs mehr als bezahlt
gemacht.

Man fragt sich nur, weshalb Almeron so an einem eigenen Hafen gelegen ist, wo
thnendeSeefahrtdochsowenigGliickringt.

Vor Ragon ndmlich versucht die bereits im letzten Mond zuriickgeschlagene
PrismatorenflotteanenzweitenAnlauf.

Wihrend in der Stadt eine Messe zu Ehren Xyrts beginnt, in deren Lauf der
gefangene almeronische Heerfiihrer geopfert werden soll, schleicht sich die nur
noch kleine Flotte ndher an die Insel heran. Doch leider nicht vorsichtig genug: In
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der Stadt wird eine Wache aufmerksam, und ein Mahlstrom erscheint auf dem
Kurs der almeronischen Flottille. Schnell versuchen die Schiffe dem sich
ausweitenden Strudel auszuweichen, doch das vorderste der Schiffe reagiert nicht
schnellgeng-unscschnelleristesgekentert.

Drinnen in der Stadt erwacht der gefesselte Gefangene aus seiner Lihmung.
Schwach ist er und hungrig, hat er doch nichts zu sich nehmen konnen, was als
Nahrugtaugt, solangeagefangenwar. Soefiehlter-aufdenRanktsBassins

stehend, das ihm nasses Grab werden soll - seinen Bewachern, ihm zu essen zu
bringen. So iibermichtig ist sein Ruf, dass eine der Wachen sich ihm selbst
darbietet. Leider ist sie bei weitem nicht fett genug.Die andere rennt davon, um
Essen zu holen. Besucher der Zeremonie - Einheimische und ihre hobanischen
Berater - stiirmen vor, um ihm mitgebrachtes Obst, Brot oder saures Bier
anzubieten. Alles ziemlich ungenieBbar fiir einen Prismi... Naja, jedenfalls wirds
dann wirklich heiter: In dem ganzen Gedriange aus zuriickgewiesenen
Essenstrigern kommt der gut gebundene Almdhi ins Schwanken und plumpst
schlieBlich kopfiiber in den Pool. Zu trinken hat er jetzt, aber sein Hunger wird
nicht gestillt. Zwar wird mit dem Verlust an Energie auch die Macht seiner
Befehle allméhlich schwicher, doch sie reicht, um das Chaos 1im Kultraum
bestehen zu lassen.Der Wichter kehrt zuriick, doch seine Lieferung fritierter
Schaben wird ebenso zuriickgewiesen wie der Haufen iiberreifer Apfel. Endlich
gelingt es dem Gefangenen, seine Wiinsche klarer auszudriicken: Fett und Rinden
will er. Fett. Vielleicht das Ol, das hier iiberall in Kriigen rumsteht, um die
blakenden Lampen mit Brennstoff zu versorgen? Erst mal rein ins Wasser. Nun
schwimmt zwar ein dicker Olfilm auf dem Wasser, doch erstens kommt der
hungrige Gast da nicht ran, gefesselt wie er ist, zweitens war das nicht ganz das
Gemeinte. Oh, da steht ja ein richtig fetter Danameri rum! Vielleicht tut‘s ja der?
Rein ins Wasser mit ihm - nein, ist wohl doch nicht ganz das Wahre. Erstmal die
Schwarte runter, nur die wird schlieSlich benétigt. Gut, im Wasser ist sie jetzt -
nur, wie kriegen wir sie in das Nahrungsaufnahmeorgan? ,Fiittern!*, so der
Befehl. Ein Wichter springt ins Wasser, packt die blutige Schwarte, sdbelt ein
Stiick ab und schiebt es dem Prismator ins Maul - leider merkt er erst jetzt, dass er
janierichtigschwimmenglernthat...

Mittlerweile hat sich die noch kleiner gewordene Flotte wieder gefangen, den
Strudel umschifft und sich in Position gebracht. In der Stadt erstarrt der Anfiihrer
der Garde, Stadtherr Xort, plotzlich mitten bei der Befehlsausgabe, dreht sich um
und marschiert in das Biiro seines Herrn. Dort vollfiihrt er einige seltsame
Verrenkungen und fallt dann um. Sein Herr schaut etwas verbliifft, ruft dann eine
Wache herein und befiehlt ihr, den leblosen oder ohnmichtigen Korper zu
entfernen und den gefangenen Prismator von seinen Fesseln zu befreien und auf
das eroberte Schiff zu bringen. Offenbar hat er total vergessen, dass sein Admiral
gerade heute morgen aufgebrochen ist, um mit diesem nur halb seetiichtigen
WrackdeKiistebzufahren.

Wie dem auch sei, jetzt iiberschlagen sich die Ereignisse. Schon die ganze Zeit hat
eine kleine danamerische Flotte die Aktionen der Almeris aus der Ferne sorgfiltig
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iiberwacht. Doch nun tauchen plétzlich aus drei Richtungen gleichzeitig
danamerische Schiffe auf und werfen sich auf die Prismatorenflotte. Die
Prismatoren sehen sich gezwungen, ihre Aktivititen in Ragon abzubrechen und
ihren Blick stattdessen dem neuen Feind zuzuwenden. Schnell zeigt dies Wirkung:
Die Danameris scheinen sich plotzlich nicht mehr ganz einig zu sein - etwas, das
in letzter Zeit typisch fiir sie zu werden scheint. Also, wenn ihr mich fragt, geht‘s
denereinfachuelzugt. Abermichfragtjakeiner. Egal, ichschweifed.

Nun, jedenfalls, obwohl sich einzelne Schiffe aus dem Verband I6sten, trug ihr
Schwung die vereinigten Flotten mitten unter die vier feindlichen Schiffe, und
schon sank das erste almeronische Schiff. Naja, das erste in dieser Schlacht
jedenfalls. Jetzt erst schrien die danamerischen Kapitine ihre Forderungen den
angegriffenen Schiffen zu: ,,Verschwindet aus unseren Gewdissern und hort auf,
unsere Meere zu pliindern! Gebt die Edelsteine zurilick, die ihr uns gestohlen
habt!* Weitere almeronische Schiffe sinken, bevor die danamerischen
HilfstruppendrPrimatoreneintreffen.

Die Danameris haben jetzt etwas Schwierigkeiten, Freund und Feind zu
unterscheiden; die Flotten 16sen sich voneinander. Gleichzeitig greift aber die
anfangs erwihnte und als Reserve zuriickgehaltene kleine danamerische Flotte in
den Kampf ein, und sofort wenden auch die noch unbeschiddigten Kriegsschiffe
der Hauptflotte und werfen sich wieder in die Schlacht. Der almeronische Admiral
sieht nur noch eine Chance: den Riickzug. Doch am Ende kann sich nur das
FlaggschiffausderSchlachtlbsen, wemauchtegleitetwneinigenreuenPrisen.

Die Danameris aber verdoppeln ihre Anstrengungen - mit dieser Beute wollen sie
den Feind nicht entkommen lassen. Thre Kriegsschiffe jagen jedes einzelne der
Prisenschiffe, bisseversenktoderzuriickerobertsind.

Dies aber gibt dem Prismator letztlich die Gelegenheit, sich mit seinem zwar
ramponierten, aber noch voll segel- und mandvrierfdhigen Schiff davon zu
machen. Ein anderes der Prismatorenschiffe hatte weniger Gliick - mit
gebrochenem Mast und geborstenem Ruder wird es Beute der Danameris. Doch
immerhin muss seine Mannschaft nicht schwimmen respektive tauchen lernen, auf
dicharteTour, wiediemderemalmeronischenBesatzungen.

Das Meer ist tibersdt mit Triimmern und auch mit Ladungsteilen. Die Danameris
machen sich eilig daran, diese zu durchforsten, denn die auf dem eroberten Schiff
gefundenen Pretiosen reichen doch bei weitem nicht, die eigenen Verluste an
Material wettzumachen - mehr als ein Dutzend danamerischer Schiffe ging in der
Schlacht verloren, die meisten durch andere Danameris versenkt. Nicht nur die
Siegersimddirderwirrt, auchdeGefangenenselbst.

Andererseits herrscht trotz allem Hochstimmung wie seit Monden nicht mehr auf
den Schiffen des Nebelreichs: Siegreich waren sie, und das schreiben sie threm
jungen, charismatischen Admiral Gilsendor zu - der erste Sieg seit vielen Monden.
Bald, so die Gerlichte in der Flotte, bald wird auch die grof3e Scharte ausgewetzt,
die Demiitigung zuriickgegeben, das Herz des Inselkreises zuriickgewonnen.*
Erstmals holt Orco Atem und nimmt einen tiefen Zug aus seinem dampfenden
Krug. ,,Ah, mit was wiirzt IThr Euren Wein nur? Ich schitze mich gliicklich, heute
einenmenschlichenGaumenzutaben. WieOl, HonigndFeuer!
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Doch zuriick nach Alorr. Auch andere Heere machten ihre Ziige, und fiir die
nidchsten Monde ist noch so einiges zu erwarten. Etrorien warf bereits
Verstiarkungen in die Bresche, doch langsam, viel zu langsam. Languria sichert
nicht nur seine kiirzlichen Eroberungen im almeronischen Hochland, es sendet
auch Flotten aus, die frechen Piraten an der gegeniiberliegenden Kiiste zu
bestrafen. Shetola unterdessen nimmt die Ubergriffe Malkuths merkwiirdig ruhig
hin, doch heif3t es ja, ruhige Wasser sind tief. Wer weiss, was dort in aller Ruhe
udHeimlichketausgebriitetwird...

Rings um die groB3e Insel sind derweil Flotten unterschiedlichster Grof3e aus aller
Herren Lander unterwegs, und nicht wenige von ithnen machen merkwiirdige,
jedoch wertvolle Funde. Nur die Lande weit im Machairas bleiben still. Vielleicht
deshalb, weildortnurwenigeKriegerzuhausegebliebensind...

Heimlichkeiten, ja, auch das gibt es im Archipel. Spion gegen Spion, Intrige gegen
Intrige, und Danameri gegen Danameri. Konnte fast ein Sprichwort werden, was?
Bei denen tut nun jeder das, was er will. Bei meiner letzten Z&dhlung waren es drei
Quasi-Regierungen, auch wenn sich noch keine den Titel wirklich offiziell
angeeignet hat. Und dann gibt es da auch noch die kleineren Inseln des
Nebelkreises, diethreUnabhangigketverkiindethaben-oderauchncht.

Still waren lange auch die Rénder des Archipels, an manchen Stellen noch
eisbedeckt, an anderen nicht nur durch tiefe Wasser und die Kinder der Vulkane,
sondern auch durch andere, aggressivere Flugwesen vor dem Interesse fremder
Maichte geschiitzt. All dies scheint aber nicht so bleiben zu wollen, darf man den
Berichten trauen. Noch allerdings bleiben diese Orte zuverldssige Urlaubs- und
Erholungsorte fiir diejenigen, die es dort aushalten mogen.* Bei diesen Worten
zwinkerte Orco vielsagend, und seine Miene zeigte deutlich,was er dachte:
,,Nichtsfiirmich.Vielzuak, vielzueinsam.*

Im ewigen Eis jenseits der Segmentgrenze auf Zakethia schwelt derzeit wohl ein
Konflikt zwischen Schetolas finsterem Nachbarn Manrastor und Naran-Torr. Ob
Schetolawohldahineingezogenwirdabrsichhineinziehenlaf$t?

Eys’krist, der Hiiter des Bathron, geno3 die warme Luft der einbrechenden
Winterstiirme an der Kiiste Dandairias. Der Strand war seltsamerweise leer, und
das trotz der wohligen Temperaturen und lieblichen Schneeflocken, die diese
'leichte Prise' an den Strand trug. Nun ja, zumindest wullte er, tief unter dem Eis
im Machairas gab es einige Gestalten, welche die angenehme Wérme dieses Ortes
fastebensognossertiitten, wiea. AlleseineFragedesStandpunktes.

Eys’Krist lachelte zufrieden, er konnte den Fliigelschlag beinahe spiiren... “Er”
war also wieder erwacht, und kehrte zuriick, gen Garunia. Wurde auch Zeit, daf3
dort mal wieder etwas geschah, die Bevolkerung dort begann schon langsam zu
murren. Dem Adel war langweilig, und auch die arbeitende Bevolkerung fiihlte
sich vernachldssigt. Unruhe in Garunia ? Nein, das hielt Eys'Krist fiir
unwahrscheinlich, allein schon wegen der Zeichen am Horizont, aber irgendetwas
wiirde geschehen miissen und wem wiirde bei dem Winter, welcher liber Garunia
herrschte nicht langweilig werden? Vielleicht sollte es ja hier in Dandairia seinen
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Anfang nehmen, denn hier mehrten sich die Zeichen. Eys'Krist hatte dies nicht
ohneGrurzuiseinenUrlaubszielerkoren...

In Waldhausen war Thorin nur knapp einem Attentat entgangen, er war dabei auch
verwundet worden, aber erfreute sich ansonsten bester Gesundheit. Schon atmeten
die Beamten auf, die mit der Zdhlung der Konigswahl beschéftigt sind. Wie nicht
anders zu erwarten hat Thorin klar die Konigswahl gewonnen. Dandairia hat einen
neuen/alten Konig. Welch eine Arbeit wire es geworden, wenn ausgerechnet der
Favorit getotet worden wire. Andere waren nicht so gliicklich gewesen. Ulfgar
war in Kornheim, in garunischer Gefangenschaft getdtet worden. Zumindest in
Kornheim selbst war diese Nachricht mit Entsetzen aufgenommen worden. Gerade
hier im Ophis erfreute sich Ulfgar einiger Beliebtheit. Auch in Waldhausen gab es
einigeStimmen, diemurrten, dieBevolkerugscheintbesorgt.

Doch nicht nur den Dandairie hatte es in Kornheim erwischt; es ist auch ein
garunischer Heerfithrer auf mysteriose Weise ermordet worden. Als dessen
Gemach wie iiblich eines Morgens betreten wurde, um Reinigungsarbeiten
vorzunehmen bot sich dem Personal ein erschreckender Anblick. Der Leib des
Garunen war von der Mitte des Brustbeins aus erdffnet worden, Blutspritzer
bedeckten die Winde und Eingeweide waren iiber den Boden verstreut. Unklar ist
wie der oder die Tater das Gemach iiberhaupt betreten konnten, denn die
Eingangstiiren sowohl zu dem Gebéude als auch zu dem Gemach wurden bewacht
und die Fenster befanden sich in einem der oberen Stockwerke des Garnisions-
gebéudes.

Manatao schlummert im Winterschlaf, so spielt sich das Geschehen derzeit wohl
eher unter der Oberflidche ab, und vielleicht ein wenig in seinen Liiften und vor
der Kiiste. Doch welch ein trauriges Ereignis - Eys’vast war getotet worden.
Eys krist war tief erschiittert, zumindest war nun bekannt, was mit ihm geschehen
war.

Elcet widmet sich mehr und mehr dem Handel und zumindestens im Bereich der
Zaubermittel scheint wohl nur schwer ein Weg an Elcet vorbei zu fiithren. So
erreichten elcetische Schiffe diesen Winter auch Manatao. Manatao ausgerechnet
im Winter anzufahren - aber die Elcetim scheinen gut geriistet. In Unku und Pirim
Salu ist wieder etwas mehr Ruhe eingekehrt, doch noch fahren die Flotten und
reisen die Héindler. Aber wie nicht anders zu erwarten haben die zunehmenden
Handelsaktivitidten, in und um Elcet, Piraten an die Kiiste gelockt. Aber schon
feiert die Kiistenwache Unkus einen bedeutenden Erfolg im Kampf gegen die
Piraten. Eine Flotte dieser Halunken segelte ihnen direkt vor den Bug. Zwar
versuchten die Piraten, die eigentlich ein leichtes Opfer erwartet hatten zu flichen,
doch wurden sie aufgebracht, und eine nicht unerhebliche Zahl an Piratenschiffen
sogar geentert. Der Anfiihrer der Piraten selbst geriet dabei in die Hénde der
Kiistenwache Unkus. Doch schon wurden weiter im Ophis weitere Piratenschiffe
gesichtet.
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Vor der Kiiste von Bouraghard machen neuerdings ebenfalls Piraten die Seefahrt
unsicher, so fuhr der Hiiterdimon von Chelodarn fort. So wurden nahe Tondmek
cine Handelsflotte aus Elzet und nahe Torc die ’Schwertwalflotte” Quassims
tiberfallen. Die Ergebnisse dieser beiden Schlachten diirften wohl auch fiir die
Zukunft etwas ”Spannung” fiir die Handler des Segmentes versprechen. In einigen
Aullenbezirken von Sykarem sind vereinzelte Plakate mit iibler Hetze gegen die
illyrisch-bouraghardsche Interessengemeinschaft (IBIS) aufgetaucht. All das ist
sicherlich kein Zeichen, dass die Anwesenheit des Hochstpriesters des Artan in
Sykarem sich auf die Ordnung der Region in irgendeiner Art und Weise auswirken
wiirde. Wie zur Bestitigung dieser These erhdlt Tondmek wieder eine kleine
VerstarkipseinerGarnisaausdenReich@rUntoten.

In Kriegoria wundern sich die Pilger, daB3 derzeit kaum hochrangige Priester des
Kur-Tulmak zu einer Audienz zu sprechen sind und selbst groBere Messen von
Priesternovizen gelesen werden. Dafiir finden umso bemerkenswertere rauschende
Feste statt und die zahlreichen Heiler des Reiches preisen offen den “Gott der
Heilkunst” - Kur-Tulmak - und dessen Stellvertreter Turkulaya. Wenn da die
Kollegenmalnichtneidischwerden...

Auch im benachbarten Illyria widmet man sich in diesem Winter zahlreichen
religiosen Aktivitdten. Aber auch eine Heeresreform wurde in Angriff genommen.
Was will man im Winter auch sonst machen, auller Rekruten marschieren und
neueBaustellemushebernzulassen?

Die Machtigen von Rundér machen sich allmahlich Sorgen Uber den
schwarzen Drachen Uber einem ihrer Vulkane. Noch hat sich dieser zwar
friedlich verhalten, aber er ist immerhin ein Drache und Drachen sind nicht
fr inre Nahe zu Parana, der Friedensg6ttin, bekannt.

Im tiefen Ophis hat eine Flotte von Karkanon kommend die Segmentsgrenze
unweit des Hochstpriestertempels des Norython durchbrochen. Man darf auf ihre
ZielesowiearfihrenkiftigenKursgespanntsein.

Apropos Hochstpriestertempel: In Tronja wundern sich so langsam die Priester wo
sich denn Vargas so lange herumtreiben mag. Die historisch wichtigen Ereignisse
spielen sich ja schlieBlich nicht auf Segmenten ab, die unter dem Nebel des
Vergessens liegen. Diese Meinung teilt man wohl auch in Garunia, wo sich die
Priesterschaft schon insgeheim mit dem Gedanken der Nachfolge fiir Vargas
beschiftigt.

Mitteilungen

AmlleSprachkundigenKarnicons

In Tarknis, Targon und Doch Chidmid werden Sprachzentren errichtet, in denen
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jedermann gegen Entgelt Sprachkenntnisse erwerben kann. Gelehrt werden sollen
einerseits sdmtliche bedeutenden Sprachen des Kontinents, andererseits die Haupt-
und Minderheitssprachen Elcets. Die Bezahlung erfolgt zum einen durch die
Regierung, zum anderen durch die Schiiler je nach Befihigung des Lehrers.
Kenntnisse in einer der Hauptsprachen Elcets (Alcdtur oder Vargur) sind
erwiinscht, werdemaberauchermittelt.

AimyFuralds, MinisterinfiirVolker&dllesMogliche

An de Herrscher der Reiche Quassim, Illyria ud Elzet, sowie a1 den
HochstpriesterdesArtan

Es fdllt der Vertretung der Anklage in Sykarem schwer unabhingige neutrale
Geschworene fiir den Mordprozel3 gegen General Ertoban, den wahrscheinlichen
Morder von Préisident Berthold van Ehlem nach der Prisidentenwahl im Friihling
diesen Jahres, ausfindig zu machen. Die meisten Mornolithos sind entweder fest
von der Schuld des Generals iiberzeugt, so daBl die Verteidigung sie als
Geschworene zu recht ablehnen wird, oder von der Unschuld des Generals
tiberzeugt, so dal} sie als Geschworene der Anklage kaum geeignet sind. Mit
Erlaubnis des AufBenministers der Republik Bouraghard ersuche ich sie hiermit
um Amtshilfe. Bitte entsenden sie in der Juristerei kundige Biirger ihres Staates
nachSykarem, sodf3erProzefinKiirabeginnenkann.

Indrasvailorc, GeneralstaatsanwaltschafivonSkarem

AnWorbandtCurrlaghExedron

Wie uns aus der Hauptstadt der Prismatoren berichtet wurde unterhaltet Thr
Beziehungen zu diesem Volk. Sie haben ihren Krieg gegen Languria verloren, sie
haben gegen das wieder befreite Etrorien verloren und sie haben nun auch den
KampfunRagmerloren. Glaubtlhrernsthaft, daBEucheinVolkmVerlierern
weiterhelfen kann ? Wir wiirden Euch statt dessen vorschlagen den angedachten
Handel mit Zauberkomponenten mit Hilfe eines einzelnen Eurer Dragolreiter in
die Tat umzusetzen. Komponenten nehmen nicht viel Platz ein und so kann ein
TauschinHobamdeSchwierigkeiterstattfinden.

Zyxt, MeisterderGildenvailHobano

AndeHerrschernmEtroriemmdLanguria

Wie wir erfahren haben, fiihrt Almeron Krieg gegen Euch. Da wir als kleine
unabhingige Handelsstadt ebenfalls Opfer der agressiven Prismatoren sind, haben
wir ganz offenkundig gemeinsame Interessen in der Frage Almeron. Ich mache
Euch daher das Angebot unsere Krifte zu bilindeln und dieses Volk aus dem
Archipel zu vertreiben. Thr habt die Truppen und das Gold, wir haben die, 6hm,
Héndler...

Zyxt, MeisterderGildemwmHobano
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DenWorlordarrasThulamdkseinenK apitineninuserenGewassern

IhrseidugfragtmusereGewassereingedrungenmidiindertunsereMeere.
Seidewarnt Wirwerdendesnichtfingerdulden!
ZiehtEureSchiffeumgehentusdendanamerischenlnselkreiszuriick-doch
zuvorgebtdiegeraubtenSchitzheraus. WirwerdenleinePiratenakr
KiistenrduberaufunserenMeerendiden.

AuchRagnistunserTerritorium, utjederUsurpatorwirddeichiehandelt.

AdmiralderFlotteGilsendorvaiDanamere
RatshenBeremantarol, Meistervaidbaneralon

OrlorzunGrufle, GlaubigederDunkelhett!

Nach langer Zeit der Isolation beginnt sich Kartan unter dem Eis zu riihren, stets
bereit, den Glauben an Orkon und die Dunkelheit zu unterstiitzen. Zu diesem
Zwecke stellen Wir 100.000 GS fiir Projekte zur Verbreitung des einzig wahren
Glaubens in Karnikon und Ysatinga zur Verfligung. Jedes Reich, jede
Organisation oder auch jede Person, die uns ernstgemeinte Vorschlige
unterbreitet, wird Beachtung erhalten, sowie einen Anteil des Geldes, so wir den
Plan fiir verniinftig und durchfiihrbar halten. Weiterhin bietet Kartan
aufstrebenden Finsterreichen Kredite und Darlehen an, um effektiv gegen
Bedrohungen durch lichte Gegner vorgehen zu konnen. Auch an der Aufnahme
von Handelsbeziehungen ist Kartan interessiert, wir bieten Salz, Wolle, Tran,
Kohle, Bernstein sowie Morderbienenhonig und —fliigel an. Bei Interesse
ibersendetunsbitteanAngebot.

Kl'atRyloth, AuffenministerKartans

AnDoriammRanoth

Hiermit schlage ich Euch ein Handelsabkommen mit freiem Zugang zu den
Mairkten des jeweils anderen vor. Auch der Bau von Handelskontoren sollte in
Erwégrpezogenwerden.

Zyxt, MeisterderGildenvailHobano

HoretmeineWorte, SeefahrerKarnikons

Ich, MagnusNjalson, neuerK6nigxmMalkuth, verbieteshiermtallenfremden
FlottenmitderAusnahmewnVarr, sichdrchuserHoheitsgebietzuewegen.
JedeFlotte, dieinnerhalbusererGewéssergesichtetwird, wirdaufgebracht.

MagnusNjalson, KonigvaMalkuth

Ane&nWorlorderPrismatoren

Warum macht Thr vollig ohne Not eine weitere Front fiir Euer Reich auf ? Thr
solltet einmal die taktische Schule der Gilde des Schattenhandels von Hobano
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besuchen.
Zyxt, MeisterderGildenvailHobano

DerHoheRatderKapitineaDanameremlorvalGhrauk

Exzellenz,

wirdankenEuchudEurenHerrnWorlordarrasThulasfiirEuer
Beistandsangebot. ZwarwerdenwirinBaldeHobamselbstinseineSchranken
verweisen, dochmitEurerHilfekonntenwirfiitherdazundrlLagesein.
AllerdingsmochtenwirEuchhtten, unsvorweiterenAktioneninvorhineinzu
informieren, uminsereKraftekiinftigesserkoordinierenzudren.
WasEureKompensationsforderungemangeht, miissenwirdiesedlerdings
zuriickweisen. Abgesehendvon, dasdieErfillugsolcherForderungenuserer
Politikwiederspricht-siesimhuchurealistischiwh. ZudesenPreiskonnten
wirauchdreEureHilfenichtnurRagnzuriickgewinnen, sonderndeFestung
Hobamselbstschleifen.

DennochfreuenwirunsaufweitereVerhandlungen, utkclmleutebietenwirall
EurenHandelsschiffenHafen-udHandelsrechteinallunserenHafemuBer
denencrNebelinselselbstan. BittehabtdafiirVerstindnis, daswirweitere
Zugestiandnisse, insbesondereAnkerrechteflirKriegsschiffe, erstnachAbschluss
einesbeideSeitenrhndenden, weitreichendenAllianzvertragsgewahrenkiren.

MitunsererHochachtung
HochadmiralZivindor
ErsterinRatderKapitine

GegeberzuStayaninbchewat42 1
AmlleMitgliederdesBundesderfeienHandelsstadte

Wir stellen hiermit fest, da3 unser Biindnis derzeit keine wirkliche Relevanz
besitzt. weder ist es uns bisher gelungen, den Handel untereinander zu beleben,
nochistbishereinegemeinsameFlottegesteltworden.

Auch sind wir befremdet iiber die Ereignisse rund um Ragon. Wir begriiflien es,
wenn unser Bund erweitert wird, und sich weitere Stddte unserem Biindnis
anschlieen, aber derzeit sind wir befremdet, ob der Vielzahl der kriegerischen
Auseinandersetzungen um Ragon und damit um Hobano. Wir wissen, dall Krieg
die Meere unsicher macht, und damit dem freien Handel nicht zutriaglich ist. Auch
scheint es uns nicht sicher, ob Ragon wirklich aus freien Stiicken von Danamere
abgefallen ist. Gab es doch vor einiger Zeit Geriichte, die ein ginzlich anderes
Bilddirstellten.

So bitten wir um ein Treffen aller freien Stadte. Wir schlagen dafiir den Ssakat des
ndchsten Jahres, also 422 n.P. vor. Als Treffpunkt wére eine der zentral gelegenen
Stadte, wie Unku, oder Qassim geeignet. Auf Hobano oder Ragon als Gastgeber
mochtenwirausnaheliegendenGriindemerzichten.

FolgendeThemengilteszutehandeln:
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< Kiinftige Zusammenarbeit innerhalb des Bundes und Uberarbeitung des
bisherigenVertrages.

% Die Situation in und um Ragon, sowie eine Erkldrung von Seiten der
HéandlerschaftHobanos.

% AufbaundFinanzierugeinerSchutzflotte.

¢ Einrichtung von Handelskontakten der Mitglieder des Bundes der feien
Handelsstadte.

% VerbesserugbriinanziellenSituatioxbrHandelsstidte.

Wir bitten die heilige Hiiterschaft Karnikons, uns bei der Austragung dieses
Treffens gesonnen zu sein, und in Anerkenntnis unserer strikten Neutralitit unsere
Anreisen zu unterstiitzen. Unter einer solchen Schirmherrschaft bdéte sich
vielleicht auch Varr als Gastgeber an, und wir wiirden gerne eine solche
Verpflichtung auf uns nehmen. Wir bitten darum, daf3 einer der Hiiter Stellung zu
unseremAnliegennmmt.
geschriebeninilewet&InP. zuVarr
BjorgailSverrak, SchreiberimdugemAnuisLowen
fiirFjolkhardtTrondtanur, AugeAnurs,  HiiterdesheiligenKreislaufes
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KULTWRKTriegoria
ReiseberichtdesPilgersigrafalo, 4. Teil

Werde ich Hrasak je wiedertreffen? Wenn es der Wille Kur-Tulmaks ist, so wird
esgeschehen.

Nach zwei weiteren Wochen im Haus der Heilkunst war ich vollends genesen. Ich
blieb noch eine weitere Woche aus Dank und stellte meine Arbeitskraft in den
Dienst des Hauses. Das Reinigen der Wénde und Boden gehorte zu meinen
Aufgaben, das Waschen der Roben sowie das Gielen der Pflanzen in den Gérten.
Am meisten Spal3 hat mir jedoch der Ausbau des Gebédudes gemacht, auch wenn
dies die korperlich schwerste Arbeit war. Ich konnte wieder korperlich tétig
werden, ich habe sogar den Muskelkater der Abende genossen, da ich spiirte, dass
ich lebte. Es lieB mich die Wochen des Liegens und Still-seins vergessen. Die
Heiler boten mir wohltuende Massagen an; die anderen, die wie ich halfen,
nahmen dies gerne an, doch ich wollte meinen Korper spiiren und diese Gefiihl
genieflen, deshalb lehnte ich ab. Am Abend vor meinem Abschied kehrte ich
voller Demut im Schrein des Hauses ein, um zu ithm zu beten, dass er mich auf
dem Weg weiter an seiner Weisheit, seinem Wissen und seinen Lehren teilhaben
lasst und dafiir sorgt, dass ich mir immer iiber meinen Platz im Klaren bin und
nichtnGroBBenwahmerfalle, wigieneHerrscheringrDreikaiserstadt.

Ich betete die ganze Nacht und brach am nichsten Morgen auf, ohne gegessen und
getrunken zu haben, doch fiihlte ich mich ausgeruht und wohl. Ein Zeichen Kur-
Tulmaks. Den Tag iiber reiste ich iiber die Strasse, auf der mir an diesem Tage
seltsamerweise niemand begegnete. Des Nachts schlug ich am Wegesrand im
VetalorgebirgemeinNachtlageraufurkchliefein.

Gerédusche in der Nacht weckten mich auf. Von fern her drang ein Klagegesang
begleitet von einem mir unbekannten Instrument an mein Ohr. Ich ging ndher in
die Richtung, der Boden unter meinen Fiissen war weich, feucht und warm ...
angenehm. Hier und da waren abgestorbene Baume, der Geruch von Féulnis hin in
der Luft. Der Klagegesang gezeichnet von langgezogenen hohen Lauten, die
zwischendrin immer mal wieder tiefer wurden, um dann wieder in langgezogenen
hohenLautenzuenden, wurdedurcheinlnstrumentuntermauert, dasschwiedn

langsames Kreischen des Windes anhdrte. Auf einer Lichtung mitten in dieser
Sumpflandschaft erblickte ich sie dann. Die Szenarie war in leuchtend griines
Licht getaucht. Ein Wesen in der leuchtend gelb-griinen Zeremonienrobe eines
Hohepriesters mit einer Aura des Gottlichen sprach einen guturalen Gesang aus
Zischlauten, die mir nichts sagten, aber ich wusste, die war ein méachtiges Ritual
und ich durfte zusehen. Der Klagegesang, die Musik, die Tausenden von Priestern
und die vielen Opfer um mich herum nahm ich nicht mehr wahr. Ich war wie
gebannt von dem Wesen in der Mitte. Es war, als ob ich dem gro3en Kur-Tulmak
selber gegentiberstand. Ich spiirte seine Anwesenheit in diesem Hohepriester,
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spiirte, dass dies die alte Sprache der dunklen Goéttern, unseren Herren, war, die es
verwendete. Doch dann verstand ich ein Wort: DUL, und irgendetwas geschah ...
ich kann es nicht in Worte fassen, doch der DUL erschien, dann spiirte ich, wie ein
Teil meines Lebens aus mir wich und ich spiirte wie die Panik in mir hochkroch,
doch wollte ich nicht schon wieder versagen. Ich blieb und merkte wie etwas in
mirstarb.

Am nichsten Tag wachte ich erst gegen Mittag auf. Ich war schweillgebadet,
fiihltemichausgemergelt, schwachutalt.

Igrafalo, PilgeruwdidmiitigerVerehrerdesgrofienKur-Tulmak

InEsel

Wieder einmal war es Chardo - der Tag, der anderswo auch als Thagdago bekannt
war. Und wie jeden Chardo traf sich die Gesellschaft vom Esel in der
gleichnamigen Taverne. Einst hatten sie geplant, sich Drachenclub zu nennen,
doch im Goldenen Drachen trafen sich schon die Dukoj der Walgesellschaft, seit
der Alte Wal am Hafen den Handelsmeistern nicht mehr fein genug war. Und der
BlaueDrachenwarwohleheretwasfiirandereLeuteuthndereAbende.

VonGriinen, RotemmdSchwarzenDrachen@michterstzureden.

Zudem hatte es ihnen das Nebenzimmer - oder besser: die Nebenzimmersuite - des
Esels angetan. Hier hatte man wenigstens eine echte Club-Atmosphédre! Alte,
wurmstichige und gut durchgerauchte Holztifelungen an allen Winden und auch
zwischen den tiethdngenden Deckenbalken, zwei riesige offene Kamine, die im
Sommer fiir einen angenehm kiihlen Durchzug sorgten (im Winter stopften sie den
grofleren mit Stroh aus und sorgten fiir einen ausreichenden Kohlen- und
Holzvorrat, damit die Glut im kleineren nie dunkelrot wurde), eine Ansammlung
nicht zu einander passender, aber allesamt gleich tiefer und abgenutzter
Polstermobel - einige sogar fiir Noteroj geeignet, obwohl urspriinglich wohl nicht
so konstruiert -, und keine Fenster zur Strasse raus. Es gab auch sonst nicht viele
Fenster, die Nebenzimmer lagen im alten Trakt zum Hof hin, und den neuen Trakt
mit der hellen und groBziigigen neuen Wirtsstube hatte man einfach drum rum

gebaut.
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Nun, sei dies wie es wolle, jedenfalls trafen sich die Mitglieder der
Eselsgesellschaft nun schon bald acht Jahre hier, und damit wurde es hochste Zeit,
dieJubildaumsfeiervorzubereiten.

Heute ging es aber um anderes. 'ilgir di Pisipur berichtete in lockerer Runde: “Ja,
als ich damals den Nachlal3 des seligen 'rilsis di Ssiwon libernahm, war da auch
eine Kiste mit uralten, briichigen Schriftrollen und Biichern dabei. Ich habe sie
unserem Bibliothekar, dem ehrwiirdigen Prissim, libergeben, damit er sie sichtet
und Kopien anfertigen 148t. Wie sich herausstellte, waren es hauptsidchliche alte
ChronikenudKrauterbiicher. GanzuntemaberfirdPrissineintereitsinmehrere

Teile zerfallenes, pergamentenes Palimpsest. Obwohl ihm der Text darauf nur
sinnloses Gekrakel zu sein schien, liel er zwei Kopien anfertigen, bevor er sich
daranmachte, denfritherenTextwiedersichtbarzumachen.”
“WiesoatersichdmdeseMiihegemacht? warfLaroyBusarein.

“Ganz einfach: Pergament verwendet ja schon seit Generationen kaum jemand
mehr, und auch nach seinem Zustand muflte es schon uralt sein. Die lesbaren Texte
darauf schienen allerdings so belang- und zusammenhanglos, dass wohl kaum
jemandhsDirgwegendeserinhaltesolangeaitbewahrthitte.

Jedenfalls lief3 er auch von diesen alten Texten, soweit sie rekonstruierbar waren,
Kopien anfertigen. Er entdeckte drei verschiedene Schichten, die unterste war
vermutlich eine Ladeliste oder so etwas dhnliches. Aus den iibrigen,
bruchstiickhaftenTextenwurdeaabemichtsorechtschlau.

So kam er zu mir. Ich stellte bald fest, dass ein Teil der Texte in einer alten
Geheimschrift unseres Ordens abgefasst war, und es gab auch einzelne Absétze in
der alten Delfoj-Runenschrift. Das faszinierte mich, und so brachte ich die letzten
beiden Jahre viele freie Stunden damit zu, Rétselspiele an den Kopien der
verschiedenenSchichtenzuiten.

Im Laufe der Zeit entdeckte ich manches interessante Geheimnis, manchen
Hinweis, mancheWeisheit. DochmeistwarenesnurBruchstiicke.

Schliesslich, vor einigen Wochen, machte ich eine entscheidende Entdeckung:
Einige der ausgeloschten Texte der obersten Schicht gehdren in Wahrheit zur
Schicht der sichtbaren Texte, und erst als ich die beiden Kopien richtig

miteinander kombinierte, fand ich die Losung. Es handelte sich um
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Aufzeichnungen zu magischen Forschungen, und so entschloss ich mich, sie dem
RatunsererGesellschaftzupisentieren.”

Aufmerksames und zustimmendes Gemurmel ringsum. Es war nicht das erste Mal,
dass ein Mitglied der Qassimer Eselsgesellschaft ein solches Anliegen eingebracht
hatte, wenn auch die Vorgeschichte selten so mysterids gewesen war. Die Satzung
der Gesellschaft besagte ausdriicklich, dass ihr Zweck neben der Zusammenarbeit
der Qassimer Magicoj - und seit rund drei Jahren auch der Magistroj des Violetten
Drachen - die gemeinsame Forschung war und dass sich jedes Mitglied
verpflichtete, seine Entdeckungen mit den anderen zu teilen, soweit dem nicht
hohere Pflichten entgegen standen. Letztere Klausel bezog sich natiirlich vor
allenaufdieSondersituatiodrPrimarchemmdHohepriester.

“Erzahlkweiter”, batnndrBarkasdenNotero.

“Es geht in den Aufzeichnungen, die offenbar von einem der ersten Hochweisen
unseres Glaubens stammen, um verschiedene Zauber, die sich hauptsédchlich um
Tauschung und Imitation drehen. Leider sind sie alle nur unvollstindig erhalten,
denn da, wo das Palimpsest am konkretesten wird, war es auch am stirksten
zerstort.

EinThemahatmichaberammistenfasziniert DielmitatiofremderZauber.”
“Wie?Wasmeintlhrdamit? kanesvanerschiedenenSeiten

“Nun, wie Ihr selbst wisst, ist es recht schwierig, einen neuen Zauber zu erlernen.
Der Gedanke des Palimpsests ist es nun, die Magie selbst zu benutzen, um den
Zaubereinesanderenzuimitieren, imgwissermallenzudgizieren.”

“Was heil3t das? Kann ich einen solchen Zauber dann ausfiihren, ohne ithn vorher
gelerntzumben? fragtederEtajestroRinLaulinfasziniert.

“Nun, damit scheint unser unbenannt bleibender Vorfahr nicht sehr weit
gekommen zu sein, obwohl die Magie in unserem Geschlecht damals sicher noch
stairker war als heute”, antwortete der Hochweise der Noteroj. “Er konnte nur
einen gerade gewirkten Zauber wiederholen. Aber auch das ist natiirlich schon
einegstaunlicheErrungenschaft.”

“Hm, ich fdande es ja wesentlich interessanter, einen Zauber in der Art zu spiegeln,
dass er auf seinen Verursacher zuriickgeworfen wird”, warf Rendo Gander Felis

ein.
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"lgir lachelte. “Ich glaube, daran hatte unser Vorfahr auch gearbeitet. Leider
stehen die Aufzeichnung dazu in einem nur bruchstiickhaft erhaltenen Teil des
Palimpsests.”

Als die Herbergsmutter die ndchste Ladung Getrinke brachte, verstummte das
Gespriach, um hernach umso lebhafter wieder anzuheben. Offenbar hatte der
HochweisederNoterojhiereinThemaangebracht, dasallefaszinierte.

Doch schlieBlich forderte der schwere Wein - und in einigen Féllen das dunkle
Bier - ihren Tribut. Bevor die Gespriche versiegten und die Runde auseinander
ging, vereinbarte man aber noch, dass jede und jeder in seinen Kreisen,
insbesondere den dort verfligbaren Archiven und Bibliotheken intensive
Nachforschungen nach weiteren Dokumenten aus alter Zeit unternehmen solle, die
weitereHinweisemthaltenkinten.

Doch erst beim tiberndchsten Treffen kam das Thema wieder zur Sprache, vorher
hatten die meisten immer abgewinkt, da sie noch nichts Substantielles entdeckt
hitten.

Dochnn..

Aufgeregt berichtete Sildurin Pufan, Rideto di Moranao: “Wir hatten die Archive
utBibliothekenuseresTempelsdurchforstet, erfolglos. Ichweisnicht, wervon

Euch unsere Bibliothek schon mal besucht hat? Egal, sie verteilt sich jedenfalls
auf eine Flucht von sechs schmalen Rdumen in den Aussenwéinden des Tempels,
verbunden durch noch engere, verborgene Génge, die iiber die Tempeltore hinweg
oder unter diesen hindurch fiihren. Es gibt nur einen Eingang, der sich im
Refektorium befindet und in den mittleren Bibliothekssaal miindet. So dachten wir
jedenfalls.”

"ilgir di Pisipur kicherte. “Der Eingang miindet in den mittleren von sechs
Raumen?”

“MiBtIhrmirimmerdiePointeverderben, 'ilgir?

Nun, am Ende des zweiten und letzten Raums auf der linken Seite befindet sich
eine Nische, in der eine genau eingepasste Truhe steht, darauf ein Regal. Und
wegen dieses Regals lieB sich die Truhe nicht richtig 6ffnen. Es war der letzte
Platz, den wir noch nicht durchsucht hatten und an dem sich noch unregistrierte

Schriften befinden konnten. So versuchten wir, das Regal abzubauen. Doch zu
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unserer Verwunderung entdeckten wir, dass das Regal nicht nur auf der Truhe
stand, sondern auch tief in die Wiande der Nische eingelassen war. Also dachten
wir, wir konnten vielleicht die Truhe unter dem Regal hervorziehen. Sie riihrte
sich kein Stiick. Wir waren ratlos, bis einem unserer Novizen eine der
Schriftrollen einfiel, die wir in einer Schublade am anderen Ende der Bibliothek
entdeckt hatten. Es waren meist Aufzeichnungen aus der Bauzeit des ersten
Tempels, dazwischen einige mehr oder weniger gelungene poetische Versuche -
und eine bisher unbekannte Komoddie aus der Hand des ersten Rideto di Moranao,
diewirbeidenrichstenSsakatauffithrenwerden.

Aber in einer der poetischen Rollen befand sich auch ein seltsamer Vers iiber eine
Geheimnistruhe, udérwarunserenNovizeninGGedichtnisgeblieben, alserdie
RollemachHinweisendrchforstethatte.

Ich will Euch nun nicht mit unseren Irrungen und Wirrungen bei der Interpretation
der Verse langweilen. Wir brauchten jedenfalls zwei Tage, bis wir den
Mechanismusgefundentatten, derdieTruhedffnete.

Sie verbarg eine steile Treppe ins Untergeschoss des Tempels. Dieser Keller war
uns bisher unbekannt. Vorsichtig stiegen wir mit Fackeln hinunter. Hier unten war
offenbarsetGenerationennemanimehrgewesen.

Es gab geniigend Fackelhalter in den Wénden, um die weitlaufigen Rdume restlos
ausleuchten zu konnen. Offenbar hatten sie einst zum ersten Tempel gehdrt und
spater als Weinkeller gedient. Einige der an den Winden aufgereihten,
versiegelten Kriige enthielten tatsdchlich noch Fliissigkeit, wenn auch nicht immer
trinkbare.

In der Mitte des zentralen Raums aber befand sich ein weiterer Raum, durch
stabile Zwischenwidnde aus lehmgefiilltem Fachwerk abgetrennt. Er war
verschlossen, dochheltdasalteSchlosunserenBemiihungemrichtlangestand.

Darin befand sich das Labor eines Magiers - allerdings eher eines forschenden als
eines praktizierenden Magiers. Zwei der Wéande waren vollstindig mit Regalen
voller Schriftrollen, Manuskripte und in Leder und Kupfer gebundenen Biichern
bedeckt. Unsere Bibliothekare gerieten fast ausser sich ob der bibliographischen
Wunder und noch mehr in Rage ob ihres Zustandes. Zwar war der Keller trocken,

und die durchdachte Abtrennung des Labors vom iibrigen Keller sorgte fiir
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zusitzliche Isolation, dennoch waren viele der Werke bereits im fortgeschrittenen
StadiundesZerfalls.

Jedenfalls fanden wir dort, was wir suchten. Verschiedene Manuskripte befassten
sich mit &hnlichen Themen wie die, die 'ilgir fand. Ich habe sie ihm schon gezeigt,
und er meint, einige stammten wohl von der gleichen Hand. Doch leider sind auch
sieirschlechtenZustardudnmochbruchstiickhaftlesbar.”

“Das Interessante daran ist, dass sich einige gerade mit dem Zuriickwerfen
feindlicherZauberoderauchihrenWiederspiegelnefassen™, wairf'ilgirjetztein.
“WasollderUnterschiedsein?fragtederBarkas.

“Nun, lait es mich so sagen: Werfe ich einen Zauber zuriick, so 1a6t mein Spruch
den Angriff abprallen und lenkt ihn zu seinem Ursprungsort zuriick. Soweit ich
das verstanden habe, ist hier vor allem die Genauigkeit des Zuriickwerfens ein
Problem. Zuriickspiegeln bedeutet, bis zur Dauer eines Mondes wird jeder auf
DichgzielteSpruchzuseinenUrsprug-nichtden©Ort, sondernzuem, derihn

gewirkt hat - zuriickgeschickt, allerdings gewissermallen spiegelverkehrt. Was
dies nun genau zu bedeuten hat, habe ich auch noch nicht verstanden, nur soviel,
dass dies auch von dem urspriinglich gewirkten Zauber abhéngt und wesentlich
mithsameralsdaseinfacheZuriickwerfenist.”

Nachdem sich die Diskussion noch eine Weile mit den Einzelheiten der
abenteuerlichen Entdeckungsgeschichte befasst hatte, brachten auch die anderen
TeilnehmerihreErgebnissean.

“Meine Geschichte ist nicht so aufregend wie Eure”, ldchelte Hila Lau Tur. “Wir
haben auch nichts gefunden, was mit Imitation oder Wiederspiegelung von
Zaubern zu tun hitte. Allerdings stiessen wir in unseren Archiven auf ein anderes,
interessantes Gebiet. Eine alte Schrift berichtet von einem Zauber des Lernens,
sagt dazu aber nichts weiter, sondern verweist auf andere Schriften. So haben wir
begonnen, nach weiteren Hinweisen zu suchen und machten auch die anderen
TempeldesDrachenbundesdaraufaufmerksam.”

“Tja, und damit kam der Ball zu uns”, fuhr Rin Lau fort. “Wir schauten zunichst
in unserem Katalog nach und fanden tatsachlich eine der aufgefiihrten Schriften.
Sie war ziemlich unverstindlich und deshalb fast vergessen. Doch offenbar enthélt

sie in verschliisselter Form einen Teil eines Zauberspruchs, der es ermdglicht, sich
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auf Zeit fremde Féahigkeiten sozusagen auszuleihen - vermutlich auch Zauber. Was
wir allerdings noch nicht entdeckt haben, ist ein Zauber, der es ermoglicht, sich
solcheFahigketdauerhaftanzueignen.”

“Wir werden weiterhin daran forschen, ist das Lernen doch eine der zentralen
Pflichten jedes Glaubigen des gottlichen Drachens. Und vielleicht entdecken wir
sogar Moglichkeiten, unsere Erkenntnisse mit den Euren zu vereinen, um so
Neues zu schaffen!” Sao Bir war unwillkiirlich in seinen priesterlichen Tonfall
verfallen. Als er die Blicke der anderen registrierte, grinste er verlegen und

schwieg.

Spéter, zum Abschluss des Treffens, meldete sich Till Bin Eyd zu Wort, dessen
Gilde erst kiirzlich in den Bund des Drachen aufgenommen worden war. “Es hat
zwar nichts mit unserem heutigen Thema zu tun, aber auch wir im Gildenhaus der
Magistroj di Terolikvo y Alkemio haben in unseren Archiven dieser Tage
Interessantes entdeckt. IThr kennt wohl die historischen Berichte von Seeschlachten
und Belagerungen, die durch schwimmendes Feuer und donnerndes Licht
entschieden wurden. Viele diese Berichte schienen bisher aus heutiger Sicht - und
auch auf Grundlage der anerkannten philosophischen Lehrsdtze zum Verhiltnis
der Sechs und der Acht Elemente - merkwiirdig und unglaubwiirdig, doch wir
haben nun Hinweise gefunden, dass die Ereignisse tatsdchlich wie beschrieben
stattgefunden haben konnten, denn offenbar gibt es noch andere als die bisher
bekanntenArtemmFeuerutandereMethoden, esalsWaffeanzusetzen.

Doch wichtiger scheint uns eine andere Schrift. Die Alten kannten offenbar eine
Methode, Gegenstinde aus unedlen Metallen in scheinbar goldene zu verwandeln,
die unseren weit iiberlegen war - sie brauchten weniger Gold, um vollkommenere
Oberflachen zu erzeugen, kaum zu unterscheiden von massivem Gold. Ich will
euch soviel verraten: Wir haben diese Methode wieder entdeckt, und bald werden
wir soweit sein, sie kommerziell anzuwenden und unsere Dienste anzubieten. Wir
erhoffenusdavmgengProfit, uminsereSchuledarausfinanzierenzuliren.

Verzeiht mir also, wenn ich Euch die Geheimnisse nicht offenbare. Wer aber von
euch an unseren Forschungen teilhaben will, ist herzlich willkommen, solange er

verspricht, die Geheimnisse zu wahren und nicht an Dritte weiterzugeben. Wir
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brauchen das Geld, aber wir brauchen auch helle Kopfe, die uns helfen, die
Schriften zu interpretieren und die Methoden zu verbessern. Gerade die Methode
desGoldens, dieichEucheschriebentabe-wirsinzwarbereitsinkrlLage, sie

anzuwenden, doch ihre wahren Geheimnisse bleiben uns weiter verborgen. Es
scheint eine besondere Anwendung der Lehre der Acht Elemente zu sein, soviel
haben wir mittlerweile verstanden, doch nachvollziehen kénnen wir sie noch
nicht. Da ich ahne, dass dort noch viel weitreichendere Erkenntnisse zu finden
sind, bedauere ich dies nicht nur, sondern will alles tun, diese unsere
Wissensliickenaufzuheben.”

Es wurde wieder einmal ein langer, gesprachsreicher Abend, obwohl sich die
Runde bald in Einzelgruppen aufloste. Auch ohne foérmlichen Beschluss dartiber
waren sich alle einig, dass es sich sicher lohnte, all die vielen verschiedenen Wege
zum Wissen, die an diesem Abend angeschnitten worden waren, weiter zu
verfolgen. Allmdhlich wurde auch dem Letzten klar, dass die Gesellschaft vom
Esel nicht nur ein Club, sondern ein ernsthafter Cirkel des Wissens und des
Lernenswar.

VordaKiiste

Schneeflocken trieben langsam iiber das Deck. Die sagenhafte Kiiste im Norden
lag vor ihnen, im Abendlicht kaum erkennbar. Gern hatte sie mit eigenen Augen
aus dem Ausguck zweifelsfrei erkannt, ansonsten hétte er nicht geglaubt, dass das
Ende der Reise unmittelbar bevorstand. Das Ende der Reise? Das Ende der ersten
Etappe, korrigierte sich Gern. Was einem Erkunder vielleicht der grofite Erfolg
seines Lebens gewesen wire, bedeutete fiir einen Hindler und Gesandten nur den
Anfang.

Er zog das Robbenwams fester um sich. Es war mit Tarndrupdl getrankt, dennoch
fror er wie ein Trockenfisch. Seit Wochen war er versucht, mehr Ol {iber sein
Wams zu schiitten und seit Wochen wiederstand er. Die alten Regeln der See
kannten den optimalen Sittigungspunkt fiir das Ol und mehr brachte eben nichts
gegen Kilte — da half nur Giite und Menge der Kleidung. Die Regeln sagten fiir
den Unerfahrenen: Uberlege, wie viel Kleidung Du brauchst und nimm das
Doppelte mit. Sie waren in diesen Gewéssern unerfahren und sie hatten das
dreifachemitgenommen. Esreichte-kapp.

Das Schiff rauschte weiter, vom anschwellenden Wind getrieben. Nun wiirde sich
entscheiden, ob sein Schiff, die Eisfee, den ersten Kontakt kniipfen wiirde oder der
”Stolz Dondras”. Er versuchte, in die beginnende Ddmmerung zu spédhen, aber es
war natiirlich noch vergeblich. Auf dem Stolz Dondras” fuhr der ranghdchste
Gesandte Harolds, der fiir den offiziellen Kontakt zustdndig war. Wenn sie rasch
auf eine Siedlung stieBen, vielleicht gar mit einem groBeren Hafen, wiirde die

25



Diplomatie an erster Stelle stehen. Wenn sie aber nur 6de Kiiste erspihen konnten,
war die Eisfee zustindig. Eigentlich sollte die “Eisfee” in jedem Fall zustindig
sein, fand Gern. Jeder Seehindler war doch ohnehin sowohl ein Abenteurer, ein
Mensch, der etwas konnte, als auch ein Diplomat, ein Mensch mit flexiblen
Ungangsformen und gelenker Zunge. Fiir seinen Geschmack mischte sich die
Regierung in den letzten Jahren zu sehr ein in Handel, Bauwesen und iiberhaupt
alles. Andererseits hatte sie die beteiligten Handlersippen grofziigig unterstiitzt
und viel in eine erstklassige Ausfiihrung investiert. Wiederum andererseits wiirde
dadurcheinTeillzukiinftigerGewinneadeR egierugflieen.

Zu allem UberfluB hatten sie auch noch eine Druidin an Bord, eine
Dondrapriesterin, aber keine Praktikerin nach Kiistenart, sondern eine Frau aus
Basli Dravul, aus dem Heiligen Bezirk. Seiner Ansicht nach hitte einer der
Hafenpriester Aldwas oder — noch besser - Beyras vollig ausgereicht. Aber das
hatte ebenfalls mit Politik zu tun und mit Religion und aulerdem noch mit Magie.
Zumindestvermuteteadas. ImmerhinkanntesiesichaufSchiffemus.

Er rausperte sich. Es brachte nichts zu griibeln. Er musste sich bis zum ersten
Handelskontakt einfach auf seine Abenteurernatur besinnen und allen anderen
Gedanken bei Seite schieben. Aber das was leichter gesagt als getan. Vielleicht
solltequnterDeckghenumsichausruhen...

“Hanifei!!!”

Der Ruf aus dem Ausguck lieB Gern alles vergessen. Etwas an Land war gesichtet
worden, es bestand keine eindeutige Gefahr, es war auch keine erkennbare
Siedlung. Vielleicht noch nicht erkennbar. Er spédhte in Richtung Land. Ja, da
schien etwas zu sein, ein dunklerer Fleck im Weil} des Eises. Mehr war von der
Reling aus nicht zu erkennen, auBer dass vor der Kiiste die Wellen offenbar hoher
waren.

ErbandhsHaltetavandeReling. Nichtskonnteilndiwaabhalten, jetztan

Deckziteiben.
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DieStadtinkis

Endlich fiithrte sie der Weg zu einer der wenigen Siedlungen in dieser Region in
der Einsamkeit der Wiiste Manataos. Viele Tage waren sie schon unterwegs durch
das ewige FEis, hatten sich durch den beiBenden Schneesturm vorwirts gekdampft.
Ohne die wachsamen Fiihrer hitten sie sicher den kalten Tod in einer der
Eisspalten gefunden. Nun aber erwidrmte der Anblick einiger Gebdude aus
EisblockenihrHerz, hierwiirdensieRastutdeinewarmeMahlzetfinden.

Die einsame Igluansammlung hatte sogar eine Schinke. Die Schlitten und
Zugtiere wurden schnell versorgt, dann stiirmten sie in das Haus aus Eis, wo die
Dorfbewohner schon neugierig auf sie warteten. Es war kein richtiges Gasthaus,
eher eine Art Gemeinschaftsraum, aber Essen wurde gereicht und Bier
ausgeschenkt. Unerfahrene wéren beim Anblick eines Gebdudes voller Eisbédren
firchterlich erschrocken, doch die Reisenden hatten nichts anderes erwartet. Sie
suchtersicheinefreieEckeunsetzternsichaufihremitgebrachtenFelle.

Es war still in der Schianke, nur das Feuer unter dem Kessel an der Feuerstelle
knisterte. Alle Wesen in der Schinke waren Gurs, sie alle starrten die Fremden
neugierig an. Zwar konnten sie unter den vielen Fellen und Decken nichts genaues
erkennen, in die sie sich zum Schutz vor der Kélte gehiillt hatten. Doch fuer die
Dorfbewohner waren es offensichtlich Gars, womoglich sogar Stadtmenschen.
Wastatendehier?

”Wirt, bring elf mal das Tagesgericht, und ein Bier fiir jeden hier im Raum”, rief
einer der Fremden. “Lange reisten wir durch das Eis und sind froh, diese warme
Stube gefunden zu haben. Trinkt mit uns auf unser Wohl. Wirt, wir brauchen auch
eineUnterkunftfiirdieNacht.”

Mit Jubeln wurde das Freibier entgegengenommen, volle Kriige wiirzigen Bieres,
und die Gurs freuten sich, daf} die Fremden freundliche Reisende waren und keine
Pliinderer. Zwei der Gurs waren Barden und stimmten sogleich ein sehr schlichtes,
aber frohliches Trinklied an. Gierig schlangen auch die Fremden die heisse
Fischsuppe herunter. Einige von ihnen hatten Verwundungen, sie wurden von dem
PriesterunterdenFremdentehandelt.

’Thr habts ganz schon was abgkricht. Was’s passiert drauf3n in Eis? Ich bin Sangts
und der is Slonk. Ihr mii3t wissn, wir sin Barden inna Lehrzeit und auf dea Suche
nach ner gutn Geschichte damit wir ein Lied driiber machen und beriihmt werdn
konn’n” sagte einer der Barden beim Anblick der Verbédnde, und der andere nickte
sofort zustimmend. “Es gab Streit mit dem Eis”, antwortete ein etwas &lterer
Krieger. "H4?!” — ”Geht vor die Tiir und schaut unseren Zug genauer an — dann
werdethrverstehen. Abertretetnichtzuaheheran!”.

Verwundert sahen sich die beiden Barden an, und auch einige Gurs wunderten
sich, was das Eis denn jemandem zuleide tun konnte. Die meisten wendeten sich
wieder dem Bier zu, einige aber gingen zum Iglueingang, hinaus zu den Iglus fiir
die Tiere und sahen — Eiselementare. Mehr als ein Dutzend, eines kam auch gleich
ndher und klirrte die Barden drohend an. Schreiend fliichteten sie zum Eingang
zuriick, worauthindeElementaregrinstenusichwiedermhigiederlieBen.
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”Die tun nichts, die da sind die friedlichen. Die anderen haben wir in der Hohle
niedergemacht.” meinte der Priester beruhigend, aber alle Gurs waren dennoch
verangstigt liber die Wesenheiten vor der Tiir. “’Falls ihr sie fiir Euer Dorf braucht,
konnt ihr sie erwerben, wir werden uns sicher iiber einen angemessenen Preis
einigen...” bot einer der Fremden an, ohne dall sich aber einer der Gurs
interessiertgezeigthitte.

’Thr seids grofl machtg, wenns liber die Elemende gebieten konnts.” meinte einer
derGurs. “Erzdhluns, wieistsgschem?”

Die Barden brachten eilig einige Eistafeln aus einem Eisschrank und ritzten
Notizenhnein.

Der éltere Krieger rausperte sich, trank noch einen Schluck Bier und begann zu
erzdhlen. ”Wir waren auf dem Weg zu einer Konstruktion im Eis, unter dem Eis,
genaugenommen, mit vielen Eishdusern und auch richtigen Steinmauern. Wir
bauten ein Basislager an der Oberfliche auf. Als wir unseren weiteren Weg
berieten, spiirten wir die Gegenwart des gro3en Hiiterddmons — allen war klar, daf3
unsere weiteren Schritte von grofler Bedeutung sein wiirden. Von der Oberflache
aus konnten wir den Ort im Eis nicht genau erkennen, doch entdeckten wir unter
uns einen Hohlraum nahe der Oberfldche. So schufen wir ein magisches Feuer und
schmolzen uns einen Weg hinab.” ”Maichtig Feuer” bestitigte einer der Gurs, die
mit den Fremden reisten, und zeigte auf eine Stelle, an der sein Fell etwas
angesengtwar.

Der Priester setzte die Geschichte fort: ”Wir trieben einen Pickel ins Eis,
befestigten ein Seil daran, dall zusidtzlich noch einige starke Hénde sicherten.
Dann gingen wir hinab in die Hohle im Eis. Es war dunkel, aber durch das matte
Licht von der Oberfliche konnte man in einiger Entfernung ein fast vier
Doppelschritt grofles felliges Wesen erkennen, dal mit Werkzeugen etwas aus
dem Eis hackte. Ein Schneeriese! Angesprochen stellte er sich als Eys‘Vast vor.
Wir spendierten ihm ein Bierchen und hofften, von ithm etwas iiber die Bauwerke
im Eis zu erfahren. Aber er war vom Wahn ergriffen, im einen Augenblick sprach
er freundlich zu uns, im anderen schien er uns anzugreifen. In einem der wirren
MomentegabersichalsEys kristausutherlangteAnbetung, ineinenruhigeren

fithrte er uns zum Eingang zu einer Stadt im Eis. Der Weg dorthin war glatt und
gefdhrlich, aber wir schlitterten mutig voran. Wir wollten Eys‘Vast eigentlich
schonen, nach Wegen suchen, ihn vom Wahn zu befreien, doch dann zeigte er uns
seine ‘Sammlung’: In einer grofen Hohle vor den ersten Hiausern waren Gers,
Gurs, Menschen, ja selbst Rigatars im ewigen Eis eingefroren. Sie standen in
rechteckigenQuadermufgereiht, bishinzurStadt. ThreGesichterspiegeltenPanik

und blankes Entsetzen wieder. Der Eisriese deutete voller Stolz auf die Eisblocke
und sprach: ‘Alles meine, die wohnen hier, ich habe sie selbst geschnitten.
Manchmal unterhalte ich mich mit thnen, aber wir haben uns nicht mehr viel zu
sagen, die sind alle schon vor der groBen Wéarme gekommen, und gleich danach
hab ich sie zurechtgeschnitten. Damals, Jahr des Feuers nannten sie es. Mochtet
thr nicht auch hier wohnen?’ Mit diesen Worten begann er, Eiselementare
herbeizurufen. Da blieb uns kein anderer Weg mehr als der Kampf. Erst waren es
nur vier FElementare, dann schnell zwanzig. Wéhrend die Magier ihre
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Komponenten herauskramten und sich auf magische Beschworungen
konzentrierten, hielten die Kdmpfer ithnen die Elementare vom Leib — und einige
von uns muflten ihr Leben lassen. Es war ein wildes Gemetzel, die Eiselementare
wurden immer mehr, und die schiere Masse machte sie iiberméchtig. SchlieBlich
aber verbrannte der Eisriese in einem gewaltigen Feuer und die Elementare
entschlossensich, unszudenemanstatunsanzugreifen.”

An dieser Stelle gedachten die Reisenden ihrer gefallenen Kameraden, Stille
kehrte ein. Eine neue Runde Bier wurde bestellt, und alle Anwesenden erhoben
ehrfiirchtigénKrgaufdieinEisgebliebenen.

Einzig die beiden Barden ritzten wie wild auf den Eisplatten, und begannen, die
Ereignisse in Versform zu gieen. ”Froh und mutig warfen diese / Reisenden nen
Feuerball / Eisriese ward Wasserriese / und verschwand mit lautem Knall - gut
dichten, ich kann das namlich, gell ? HO6 ho ho” sagte Sangts, Slonk nickte
zustimmend; die meisten Besucher ignorierten sie aber und die Fremden wandten
sichigfschiittelndab.

Eine Weile waren die Barden mit sich selbst beschiftigt. Die Gurs betrachteten
noch einmal die Eiselementare drauBlen, einer wagte sich sogar nahe an einen
heran, um ihn um Segen fiir die nachste Jagd zu bitten, rannte danach aber sofort
wieder zurueck. Die Fremden asen noch eine fiir Suppe und begannen, sich die
Nachteinzurichten.

Doch die Barden kamen noch einmal hinzu und fragten nach: ”Wir brauchen Eure
Namen sonst gehts nicht. Wie heiflta denn ?” — ”Man nennt mich Totoro. Der
Gesandte Dondras hier ist Pantherados.” sprach Totoro. ”Und die andern sind
unsere Kameraden” faflte der Priester die Antwort zusammen. Die Krieger
blickten etwas verwundert, schwiegen aber. ”"Wirt, noch ein Bier fiir unsere
Bardenher, diedenkenzuviel’ riefTotoroenWirtzu.

”Jaja wir sin Hellebarden gell - und die Eisstadt ? Wie gings nach dem GmetzI
weiter ? Ein guts Bardnlied hat imma schone Jungfrauen, ja, und Schitze.
Jungfrauen habta keine scheints.” Sangts warf priifende Blicke auf die Gruppe.
”Wieviel Salz habt ihr denn eingesteckt, hd? Oder Silberstiicke sogar, ohoo...”
fiigte Slonk hinzu. ”Loslos, ihr miilt schon weitererzahln. Wie war das mit dem
Schatz?”

Der Priester erzihlte ”Wir haben dank Dondras Segen zwar eine Truhe gefunden,
aber das Gold war nicht herrenlos, sondern gehorte dem Drachen, der in dem
groflen Quader genau in der Mitte der Stadt wohnte. Und als ehrliche Reisende
haben wir den Schatz natiirlich...” — “eingesteckt !!! Drachn hamwa nich hier.
Erzahlts doch wie’s gwesn is.” fuhr Slonk dazwischen. Totoro kramte in einer
seiner Taschen, nahm die obersten zwei Drachenschuppen heraus und zeigte sie
den Barden. ”"Warum bezweifelt ithr unsere Worte ? Seht selbst.” - ”Die ham zwei
Drachn erschlagn, um den Schatz einsackn zu konn’n.” riefen die Barden erstaunt
aus. Ein Drache hat mehr als eine Schuppe. Und wieso iiberhaupt erschlagen,
Drachen sind friedliche Wesen, meist jedenfalls, die...” erwiderte Totoro. “Die
Lanze in das Herz vom Drachen / dem andern das Schwert in den Rachen”
dichtete Sangts dazwischen. ”Nein !!! Die Betonung liegt auf ‘das’, deshalb paf3t
der Reim nicht. Uberhaupt haben wir nicht mit dem Drachen gekdmpft. Drachen
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sind uralte Wesen und wenn man ihnen freundlich begegnet, teilen sie ihre
Weisheit auch mit Menschen.” korrigierte Totoro etwas erregt. “Beilln, Feua
spein, was kann’n son Drache noch ?” — ”den kleinn da hatta bestimmt in die
Krallen genommn und durch die Luft gwirblt, stimmts?” meinte Slonk und zeigte
dann auf Pantherados, der verwundert nickte ’Schon, aber er wollte mir nur
zeigen, wie...” — ”Aha — damit isses alles klaro wie klare Fischsuppn wie dea
Kampf gwesn is. Das gibtn tolls Lied, wir sind beriihmt, Slonk ! Sagt, ihr seids
doch nich etwa die Fremdn von hinta dea Eiswiiste, die alle Mdérdabienen da
ausgerottet ham ?” - ”Es sind noch genug da, um unvorsichtige Barden in Stiicke
zureiBBen, wenmsiederGrenzarahekommen.”, mahnteT otorogreizt.

Wihrend die Barden ein Lied iiber die von ihnen erfundene Schlacht erdichteten,
zog der alte Krieger Totoro beiseite und sprach “Beruhige dich. Du wirst ihnen
thre Geschichte nicht mehr ausreden konnen. Lal3 sie doch, es sind nur Dorfbarden
einer abgelegenen Iglusiedlung. Niemand sonst wird ihre Geschichte je horen.
Odergarglauben.”

Und wihrend sich auch Totoro zur Ruhe legte, dichteten die Barden noch an
einem Lied mit immer mehr Drachen und immer groeren Schitzen, das aber
sicherlichauBBerhalbdsDorfeskeinMenschjeaiOhrenekommenwiirde.
AmichstenMorgenzgdeGruppeweiterdurchdeschierendloseEiswiiste.

Entnommenas”Spurenintis ”, einReisetagebuchvail otorodenWanderer

DieEroberungvoSilash

Thorald Jollwen war einer der ersten, der seine Fiille auf die kleine Insel zwischen
Varr und Alorr setzte, wie sich das fiir einen Befehlshaber auch gehdrte. Schnell
war die Insel durchkdmmt und gesichert, man fand leider keine Feinde. So wurde
dielnselohneWaffengewalteinT eiMalkuths.

Als sich die Méanner umsahen, fanden sie am Strand Treibgut, das von den groB3en
Stiirmen angetrieben worden war. GroB war die Uberraschung, als man zwischen
all dem Holz auch noch Sicke und Kisten mit Edelsteinen fand. Man hatte zwar
aus der Hauptstadt den Befehl bekommen, nichts zu pliindern, aber dies war ja wie
ein Geschenk Dondras, das man nicht ablehnen konnte. So bekam jeder Mann
seinen gerechten Anteil an der Beute, der Hauptteil jedoch wurde auf die Schiffe
gebracht, um spéter in einem Hafen der Heimat gewinnbringend verkauft zu
werden.

Die Stimmung war gut im Lager am Abend. Immerhin waren sie die Ménner, die
die erste Insel seit langem wieder ins Malkuthsche Reich heimholten. Die erste
von vielen, die noch folgen sollten, wenn man den Geriichten aus dem Palast
glaubensollte.

Doch die Geriichte interessierten die Ménner nicht. Sie feierten und tranken und
freutersichémeuerworbenenfuweleninihrenTaschen.

,Wenn alle Eroberungen so enttiuschend langweilig verlaufen, werden unsere
Mainner noch weich, ich hoffe, dass wir bald unsere Stirke im Kampf testen
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konnen.

Hmm, am besten lasse ich sie die ganze Zeit, die wir auf dieser Insel verbringen
miissen, trainieren, damit sie auch ja nicht einrosten. Und wenn ich sie jeden Tag
um die Insel rennen lasse...“, dachte Thoral Jollwen bei sich, als er sich einem der
groflerenLagerfeuemaherte.

,,Hey, Kommandant Jollwen, wie heifit diese Insel hier eigentlich?* rief ihm einer
demochetwasniichternerenMannerzu.

,Bgal wie sie vorher hieB3, von heute an soll sie bekannt sein unter dem Namen
Salash. Salash, wasinusereraltenSprachesovielhei3twi€ GuteReise'!“

Mit diesen Worten gesellte er sich zu den Feiernden, wohl wissend, dass sie auch
mibesoffenenKopfhochdnmeistenFeindendnGarausmachenwiirden.

WandaakommstDunchVarr.... (6)

Anur sei dank! Jeskil hétte Luftspriinge machen konnen. Es war vorbei, endlich,
die miihselige Ausbildung hatte ein Ende. Er durfte wieder seine miiden Knochen
bewegen, ohne von irgendeinem Schreihals Befehle bekommen zu miissen.
Freiheit, wie hatte er dieses Gefiihl vermifit! Obwohl - gab es fiir ihn liberhaupt
noch Freiheit, seit er in der Enge dieser Insel gefangen war? Und er vermifite
Arnsgarth. Der Gliickspilz hatte die Insel verlassen, um die dichten Walder
Etroriens zu bereisen. Irgendwie quélte ihn auch das Heimweh nach den weiten
Wildern Elcets. Wenigstens die Wailder Etroriens zu sehen, wire doch eine wahre
Wohltat gewesen. Gerlichte sprachen zwar von Krieg, Prismatoren wie Wergols
sollten dort ihr Unwesen treiben, auch die Grenze zu Languria sollte nicht sicher
sein. Ganz zu schweigen von den Geschichten iiber Pirateniiberfille. Aber was
sollte thn nun noch erschrecken, schlie3lich wurde von ihm immer noch erwartet,
dal er in Leodningdarr eindrang, und er war in den Tiefen des Lowenfelsen
gewesen. Auch andere Geriichte gab es, von etlichen Edelsteinen, die wie Hagel
zu Boden fielen, aber man sollte nun wahrlich nicht jedem Geriicht sein Ohr
schenken. Wie dem auch sei, er vermifite Arnsgarth, und hétte ithn nur zu gern
begleitet. Arnsgarths Familie hatte thn wie einen Sohn aufgenommen, und gerade
war auf dem Weg zu ihnen, um am alljéhrlichen Erntemahl teilzunehmen. Wiirde
erArnsgarthwohljemalswiedersehen?

Auch war er in letzter Zeit von Alptraumen geplagt, er sah unheimliche Gestalten
auf noch unheimlicheren Schiffen. Dies trug nicht gerade dazu bei, seine Sorgen
zueruhigen.

Jeskil betrat den Zeremoniensaal, und ndherte sich den groBen Tempelpforten.
Naja, wenigstens wiirde er gleich Gunja sehen, die Schwester Arnsgarths und ein
Sonnenstrahl im tiefen Geholz. Er bekam schon zittrige Hande, wenn er nur an sie
dachte. Kaum schien es moglich, ihre anmutigen Bewegungen aus seinen
Gedanken zu bannen. Es zerrif} thn innerlich, er mochte taumeln vor Freude und
Gliick, und gleichzeitig fiihlte er sich, als miisse er sich einem wilden Rigatar
nidhern. Er konnte sich einfach nicht entscheiden, ob in seinem Bauch
Schmetterlinge flatterten, oder ob irgendein Fabelwesen versuchte, sich mit
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diesem einzuwickeln. So erreichte er die Pforten und fiihlte sich, als wiirde er im
Traume taumeln. Jeskil blinzelte ins Sonnenlicht und konnte die Wachen der
Berglowengarde vor dem hellen Sonnenuntergang nur schemenhaft erkennen.
Aber er war ohnehin viel zu sehr mit sich selbst beschiftigt. Wollte er nun die
Treppe runterstiirmen, um Arnsgarths Familie und damit Gunja zu sehen, oder
wollte er einfach hier erstarren, und keinen Schritt weitergehen, bis die Sonne fiir
immer untergehen wiirde, an dem Tag, der der letzte dieser Welt wére. So erschrak
er, als eine der Wachen ihn ansprach, ,,Leoninghardt! Gru8 Euch!* Der Gardist
legte seinen Handriicken auf die Stirn, und - was war das - er verneigte sich gar.
Nun war er endgiiltig in der falschen Geschichte, eine Geste, die gerade ithm als
Elcetim befremdlich erschien. Was wiirde als nichstes folgen? Wiirden sie sich
auf den Boden werfen? Das war ihr Trick: wihrend sie thm immer mehr seiner
Freiheit beraubten, taten sie so, als wiirden sie ihn ehrerbietig behandeln. ,,Ihr sollt
Euch morgen im inneren Tempel einfinden, das Auge Anurs erwartet Euch!“, der
Gardist verneigte sich ein weiteres Mal. Jaja, verneige Dich nur, und gleichzeitig
mir vorschreiben, dafl ich morgen wieder in die Pestgrube gehen soll. Jeskil
schaute ihn an, sagte aber kein Wort. Der Gardist schien verwirrt, er hatte wohl
eine Antwort erwartet, ein einfaches Ja, oder doch zumindest eine Erwiderung des
Gruf3es, abemichts...

So standen sich beide gegeniiber, schauten sich an, und keiner sagte ein Wort.
Schlief3lich machte der Gardist den Lowen, und setzte ein weiteres mal an, ,,Edler
Ledninghardt, mir wurde aufgetragen,...”“ Jeskil wandte sich wieder zu Pforte -
»Schon gut, ich werde morgen dort sein.“ - und schritt die Stufen hinab.
WenigstenswischtederZornseineUnentschlossenhethinfort.

Kaum auf der groBBen Briicke, sah er zwei Segel, die gerade die rechte Pranke des
Tempels passierten. Ob Arnsgarth mittlerweile wohl sicher Etrorien erreicht hatte?
Es waren zwei Féhren Horcans, also varrer Schiffe. Der Rumpf war aus jeweils
einer einzigen varrer Bjorte gebogen, welche sich zum Bug wie zum Heck hoch
aufbog. Die Bugspitzen der Bjortenstimme waren mit reichhaltigen Schnitzereien
versehen, dhnlich den Schutzpfiahlen an den Stadtmauern. Gekront werden sie mit
jeweils einem maichtigen Lowenkopf, in dessen Stirnmitte eine Perle Anurs als
Seelenauge eingebettet ist. Wirklich witzig aber war der Heckstamm, die Varrer
hatten dort tatsdchlich den Biischel eines Lowenschwanzes geschnitzt. Am Heck
befand sich auch der Aufbau fiir das Steuer. Der breite Rumpf vollendete
schlieBlich das typische Bild der Fahren Horcans. Einige Schiffsbauer wiren wohl
tiberrascht, welche Fahrt diese Schiffe trotz ihres breiten Rumpfes aufnehmen
konnten. Die Segel waren rechteckig und dunkelblau. An der Spitze des Mastes
prangte das Banner Varrs, ein weiller Lowenkopf mit Seelenauge, auf schwarzen
Grund. SchlieBlich machten einige Katapulte die Wehrhaftigkeit des Schiffes
deutlich. Jeskil konnte auf dem Heckaufbau die typische Gestalt eines Varrask
wahrnehmen. Moge Euch Anur dort drauflen vor dem Eisigen behiiten, und moget
thrimmereinl eldesheiligenKreislaufesein.

Wieder machte sich Jeskil auf in die varrer Altstadt, zu Arnsgarths Familie und
damit zu Gunja. Bald hatte er die Tiir erreicht und stand vor der Schwelle. Schon
seltsam, hier in Varr konnte man direkt Schwellenangst kriegen, ein seltsames
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Gefithl bemaichtigte sich seiner, er hatte hier nun schon einige Schwellen
tiberschritten, udirgendwichatteadasGefiihl, eswiirdenmeheinigefolgen.

Trotzdem iiberwand er sich und klopfte, erst zaghaft, dann aber mit Nachdruck.
Die Tiir 6ffnete sich, ein warmer Luftzug wehte Jeskil entgegen. Es roch siif8lich,
nach frisch Gebackenem, nach Braten und Fett, eine Spur Wein lag in der Luft,
ebenso wie eine Vielzahl varrischer Gewiirze und Kriuter. Kaum mehr
wahrnehmbar unter der Menge der Gewiirze lag der liebliche Duft Gunjas, die nun
vor ihm stand. Thre roten Locken fielen iiber ihre Schultern und auf die Wolbung
threr Briiste. Ihr Gesicht hatte nicht mehr die Sommersprossen, die er noch vor
wenigen Monden hitte stetig zdhlen mogen. Thre Nase ragte keck iliber dem
verschmitzten Mund. Jeskil wagte nicht, seinen Blick weiter wandern zu lassen,
sonst wiirde er sich hier vor der Tiir verlieren. Auch Gunja sagte kein Wort, eine
seltsame Stille lag zwischen ihnen. Jeskil hitte schworen konnen, dall die Luft
vibrierte. Dann zersprang die Stille wie eine Glasschale, als Arnsgarths und
Gunjas Mutter aus dem Hintergrund rief, ,,Gunja, nun la3 ihn doch rein! Biet ihm
einen Stuhl an!*“. Gunja erschrak, auch Jeskil muflte unwillkiirlich zucken, als die
Situation so jih gewendet wurde. Gunja trat zuriick, und fliisterte mehr als sie
sprach, ,,Komm doch rein.”. Jeskil verstand sie mehr mit dem Seelenauge als mit
den Ohren und trat in den warmen Raum. Gunja nahm seinen Léwenmantel, und
wies ihn zu einer voll gedeckten Tafel. Die GroBeltern sa3en bereits am Tisch und
lachelten ihn auf eine merkwiirdige Weise an, alle vier! Gerade betrat der Vater
der Familie den Raum. ,,Jeskil, Tolk Anur, setz Dich.*, mit diesen Worten weist er
auf einen der freien Schemel. ,,Wir warten nur noch auf meinen Bruder und seine
Frau! Die Andern sind in der Kiiche.“ Dann stellte er eine groe dampfende
Schiissel auf den Tisch und wandte sich bereits wieder ab. Die GroBeltern
lachelten immer noch. Gunja schaute noch einmal strahlend zu ihm, dal3 seine
Knieweichwurden, Anurzunl.ob, ersal3, damfolgtesiethrenVater.
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12. Schewat im Jahre des Ringes

Handelsblat: von Ragon

HobanowrnichteterneutInvasionsflotte
HistorischaSeehafenwirdrestauriert.
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Kréftemtzt. (rpa)
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AnmerkungentksSegmentshiiters: Wihremk®rSeeschlachtvorRagnwurden

in der Stadt zwei Hafenarbeiter dabei beobachtet, wie sie folgende
handgeschriebene Wandzeitung neben ihrer Stammkneipe anschlugen. Nach ihrer
VerhaftugmachtensieanensehrverwirrtenEindruck. Konfrontiertmiirer
TatstammeltersienurwirresZeug, soetwa, sichéttencasdochnr
getraumtuddmarsiefiirldiotenhelte, soetwaswirklichzutun.
Angeblichkamnreinerderbeideniterhauptschreiben;vawendie
andereHandschriftstammt, wamichteindeutigfestzustellen.

KONTERDIlattvonR agon

Konterblatneu
OhneEr laubnisderBesatzerausHobamlabenwir-deRedaktore-us
zusammengsetzt, unSIBvirklichikerdieDingeinmiminserewunderbare
StapT zuuter-richten.
Unverfalscht, unzensiert, wahr.

Nieder mit denBesahtzern : Seit langer Zeit sitzen nun schon diese unfdhigen
Hobanos bei uns herum, wissen nicht was tun, toten aus Lust am morden, und wen
thnen dies nicht reicht, bringen sie sich sogar selbst + gegenseitig um, gahns zur
FroidethresgeschétztenAnfiihrersXort.

Rebellionwiichst
WihremhnusererKaimauerunsereBefreierdurchuteiligeMagieutirren
WahnsimgwisserHobanosabgeschrecktwurden, sammelnsichindrStadt
viele, vieleMannenmuns, umnmtFederkieludSchwertbewaffnetendlichein
freiesRagnzuschaffen. NiedermitderUnterdriickung, eslebendeMenschen,
fiirdieFreiheit, niedermtHobano M TotXort!NureintoterHobamisteingter
Hobano. GreiftzuenWaffen, meineBriiderudSchwestern.

unheiligeMahgie

Hier in Ragon, dem Ort der Orte, an welchem Mahgie verpohnt ist und man sich
deBen erfroit, was man mit eigene Hénde schafft, wurde die Entsatzungs-flotte mit
gar grésslicher unheiliger Mahgie in die Tiefen der See gebracht. Heldenhaft
schafften sie noch ein anlanden, doch dort wahrteten die Hobanos waffenstarrend,
weswegen ein taktischer Riickzug — trotz unheiligem Sturme, welcher mit dem
Blut von 3 Neugeborenen beschworen wurde — angetreten wurde. Wir vergef33en
Euchne, Thr, unserewahrenBefreier. NachstesmalhelfenwirEuch.

Befreiunghattistgeklappt
AreinenlTage, dieSonnestardwhan? enithuderstrahlteunseralle
Gemitihter, kaneinekleineFlottemgesegelt. Wieaerwarten, gabesvon
unserenchemaligenBesatzernDanemareJeineProbleme, dasiesichweit
verfliichtigthatten, wiedieHasen. SiepirschtensicheranandeMauernudde
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Besatzerwusstemichtsorecht, wasnntun, waswollendeda?
Fortsetzugfolgt
Hugeige: Besuchen Sce den Marktplaty, Tmmen wieder cin wener Ledbgardiot von Nont, welcher yun Beluctiyuny allen

in Gedenken an

Xort, den Besatzer von Ragon, mochten wir hiermit ein paar letzte Worte ihm zu
Ehren vorbringen:
- mogest Du bald sterben mogest Du elendig

sterben
- mogest Du wiedergeboren werden mit Hirn
- mogest Du all die Schmerzen kennen lernen, die

Du anderen angetan hast
In Freude auf Dein baldiges Ableben feiern wir jetzt und heute schon im voraus.
Alle Leser sind aufs herzlichste eingeladen.

HausregelmufKarnikon : Es gilt die allgemeine Spielregel des VFM e.V. von 1995, sowie die
ErgénzungenausBote49, Bud)

Schiffstypen:

Handelsschiff;4DGSRiistkosten; 4G SUnterhal; 15.@EinheitenFracht0,5KS
Standardschiff; G SRiistkosten; DGSUnterhal 10.@EinheitenFracht IKS
Kriegsschiff;@DGSRiistkosten;60GSUnterhaltkeineFracht/nurSeesoldaten;1,5KS
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